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Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri icin Kliresel Genglik:
Gelecegin Liderlerini Glug¢lendirmek

Bu SDG YOUTH Metodoloji El Kitabi, Erasmus+ projesi Global Youth for SDGs:
Empowering Future Leaders (@YOUNGSDG) kapsaminda gelistiriimigtir. Proje, genclik
alanindaki kuguk élcekli bir ortakliktir. Avrupa Birligi tarafindan ortak finanse edilmekte
olup, ispanya, Turkiye ve Almanya'dan kuruluglar bir araya getirerek genclerin
surdurulebilirlik ve karesel adalet icin harekete gegmesini desteklemektedir.

Bu girisim, genclerin Birlegsmis Milletler Strdiirilebilir Kalkinma Amaglari (SKA’lar) ile
anlamli bir sekilde ilgilenmeleri icin gerekli bilgi, ara¢ ve o6zguvenle donatiimalari
intiyacina yanit vermektedir. Kapsayicl égrenme ortamlarini tesvik ederek ve yerel
katiimi destekleyerek, @YOUNGSDG kigisel guclenmeyi kuresel etkiyle bulugturmaktadir.

Projenin temel giktilarindan biri olarak, SDG YOUTH Metodoloji El Kitabi, SKA 6grenimine
yénelik yapilandirimis ve modduler bir yaklagim sunmaktadir. Bu el kitabi, genglik
calisanlari, egitimciler ve SKA odakli egitim faaliyetlerini katihmci, kapsayici ve eylem
odakl bir sekilde uygulamayi hedefleyen kuruluglar icin hazirlanmistir.

Proje Detaylari

¢ Proje Kisaltmasi: @YOUNGSDG
e Proje Basghgi: Kuresel Gengclik igin SKA'lar: Gelecegin Liderlerini
Gucglendirmek
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Girig
Metodoloji

Amac

SDG YOUTH metodolojisi, gencleri Birlesmis Milletler Sirdrlebilir Kalkinma Hedefleri'ne
(SKH'ler) anlamli bir sekilde dahil olmalari icin ilham vermek, egitmek ve giclendirmek Uzere
kapsamli bir cerceve olarak tasarlanmistir. Genglerin degisimin aktoérleri olarak kritik roliiniin
farkinda olan bu metodoloji, katilimcilara yerel baglamlarinda kiiresel zorluklarla basa ¢ikmak icin
gerekli arag, bilgi ve becerileri saglar. Hem teorik anlayisa hem de pratik uygulamaya odaklanan
metodoloji, farkindaligi eylemle birlestirerek katilimcilari kiresel distiinmeye ve yerel olarak
hareket etmeye tesvik eder.

Metodoloji, kapsayici ve etkili 6§renme deneyimlerini tesvik eden yapilandirilmis ve uyarlanabilir
bir cerceve sunarak kolaylastiricilara da destek saglar. ister cevresel sorunlari, ister sosyal adaleti
veya ekonomik surduartlebilirligi ele aliyor olsun, SDG YOUTH metodolojisi, katilimcilarin
Sarduardlebilir Kalkinma icin 2030 Gundemi'ne katkida bulunacak sekilde liderlik etmeye,
savunuculuk yapmaya ve yenilik yapmaya hazir olmalarini saglar.

Bu yaklasim, yalnizca 6grenmeyi degil, ayni zamanda genclerin strdurulebilir bir gelecege aktif
katkida bulunanlar olarak guclendirilmesini de vurgular. Bireysel eylemleri daha genis kiresel
sonuglara baglayarak, metodoloji katiimcilar arasinda sorumluluk, amac¢ ve gliven duygusunu
tesvik ederek somut araclar ve pratik stratejiler edinmelerini saglar.
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Onemli noktalar

Temel sebep
Bu metodolojinin gelistirilmesi, genclerin 2030 Sdrdirilebilir Kalkinma Giindemi'ne
ulasmada oynadiklari hayati rollin kabulinden kaynaklanmaktadir. Srdirtlebilir Kalkinma
Hedefleri, iklim degisikligi, esitsizlik, egitim ve kaynak yonetimi gibi kritik kiiresel zorluklari
ele almaktadir. Ancak bircok genc, erisilebilir kaynaklarin, pratik rehberligin veya bilgilerini
eyleme donustirme firsatlarinin eksikligi gibi katilim engelleriyle karsi karsiyadir.

SDG YOUTH metodolojisi bu engelleri asmak icin su sekilde olusturulmustur:

SDG Giindemi ile Uyum: igerik ve faaliyetlerin 2030 Giindemi'nin hedefleri ve 6ncelikleriyle
dogrudan baglantili olmasini saglayin.

Giclendirmeye odaklanmak: Gencleri kendilerini lider, savunucu ve sorun c¢oziicl olarak
goérmeye tesvik etmek.

Bilgi ve eylemi birlestirmek: Katiimcilara fikirleri etkili girisimlere doénustirmeleri icin
gereken becerileri ve 6zgliveni saglamak.

Metodoloji, kapsayiciligl, pratikligi ve uygunlugu cercevesine dahil ederek genglerin
zorluklarin Ustesinden gelmelerine ve surdurilebilir degisim icin katalizor olarak
potansiyellerini gelistirmelerine yardimci oluyor.

Metodolojinin Amaclari

SDG YOUTH metodolojisinin genel amaci, gengleri SDG'lerle etkili bir sekilde etkilesime
girmeye ve kendi toplumlarinda ve 6tesinde degisimin oncileri olmaya hazirlamaktir. Bu
amaca ulasmak icin metodoloji su sekilde tasarlanmistir:

Katilimcilara Surdurilebilir Kalkinma Hedeflerini etkili bir sekilde anlamak ve uygulamak icin
gerekli bilgi, beceri ve araclari kazandirmak.

Katilimcilarin inisiyatif almasini ve isbirlikci bir sekilde calismasini saglayarak liderligi,
yaraticiligi ve eyleme yonelik bir zihniyeti tesvik etmek.

Bireysel ve toplumsal ¢abalarin daha genis kapsamli Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri'ne
nasil katkida bulundugunu gostererek yerel eylemleri kiiresel etkilerle birlestirmek.

Bu hedeflere ulasilmasi, metodolojinin katilimcilarin sadece Sirdurilebilir Kalkinma
Amaclari'na asina olmalarini degil, ayni zamanda bunlarin basarilmasina anlamli katkilarda
bulunmaya hazir olmalarini da sagladigi anlamina geliyor.
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Rehber ilkeler

Asagidaki ilkeler tiim metodolojinin temelini olusturur ve tim modullerde uygulanmasina
rehberlik eder:

« Kapsayicilik ve Erisilebilirlik: Metodoloji, ge¢cmisleri, becerileri veya 6n bilgileri ne olursa
olsun tim katiimcilarin icerik ve etkinliklere tam olarak katilabilmelerini saglar.
Materyaller erisilebilir olacak sekilde tasarlanmistir ve kolaylastiricilarin oturumlari
cesitli 6grenme ihtiyaclarini karsilayacak sekilde uyarlamalari tesvik edilir.

o Pratik Uygunluk: Etkinlikler ve tartismalar, katilimcilarin kendi topluluklarinda
uygulayabilecekleri pratik stratejileri vurgulayarak Sirdurtlebilir Kalkinma Hedefleri'nin
pratik uygulamalarina odaklanmaktadir. Metodoloji, uygunlugu on planda tutarak
katilimcilarin hemen kullanabilecekleri aracglara sahip olmalarini saglamaktadir.

o Teori ve pratik arasinda denge: Metodoloji, temel bilgiyi deneyimsel 6grenmeyle
birlestirir. Bu, katilimcilarin Sdrdarilebilir Kalkinma Hedefleri'nin  nedenlerini ve
amaclarini anlamalarini ve degisimi yonlendirecek pratik beceriler edinmelerini saglar.

Bu ilkeler, metodolojinin yalnizca ilgi cekici degil ayni zamanda anlamli olmasini saglayarak
katiimcilar arasinda bir gliclenme ve amacg duygusunun gelismesini saglar.
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Metodoloji nasil organize ediliyor?

Modiiler yapi
Metodoloji, her biri Sturdurtlebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) katiliminin belirli bir yonind ele
alan, birbiriyle baglantili sekiz modulden olusmaktadir. Bu moddiller, mantiksal bir sekilde
ilerleyerek, SKH'lere girisle baslayip, derinlemesine disinme ve slrdirilebilir eylemle
sonuclanmaktadir. Bu yapi, katilimcilarin bilgi ve becerilerini kademeli olarak gelistirmelerine
olanak taniyarak kapsamli bir 6grenme deneyimi saglar.

Kesisen temalar
Metodoloji boyunca dort kesisen tema yer alir ve bu da tim modiller arasinda tutarlilik ve
uyumu garanti eder:

o Liderlik: SDG ile ilgili girisimlerde baskalarina liderlik etme konusunda giiven ve kapasite
gelistirin.

o Savunuculuk: Sirdirulebilir uygulamalari tesvik etmek icin ilgi cekici mesajlar ve
kampanyalar hazirlamayi 6grenin.

« Dijital giiclendirme: Ogrenmeyi, savunuculugu ve eylemi gelistirmek icin teknolojiden
yararlanma.

e Yaratici problem ¢6zme: Karmasik zorluklara yenilik¢i ve disiplinlerarasi yaklasimlarin
tesvik edilmesi.

Bu konular her modiile entegre edilerek 6grenme deneyimi zenginlestiriliyor ve katilimcilara
farkli araclar ve bakis acilari saglaniyor.




Modul O

Ogrenme ihtiyaclarinin ve
katilimin ele alinmasi
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Modul O

Ogrenme ihtiyaclarinin ve
katilimin ele alinmasi

Modiile giris

Bu modil, tum katilimcilarin gesitli ihtiyaclarina uygun, erisilebilir, kapsayici ve uyarlanabilir
bir 6grenme ortami saglayarak SDG YOUTH metodolojisinin temelini olusturur. Esitlik ve
kapsayiciliga odaklanan modul, kolaylastiricilarin herkesin degerli hissettigi ve katkida
bulunmaya yetkili oldugu alanlar yaratmasini saglar. Katilimcilar ayrica, kapsayiciligin is
birligini ve 6grenme ciktilarini nasil iyilestirdigini deneyimleyeceklerdir.

Bu modiliin hedefleri sunlardir:

o Katilimcilarin engellilik, dil engelleri veya farkli egitim deneyimleri gibi 0grenme
ihtiyaclarinin belirlenmesi ve karsilanmasi konusunda kolaylastiricilara yardimci olun.

» Kolaylastiricilara, katilimi ve erisilebilirligi en tst diizeye ¢ikarmak igin icerik ve etkinlikleri
uyarlamaya yonelik pratik stratejiler saglayin.

o« Tum katilimcilarin aidiyet duygusu hissettigi ve aktif katilima motive oldugu kapsayici bir
ortam yaratin.

Bu modiliin tamamlanmasinin ardindan katilimcilar, kapsayici uygulamalara dair daha derin
bir anlayisa sahip olacak, kolaylastiricilar ise esitlikci 6g§renme deneyimleri saglamak igin
pratik stratejiler edinecekler. Sonuclar arasinda artan katilim, daha fazla is birligi ve
faaliyetlerin farkli ihtiyaclara nasil uyarlanacagina dair daha derin bir anlayis yer almaktadir.
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Temel icerikler

Bu modiil, kolaylastiricilara kapsayici ve erisilebilir 6grenme ortamlari olusturmak icin temel
stratejiler ve araclar saglar; cesitli 6grenme ihtiyaclarini anlamaya, kapsayici kolaylastirma
stratejileri uygulamaya ve erisilebilirligi iyilestirmek icin teknolojiden yararlanmaya odaklanir.

Cesitli 6grenme ihtiyaclarini anlamak

Katilimcilar, tercihlerinden, 6nceden edindikleri bilgilerden ve kiltirel baglamlardan
etkilenerek benzersiz sekillerde &grenmeye katilirlar. Ogrenme stilleri genellikle dért
kategoriye ayrilir:

+ Gorsel 68renenler: Diyagramlardan, grafiklerden ve videolardan yararlanin.
« lIsitsel 6grenenler: Tartismalara, derslere ve sézli talimatlara iyi yanit verirler.
+ Kinestetik 6grenenler: Hareket iceren pratik gorev ve aktivitelere en iyi sekilde katilirlar.

« Okuma ve yazma o6grencileri: Listeler, denemeler veya dagitilan materyaller gibi yazili
materyallerle calismayi tercih ederler.

Kolaylastiricilar, yaklasimlarini bu stillere gore uyarlamalidir. Ornegin, kinestetik bir 6grenci
rol yapma etkinliklerinde basarili olabilirken, goérsel bir 6grenci infografik veya kavram
haritalari kullanmada basarili olabilir.

icerigin katilimcilarin mevcut bilgi ve deneyimlerine uyarlanmasi da ayni derecede dnemlidir.
Bazi katilimcilar temel aciklamalara ihtiyac duyarken, digerleri ileri diizey konularin daha
derinlemesine incelenmesinden faydalanabilir. Ayrica, iletisim ve problem c¢cozme stilleri
onemli oOlcude farklilik gosterebileceginden, kolaylastiricilar kiiltirel baglamlari da goz
ontinde bulundurmalidir. Ornegin, bazi kiiltirler grup mutabakatina deger verirken, digerleri
bireysel katkilara 6ncelik verir. Bu farkliliklarin kabul edilmesi ve saygi duyulmasi, karsilikli
anlayis ve kapsayicilik ortamini tesvik eder.
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Kapsayici kolaylastirma stratejileri
Kapsayici kolaylastiricilik, tiim katiimcilarin, yetenekleri veya gecmisleri ne olursa olsun anlamli
bir sekilde katilimini saglamayi icerir. Bu, katilim icin birden fazla yol sunan etkinlikler
tasarlamay icerir. Ornegin, bir oturum, grup tartismalarini bireysel gorevlerle birlestirerek
katilimcilarin kendi rahatlik seviyelerine gore katilim saglamalarina olanak taniyabilir.

Dil, duyusal engeller veya hareket kisitliigl gibi engelleri asmak icin materyaller erisilebilir
formatlarda sunulmalidir. Videolar igin altyazilar, cevrilmis el ilanlari ve basitlestirilmis talimatlar
bu engellerin asilmasina yardimci olabilir. Ornegin, kolaylastiricilar Surdirilebilir Kalkinma
Hedefleri ile ilgili bir vaka calismasini birden fazla dilde sunabilir veya sozli aciklamalari
tamamlamak i¢in gorsel yardimcilar kullanabilirler.

Kolaylastiricilar, grup dinamiklerini etkileyebilecek bilingdisi dnyargilari da ele almalidir. Daha
cekingen katilimcilari fikirlerini paylasmaya tesvik etmek veya tartismalarda yapilandirilmis sira
alma sistemini kullanmak, dengeli bir katilim saglar. Ayrica, katiimcilarin yargilanma korkusu
olmadan fikirlerini rahatca ifade edebilecekleri psikolojik olarak givenli bir alan yaratmak,
anlamli bir katilim icin olmazsa olmazdir.

Bu hedeflere ulasilmasi, metodolojinin katilimcilarin sadece Surdurilebilir Kalkinma Amaclari'na
asina olmalarini degil, ayni zamanda bunlarin basarilmasina anlamli katkilarda bulunmaya hazir
olmalarini da sagladigi anlamina geliyor.

Erisilebilirlik icin araclar ve kaynaklar

Teknoloji, daha kapsayici 6grenme ortamlari olusturmak icin paha bicilmez bir destek sunar.
Evrensel tasarim ilkeleri, kolaylastiricilara dogal olarak erisilebilir etkinlikler olusturmada
rehberlik eder. Ornegin, Zoom veya Microsoft Teams gibi dijital araclarin kullanimi, canli altyazi,
gercek zamanli ceviri ve ekran okuyucu destegi saglar. Bu 6zellikler, isitme engelli veya dil engelli
katilimcilarin tam katilimini saglar.

Ayarlanabilir metin boyutlari, yiksek kontrastli diizenler ve alternatif formatlar (6rnegin, ekran
okuyucu uyumlu PDF'ler), materyallerle etkilesimi kolaylastirir. Kolaylastiricilar ayrica,
katilimcilarin fiziksel konumlarindan veya cihazlarindan bagimsiz olarak etkilesim kurabilmelerini
saglamak icin isbirlikci beyaz tahtalar (6rnegin, Miro veya Mural) gibi araclari da kullanmalidir.

Erisilebilirligi gdz o©ninde bulundurarak materyal hazirlamak, kullanilabilirligi artirir ve
kapsayiciliga olan baglilig gosterir. Ornegin, gorsellere aciklayici alternatif metinler eklemek, net
yazi tipleri secmek ve renk kontrastinin erisilebilirlik standartlarini karsiladigindan emin olmak,
0grenme ortamlarini 6nemli Olclide daha esitlikci hale getirebilecek kiiciik ama etkili adimlardir.
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Etkinlikler

Bu moduldeki etkinlikler, kolaylastiricilara ve katilimcilara kapsayici ortamlar olusturma ve bu
ortamlara katiim konusunda pratik deneyim kazandirmak (izere tasarlanmistir. Ogrenme

ihtiyaclarini  belirlemeye, etkinlikleri farkl

ihtiyaclari

karsilayacak sekilde uyarlamaya ve

erisilebilirlik zorluklarini ydonetme konusunda gliven gelistirmeye odaklanirlar.

Etkinlik 1- Ogrenme ihtiyaclarinin 6n degerlendirmesi

Amac

Bu etkinlik, kolaylastiricilarin katilimcilarin 6grenme
tercihlerini, erisilebilirlik ihtiyaclarini ve
Sirduarilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) hakkindaki
on bilgilerini belirlemelerine yardimci olur. Bu
bilgileri toplayarak, kolaylastiricilar etkinlikleri ve
materyalleri etkili bir sekilde uyarlayabilir ve her
katilimcinin 6zel ihtiyaclarini karsilayan bir 6§renme
ortami yaratabilirler. Bu slreg, katiimcilari degerli
ve desteklenmis hissettirerek kapsayiciligi, glveni
ve is birligini tesvik eder.

Gerekli malzemeler

o Veri toplama amacli dijital veya basili
anket formlari.
Excel veya Google Sheets gibi veri toplama
ve gorsellestirme araclari.

Beklenen sonuclar

Kolaylastiricilar,
etkili bir sekilde karsilamak icin metodoloji ve

katilimcilarin  ihtiyaclarini

faaliyetleri uyarlamak Uzere pratik bilgiler
edinecekler. Katilimcilara, tercihlerinin ve
engellerinin  dikkate alindigi  glvencesi
verilerek giiven ve katilim tesvik edilecek. Bu
etkinlik, 6grenme ortaminin tim katilimcilari
esit sekilde desteklemesini saglayarak is
birliginin temelini olusturacaktir.

Talimatlar

Hazirlik: Katilimcilarin 6grenme stilleri, erisilebilirlik
ihtiyaclari ve Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri'ne
asinaliklari hakkinda bilgi toplamak icin kisa bir
anket veya rehberli tartisma formati hazirlayin. Dijital
anketler icin Google Formlar veya ylz ylze
gorusmeler icin basili anketler gibi araclar kullanin.
Dirist geri bildirimi tesvik etmek icin gerekirse
anonimliginizi koruyun.

Veri Toplama: Anketi kolaylastirin veya katilimcilarla
rehberli bir tartisma yiriGtin. Sorular sunlari
kapsamalidir:

e Tercih edilen 6grenme stilleri (6rnegin; gorsel,
isitsel, kinestetik).
Erisilebilirlik ihtiyaclari
fiziksel dizenlemeler).
Strdirdlebilir Kalkinma Hedefleri ile ilgili mevcut
bilgi veya deneyim.

(6rnegin dil destegi,

Veri toplama ve analizi: Toplanan bilgileri Excel veya
Google E-Tablolar gibi araclar kullanarak bir rapor
veya kontrol listesine donustarin. Gelecekteki
faaliyetlerin tasarimi ve uyarlanmasi icin temel
egilimleri, ihtiyaclari ve tercihleri belirleyin.

Geri Bildirim Paylasimi: Katilimcilarla bulgularin bir
Ozetini paylasarak, katkilarinin 6grenme ortamina
nasil katkida bulunacagini gosterin. Geri bildirimlere
dayanarak yapilacak belirli ayarlamalari
vurgulayarak, katkilarinin degerini pekistirin.
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Etkinlik 2 - Kapsayici etkinliklerin tasarimi

Amac

Bu etkinlik, kolaylastiricilarin mevcut icerigi
kapsayici amaclar dogrultusunda
uyarlamalarina olanak taniyarak, etkinlik
tasariminda esneklik ve yaraticiligin 6nemini
ortaya koyar. Farkli 6grenme stillerine ve
erigilebilirlik ihtiyaclarina odaklanarak,
katilimcilar kapsayici uyarlamalarin is birligini
ve katilimi nasil gelistirdigine dair daha derin
bir anlayis kazanirlar.

Gerekli malzemeler

e Onceden hazirlanmis SDG ile ilgili bir vaka
calismasi veya odev.

o Gorsel veya dokunsal materyaller
olusturmak icin kullanilan kalemler,
kagitlar, tabletler veya basili diyagramlar
gibi malzemeler.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, kapsayici uyarlamalarin katilimi
ve is birligini nasil gelistirdigini daha iyi
anlayacaklar. Kolaylastiricilar, gelecekteki
etkinliklerde uygulayabilecekleri uyarlamalara
dair pratik orneklerle ayrilacak ve
oturumlarinin tim katilimcilar icin erisilebilir
ve etkili olmasini saglayacaklar. Bu etkinlik,
kapsayiciligin etkili 6grenme ve katilim icin bir
temel olarak 6nemini pekistiriyor.

Talimatlar

Hazirlik: Katiimcilara vaka calismasi, grup
tartismasi veya etkinlik gibi 6nceden tasarlanmis
bir Surdirilebilir Kalkinma Hedefi (SKH) ile ilgili
gorev verin. Gorsel veya dokunsal kaynaklar veya
basitlestirilmis talimatlar dahil olmak Gzere gesitli
uyarlamalara olanak taniyan materyaller
hazirlayin.

Grup calismasi: Katiimcilari kiiglik gruplara ayirin
ve her gruba odaklanmalari gereken belirli bir
ogrenme stili veya erisilebilirlik ihtiyaci atayin. Bazi
ornekler sunlardir:

- Gorsel ogrenenler: Gorsel diyagramlar veya
Ozetler olustururlar.

- Hareketlilik zorluklari: Minimum fiziksel hareket
gerektiren aktiviteler tasarlayin.

- Dil engelleri: Talimatlari basitlestirin veya ceviri
araclarini dahil edin.

Her grup, kendilerine verilen gorevi, dijital araclar
olarak tabletler, gorsel temsiller icin isaretleyiciler
veya kinestetik 0grenenler icin uygulamali
materyaller gibi araclari kullanarak, kendilerine
verilen ihtiyaclari karsilayacak sekilde uyarlamak
icinis birligi yapar.

Sunum ve Tartisma: Gruplar, uyarlamalarini daha
blyuk gruba sunarak, degisikliklerinin kendilerine
verilen 6zel ihtiyacglari nasil karsiladigini aciklar.
Her yaklasimin gicli  yonleri, zorluklari ve
potansiyel iyilestirmeleri hakkinda bir tartisma
ortami olusturarak, katilimi tesvik etmek igin
kapsayici tasarimin degerini vurgularlar.



Modul 1

Surdurilebilir Kalkinma
Hedeflerine Giris: Cerceveyi
Anlamak
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Modul 1

Surdurilebilir Kalkinma
Hedeflerine Giris: Cerceveyi

Anlamak
Modiile giris

"Surddralebilir Kalkinma Hedeflerine Giris: Cergeveyi Anlamak™ moduld, Sirduardlebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) icin temel bir rehber gorevi gorerek, katiimcilara yoksulluk,
esitsizlik ve iklim degisikligi gibi kritik zorluklarin ele alinmasina yonelik bu kiresel cerceve
hakkinda net ve kapsamli bir anlayis saglar. Modul, kiresel hedefleri yerel gerceklerle
iliskilendirerek SKH'lerin gecerliligini ortaya koymayi ve katilimcilarin bu hedeflerin kendi
toplumlarindaki ve oOtesindeki ginlik sorunlarla nasil 6rtistiglini anlamalarina yardimci
olmay! amaclar. SKH'lerin tarihini, amacini ve yapisini inceleyerek, katilimcilar hem kisisel
hem de kolektif dizeyde surdirilebilir kalkinmaya nasil katkida bulunabileceklerini
anlayacaklardir.

Bu modilin temel amaci, katilimcilara Suardurilebilir Kalkinma Hedefleri'ne anlamli bir
katilim icin gerekli bilgi ve araglari saglamaktir. Hedeflerin kdkeni ve kiiresel 6nemi hakkinda
bilgi edinirken, ayni zamanda ele aldiklari zorluklarin birbiriyle olan baglantisini da
anlayacaklardir. Bu modul, katiimcilari glvenilir, bilime dayali kaynaklari kesfetmeye ve
surdurdlebilirlik konularindaki yanlis bilgileri curtitmeye tesvik ederek elestirel disliinmeyi
tesvik eder. Ayrica, kiresel zorluklari yerel eylemlerle iliskilendirmenin 6nemini vurgulayarak,
katiimcilari cabalarini strdirilebilir kalkinmanin daha genis hedefleriyle nasil uyumlu hale
getirebilecekleri konusunda disiinmeye tesvik eder.

Sonug olarak, katilimcilar modila Surdirilebilir Kalkinma Amacglari ve bunlarin pratik etkileri
hakkinda saglam bir anlayisla tamamlayacaklardir. Kiresel zorluklar ile yerel meseleler
arasindaki baglantilari tespit edip aciklayabilecek, anlamli katkilarda bulunmak icin bir
gliclenme duygusu gelistirebileceklerdir. Ayrica, glivenilir bilgi kaynaklarini degerlendirme ve
kullanma becerilerini  gelistirerek, eylemlerinin bilgilendirici ve etkili olmasini
saglayacaklardir. Bu modil, katilimcilarin sonraki iceriklerle etkili bir sekilde etkilesim
kurmalari icin temel olusturarak, onlari topluluklarinda aktif degisim aktorleri olma yoluna
koymaktadir.
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Temel icerikler

Sirdiriilebilir Kalkinma Hedeflerinin tarihi ve amaci
Sirdiralebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler), Birlesmis Milletler Surdiiriilebilir Kalkinma igin
2030 Giindemi'nin bir parcasi olarak 2015 yilinda olusturulmustur. Bu hedefler, 6nculleri olan
Binyil Kalkinma Hedefleri'nin (BKH) basarilarini temel alarak ve sinirliliklarini gidererek, en
acil kuresel zorluklari ele almak Uzere kapsamli bir gcerceve olarak tasarlanmistir. BKH'ler asiri
yoksullugu 6nemli 6lcliide azaltmis ve egitim ve saglik hizmetlerine erisimi iyilestirmis olsa da,
sinirli kapsamlari, gelismekte olan Ulkelere odaklanmalari ve cevresel strduarulebilirlige
yeterince dnem vermemeleri nedeniyle elestirilmistir.

Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri, BM Uye Devletleri, uluslararasi kuruluslar, sivil toplum ve
genclik gruplarinin katilimiyla gerceklesen is birligi stirecinin bir sonucu olarak ortaya ¢cikmis
olup, evrensel bir cerceve olusturmak icin benzeri gorilmemis bir kiresel cabayi temsil
etmektedir. Binyill Kalkinma Hedefleri'nin aksine, Sirdirulebilir Kalkinma Hedefleri tim
Ulkeler icin gecerlidir ve sirdirilebilir bir gelecege ulasmak icin ortak sorumlulugu vurgular.
Kiresel ortakliklari tesvik ederken, yoksulluk, esitsizlik ve cevresel bozulmanin temel
nedenlerini ele almayi amaglar.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerinin lic amaci vardir:

* Yoksullugu ve esitsizligi ortadan kaldirin: Gida, su, saglik ve egitim gibi temel ihtiyaclarin
herkes icin her yerde karsilanmasini saglayin.

« Gezegeni korumak: iklim degisikligi, biyolojik cesitliligin kaybi ve siirdiriilemez tiiketim
gibi zorluklarla micadele.

Barisi ve refahi tesvik edin: Kapsayici toplumlar yaratin, adalete erisimi glivence altina alin ve
surdurilebilir ekonomik bliyiime igin firsatlar yaratin.
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Orneklerle 17 Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefine Genel Bakis
Siardurilebilir Kalkinma Hedefleri, kalkinmanin sosyal, ekonomik ve ¢evresel boyutlarini kapsar.
Asagida 17 hedefin 6zeti ve 6rnekleri yer almaktadir:

Yoksullugun her tlrini ortadan kaldirmak.

Yoksulluk Ornek: Dusuk gelirli girisimcileri destekleyen
olmadan mikrofinans programlari.

Gida givenligini ve strdirdlebilir tarimi saglamak.
Sifir agllk Ornek: Aclikla miicadele icin tarimsal ekolojik

uygulamalari tesvik etmek.

lyi saglik ve esenlik

Saglikli yasamlari glivence altina alin.
Ornek: Uygun fiyatli saglik hizmetlerine erisimi
genisletin.

Kaliteli egitim

Esit egitim saglayin.
Ornek: Hizmet alamayan topluluklar icin dijital
okuryazarlik programlarini gelistirin.

Cinsiyet esitligi

Kadinlarin ve kiz cocuklarinin giclendirilmesi.
Ornek: Cinsiyetler arasi icret farkinin mevzuat
yoluyla ele alinmasi.

Temiz su ve
sanitasyon

Gavenli icme suyuna erisimin saglanmasi.
Ornek: Topluluk su filtreleme projeleri.

Uygun fiyatli ve
temiz enerji

Sirdurulebilir enerjiyi tesvik edin.
Ornek: Kirsal alanlarda glines panelleri kurun.

insana yakisir is ve
ekonomik bliyiime

Ekonomik firsatlar yaratmak.
Ornek: Kiiciik ve orta dlcekli isletmelere ydnelik
egitim programlari.

Sanayi, inovasyon ve
altyapi

Dayanikli sistemler insa etmek.
Ornek: Yesil toplu tasima girisimleri.

Esitsizliklerin
azaltilmasi

Toplumsal esitligi tesvik edin.
Ornek: Otekilestirilmis gruplara yonelik olumlu
eylem politikalari.




\ |
aN

e

B3
&
(=
z
Q
o
2
[a]

Surdurulebilir sehirler
ve topluluklar

Kapsayici kentsel kalkinmayi tesvik edin.
Ornek: Sehirlerde yesil alanlar gelistirin.

Sorumlu tiiketim ve
Uretim

Sirdurulebilirligi tesvik edin.
Ornek: Atiklari azaltmak icin déngiisel ekonomi
modelleri.

iklim eylemi

iklim degisikligiyle miicadele.
Ornek: Emisyonlari azaltan yenilenebilir enerji
projeleri.

Sualti yagsami

Deniz ekosistemlerini koruyun.
Ornek: Biyolojik cesitliligi geri kazandirmak icin
deniz koruma alanlari.

Diinyadaki yasam

Karasal biyolojik cesitliligin korunmasi.
Ornek: Céllesmeyle miicadele icin ormanlandirma
girisimleri.

Barig, adalet ve giiclii
kurumlar

Yonetisimin giiclendirilmesi.
Ornek: Kamu kurumlarinda yolsuzlukla micadele
tedbirleri.

Hedefler i¢in
Ortakliklar

Uygulama ve kiresel ortakliklarin gliclendirilmesi.
Ornek: Yesil teknoloji transferi ve kapasite
gelistirme programlarina iliskin uluslararasi is
birlikleri.
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Giivenilir kaynaklar araciligiyla yanlis bilgilendirme nasil ele alinir?
Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) etrafindaki tartismalar genisledikce, yanlis bilgiler
ilerlemeyi engelleyebilir ve savunuculuk cabalarini baltalayabilir. Bu modiil, hedefleri anlamak
ve iletmek igin glvenilir, bilime dayali kaynaklar kullanmanin 6nemini vurgulamaktadir.
Katiimcilar, Birlesmis Milletler Sdrdurilebilir Kalkinma Bilgi Platformu, UNESCO
Sdardurilebilir Kalkinma Egitimi (SGE) cercevesi ve Kiresel Okullar Programi gibi givenilir
platformlar kesfedecekler. Bu kaynaklar, SKH'leri etkili bir sekilde anlamak icin dogru veriler,
vaka calismalari ve araclar sunmaktadir.

Etkinlikler

Bu modiil, katilimcilara Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri'ni (SKH) etkilesimli ve uygulamali
etkinlikler araciligiyla tanitmaktadir. Temel bilgileri gelistirmek icin oyunlastirilmis bir sinav
ve kiresel hedefleri yerel zorluklarla iliskilendirmek icin bir haritalama calismasi
icermektedir. Bu etkinlikler, elestirel distinmeyi, is birligini ve pratik anlayisi tesvik ederek,
katilimcilarin SKH'leri gercek diinya baglamlari ve ¢oziimleriyle iliskilendirmelerine olanak
tanir.
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Etkinlik 1- Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri

hakkinda etkilesimli sinav

Amac

Bu etkinlik, kolaylastiricilarin mevcut igerigi
kapsayici amaclar dogrultusunda
uyarlamalarina olanak taniyarak, etkinlik
tasariminda esneklik ve yaraticiligin 6nemini
ortaya koyar. Farkli 6grenme stillerine ve
erisilebilirlik ihtiyaclarina odaklanarak,
katilimcilar kapsayici uyarlamalarin is birligini
ve katilimi nasil gelistirdigine dair daha derin bir
anlayis kazanirlar.

Gerekli malzemeler

e Cevrimici oturumlar: Kahoot, Quizizz, Google
Forms veya SDG Fitness Testi ve dizlstl
bilgisayarlar, tabletler veya akilli telefonlar gibi
dijital cihazlar.

e Cevrimdisi oturumlar: Basili soru kagitlari,
cevap anahtarlari, kalemler veya kursun
kalemler.

o istege bagl: 17 Surdiralebilir Kalkinma
Hedefini 6zetleyen destekleyici materyal veya
gorsel yardimcilar.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, Sardurulebilir Kalkinma
Amaclari'nin (SKH) tarihcesi, amaci ve 6nemi
de dahil olmak Uzere temel bir anlayis
kazanacaklardir. Surduarilebilirlik konularini
tartisirken ve SKH'ler ile kendi baglamlari
arasinda baglantilar kurarken kendilerini
daha gilvende hissedeceklerdir. Etkinlik,
yanlis anlamalari giderir, hedeflerin birbirine
bagli yapisini vurgulayarak sistem
dustncesini tesvik eder ve tim katilimcilarin
gelecekteki calismalarinda {zerine insa
edebilecekleri ortak bir bilgi tabanina sahip
olmalarini saglar.

Talimatlar

Hazirlik: Sinavinizi olusturmak igin Kahoot, Quizizz, Google Forms
veya SDG Fitness Test gibi bir dijital platform secin. Coktan
secmeli, dogru/yanlis ve senaryo tabanli sorular ekleyin. Bunlara
odaklanin:

e Milenyum Kalkinma Hedeflerinin halefi olarak Sirdurtlebilir
Kalkinma Hedeflerinin gelistirilmesi.

o Temel hedefler arasinda yoksullugun sona erdirilmesi, iklim
degisikligiyle muicadele ve ortakliklarin gelistirilmesi yer
aliyor.

o Sirdurllebilir Kalkinma Hedeflerinin birbiriyle baglantili
yapisini vurgulayan gercek diinya ornekleri.

e Cevrimdisi oturumlar icin basili anket formlarini ve cevap
anahtarlarini hazirlayin.

Girig: Gorsel araglar veya videolar kullanarak Surdirilebilir
Kalkinma Hedefleri'ne kisa bir genel bakisla baglayin. Hedeflerin
kiresel ve yerel zorluklari nasil ele aldigini, temiz suyun (SDG 6)
saglik (SDG 3) ve egitim (SDG 4) Gzerindeki etkisi gibi 6rnekler
kullanarak vurgulayin.

Giris icin kaynaklar:

o Birlesmis Milletler Strduirtlebilir Kalkinma Hedeflerine Genel
Bakig

e _Diinyanin En Blyiik Dersi: Siirdiriilebilir Kalkinma Hedefleri
Nelerdir?

o SURDURULEBILIR KALKINMA HEDEFLERI B € Siirdiirtilebilir
Kalkinma Hedefleri nelerdir?

Uygulama: Anket baglantisini paylasin veya el brosurleri dagitin.
Katilimcilar, is birligini tesvik etmek icin anketi bireysel olarak
veya kucuk gruplar halinde doldurabilirler. Rekabetci ve etkilesimli
bir ortam yaratmak icin dijital platformlardaki canli puanlama
araclarini kullanin.

Tartisma: Sonugclari grup halinde gdzden gegirin, dogru cevaplari
tartisin ve yanlis anlamalari giderin. Katilimcilari fikirlerini
paylasmaya, soru sormaya ve kesfettikleri en sasirtici veya sok
edici bilgiler Uzerinde distinmeye tegvik edin.

Ozet: Anketin temel bulgularini 6zetleyerek, kiresel ve yerel
zorluklarin etkili bir sekilde ele alinmasi icin Surdirilebilir
Kalkinma Amaclari'ni anlamanin énemini vurgulayin.



https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://docs.google.com/forms/
https://docs.google.com/forms/
https://www.unsdglearn.org/assessments/sdg-cross-cutting-competencies-assessment/
https://quizizz.com/
https://forms.google.com/
https://www.unsdglearn.org/assessments/sdg-cross-cutting-competencies-assessment/
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://www.youtube.com/watch?v=M-iJM02m_Hg
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
https://youtu.be/7dzFbP2AgFo?feature=shared
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Etkinlik 2 - Kiiresel hedefleri yerel sorunlara baglamak icin

SDG haritalama calismasi

Amac

Sidrdurdlebilir  Kalkinma Hedefleri  (SKH)
Haritalama Calismasi, katilimcilarin
Surduralebilir Kalkinma Hedefleri'nin (SKH)
yerel gercekliklerle nasil baglantili oldugunu
anlamalarina yardimci olur. Topluluklarindaki
zorluklari belirleyip bunlari belirli SKH'lerle
iliskilendirerek, katilimcilar elestirel diisinme,
sistem odakli dislinme ve problem ¢dzme
becerilerini gelistirirler. Bu etkinlik, SKH'leri
eyleme gecirilebilir ve anlamli hale getirerek,
katilimcilari kiresel hedeflerin gercek yasam
sorunlarini nasil ele aldigini diiginmeye tesvik
eder.

Gerekli malzemeler

e Cevrimici oturumlar icin: Miro veya
Mural gibi dijital is birligi platformlari.

e Cevrimdisi oturumlar icin: basili SDG
simgeleri, yapiskan notlar, blyuk
kagitlar ve kalemler veya
isaretleyiciler.

o Ek kaynaklar:

e 17 Sirdurilebilir Kalkinma Hedefi'nin
0zl aciklamalarini iceren brosirler.

o Surdirilebilir Kalkinma Hedeflerini
tanitan gorsel araglar veya videolar.

o Video: 17 Sirdiriilebilir Kalkinma
Hedefini biliyor musunuz?

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, klresel hedeflerin  yerel
zorluklarla nasil uyumlu olduguna dair net bir
anlayis  gelistirecek ve bu sayede
Sirduardlebilir Kalkinma Amagclari'ni gercek
dinya sorunlariyla iliskilendirme becerilerini
gelistirecekler. Bu baglantilari analiz edip
haritalayarak elestirel ve sistemsel dislinme
becerilerini gliglendirecek ve pratik ¢oziimler
onerme konusunda 6zgliven kazanacaklar. Bu
alistirma, katiimcilarin yerel zorluklari ele
almak icin birlikte calisirken ig birligini tesvik
ederek Sirdurilebilir Kalkinma Amaglari'ni
toplumlarinda somut ve uygulanabilir hale
getirir.

Talimatlar

Hazirlik: Oturum icin gerekli araglari hazirlayin. Cevrimici
oturumlar igin, is birligine dayali harita olusturmayi kolaylastirmak
tzere Miro veya Mural gibi platformlar kurun. Yz ylze oturumlar
icin basili SKH simgeleri, calisma kagitlari, yapiskan notlar ve
buyik kagitlar saglayin. Katilimcilarin SKH'ler hakkindaki ilk
izlenimlerini iceren bir kelime bulutu olusturmak icin WordArt
kullanarak istege bagli bir i1sinma etkinligiyle baslayin. Konuyu
tanitmak icin SKH'ler hakkinda bir sunum veya "Dinyanin En
Blyuk Dersi: SKH'ler Nelerdir?" gibi videolar gibi kaynaklar
paylasin.

Girig: Katiimcilara Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri'ni tanitin ve
evrenselliklerini ve birbirleriyle baglantili olduklarini vurgulayin.
Bir Surdurtlebilir Kalkinma Hedefi'ne ulasmanin digerlerini nasil
olumlu etkileyebilecegini gosteren ornekler sunun. Ornegin,
glvenli icme suyuna erisimi iyilestirmek (SKH 6), saglik sonuglarini
(SKH 3) ve egitime erisimi (SKH 4) iyilestirebilir. Katilimcilarin
ilerlemeden 6nce hedefleri net bir sekilde anlamalarini saglamak
icin gorsel araclar veya videolar kullanin.

Yerel Sorunlar Uzerine Beyin Firtinasi: Katiimcilar kiclk
gruplara ayirin ve topluluklarindaki zorluklari belirlemelerini
isteyin. Kirlilik, esitsizlik veya issizlik gibi cevresel, sosyal ve
ekonomik sorunlar hakkinda dustnmelerini tesvik edin.
Katiimcilar, ylz ylze gorismeler icin yapiskan notlar veya
cevrimigi is birligi icin dijital araclar kullanarak fikirlerini acikc¢a
kaydetmelidir.

Yerel Sorunlarin Sirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerine (SKH)
Eslestirilmesi: Gruplar, bir SKH cizelgesi veya dijital araclar
kullanarak, tespit edilen yerel sorunlari ilgili SKH'lerle iliskilendirir.
Ayni sorunun birden fazla hedefi etkileyebilecegi ortismeleri
kesfetmeleri icin onlari tesvik edin. Ornegin, yetersiz geri dontisiim
tesisleri, SKH 12 (Sorumlu Tiiketim ve Uretim), 13 (iklim Eylemi) ve
11 (Surdurllebilir Sehirler ve Topluluklar) ile iliskilendirilebilir.
Gruplar, gerekgelerini aciklamali ve bu sorunlarin ele alinmasinin
SKH'lerle nasil uyumlu oldugunu tartismalidir.

Sunum ve Degerlendirme: Her grup, haritalandirdiklari sorunlari
sunar ve bunlarin belirli Strdirulebilir Kalkinma Hedefleriyle nasil
iliskili oldugunu agiklar. Gruplarin bulgularindaki ortak temalari
belirlemek ve belirlenen zorluklardan birini ele almak igin pratik
adimlari kesfetmek tzere bir grup tartismasi diizenleyin. Karmasik
sorunlarin ¢6zimiinde ) strdurilebilir kalkinmanin
saglanmasinda is birliginin 6nemini vurgulayin.

Ozet: Kiiresel Surdirilebilir Kalkinma Hedeflerine ulasmada yerel
eylemin 6nemini vurgulayarak etkinligi 6zetleyin. Surdurilebilir
Kalkinma Hedeflerinin birbiriyle baglantili oldugunu vurgulayin ve
katiimcilari, katkilarinin toplumlarinda nasil anlamli bir degisim
yaratabilecegini disinmeye tegvik edin.



https://miro.com/
https://www.mural.co/
https://www.youtube.com/watch?v=0XTBYMfZyrM
https://www.youtube.com/watch?v=0XTBYMfZyrM
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=cBxN9E5f7pc
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Modul 2
Yerel eylem, kiresel etki
Modiile giris

Bu modiil, yerel eylemler ile kiiresel Sirdurilebilir Kalkinma Hedefleri'ne (SKH) ulasmadaki
rolleri arasindaki hayati baglantiyi incelemektedir. Katilimcilar, kiiclk olcekli girisimlerin ve
bireysel katkilarin kiresel hedeflere dogru nasil 6nemli ilerlemeler saglayabilecegini
kesfedecekler. ilham verici vaka calismalari araciligiyla modiil, "kiiresel diisiin, yerel hareket
et" anlayisini vurgulayarak, katilimcilarin cabalarinin kiresel zorluklarin Gstesinden gelmede
nasil olumlu bir etki yaratabilecegini gormelerini saglar.

Moddil, bireysel ve toplumsal girisimlerin Sirdurilebilir Kalkinma Hedefleri ile nasil uyumlu
oldugunu ve somut ilerlemeye nasil katkida bulundugunu goéstermeyi amaclamaktadir.
Katilimcilar, kendi topluluklarinda uygulayabilecekleri belirli eylemleri belirleyerek, yerel ve
kiresel cabalar arasindaki baglantinin anlasilmasini saglayacaklardir. Bu bakis agisi,
katilimcilarin karar ve eylemlerinin daha genis kapsamli etkisini anlamalarina yardimci olur.

Modudlin tamamlanmasinin ardindan katiimcilar, kicik adimlarin bile énemli kiresel
ilerlemeler saglayabilecegini anlayarak yerel diizeyde harekete gegcme konusunda kendilerini
glcli hissedecekler. Net bir inisiyatif duygusu ve cabalarinin Sirddrilebilir Kalkinma
Hedefleri cercevesine nasil uyduguna dair daha gucli bir anlayisla ayrilacaklar ve bu da
topluluklarinda siirekli savunuculuk ve strdurilebilir uygulamalara ilham verecek.




J
MV,

i

@YOUNGSDG

Temel icerikler

Yerel eylemler kiiresel degisimin temelidir. Bu boliim, bireysel ve toplumsal ¢abalarin Sirdirilebilir
Kalkinma Hedefleri'ne (SKH) nasil katkida bulundugunu anlamak icin teorik bir temel sunmaktadir.
Temel kavramlari, vaka calismalarini ve eylem gercevelerini inceleyerek, katilimcilar 6nemli kolektif etki
yaratmadaki rollerini daha iyi anlayacaklardir.

o Yerel ve kiiresel arasindaki baglantilari anlamak: Bireysel eylemler ile kiresel Sirdurilebilir
Kalkinma Hedefleri Uzerindeki kimdalatif etkileri arasindaki iliskiyi kesfedin. Bu, kicik yerel
girisimlerin nasil 6nemli kiresel ilerlemeler saglayabilecegini incelemeyi de icerir.

¢ Toplu Eylemin Giicii: Bireylerin ve topluluklarin ortak cabalarinin SDG hedeflerine ulasilmasina
katkida bulundugu toplu sonuglar kavramini daha derinlemesine inceleyin.

e Vaka Calismasi Dersleri: Belirli Sirduralebilir Kalkinma Amaglarini basariyla ele alan yerel
projelerin 6rneklerini analiz edin ve bunlarin kiresel zorluklar tGzerindeki somut etkilerini gésterin.

o Eylem Cercevesi: Yerel zorluklari belirlemek, bunlari SDG hedefleriyle uyumlu hale getirmek ve
olceklenebilir coziimler gelistirmek icin cerceveleri ve modelleri 6grenin.

iyi uygulama 6rnekleri:

1. Hindistan'in Dharnai kdyiindeki giines enerjisi mikro sebekesi

Hindistan'daki Dharnai koyU, sakinlerine sirdurilebilir enerji saglamak icin 100 kW'lik bir gines mikro
sebekesi kurdu. Bu girisim, 450 ev, okul ve saglik tesisi de dahil olmak lzere 2.400'den fazla sakine
surekli olarak elektrik sagliyor. Bu girisim, fosil yakitlara bagimliligl azaltan ve komsu topluluklari
benzer ¢éziimleri benimsemeye tesvik eden SDG 7 (Uygun Fiyatli ve Temiz Enerji) ve SDG 13 (iklim
Eylemi) ile uyumlu.

Daha fazla bilgi: Hindistan'in Dharnai Kéyt'nde Glnes Mikro Sebekesi Baslatildi

2. Kolombiya'nin Bogota kentindeki kentsel yesil alanlar

Kolombiya'nin Bogota kentindeki taban orgitleri, terk edilmis arazileri kentsel yesil alanlara
donustirerek biyolojik cesitliligi ve toplum refahini iyilestirdi. Bu alanlar, SDG 11 (Surdurilebilir Sehirler
ve Topluluklar) ve SDG 15'e (Karasal Yasam) katkida bulunurken, SDG 3 (iyi Saglik ve Refah) ile uyumlu
olarak zihinsel ve fiziksel saglig1 da destekliyor.

Daha fazla bilgi edinin: Bogota'yi Yesillendirme

3. Portekiz'de 6grenci liderligindeki geri doniisiim girisimi

Portekiz'deki Nova isletme ve Ekonomi Okulu, kampiiste bir depozito iade sistemi kurmak icin diinya
lideri bir ters satis sirketiyle ortaklik kurdu. Bu girisim, ambalaj depozitosu mevzuati ve geri déniisim
konusunda farkindalig artirarak, 12. (Sorumlu Titketim ve Uretim) ve 13. (iklim Eylemi) Surdirilebilir
Kalkinma Hedeflerini destekliyor.

Daha fazla bilgi edinin: Geri Déniisiimde Onciiliik: Kampiiste ve Portekiz Genelinde Depozito iadesi
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Etkinlikler

Bu modiil, yerel eylemlerin Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri'nin kiiresel etkisine nasil katkida
bulundugunu gosteren etkilesimli etkinlikler icermektedir. Katilimcilar, yerel sorunlari ele almak
icin planlar olusturacak ve kararlarinin kiresel etkilerini kesfetmek icin similasyonlar
kullanacak topluluk liderleri olacaklardir. Bu alistirmalar, is birligini, elestirel disinmeyi ve

pratik problem ¢6zmeyi tesvik eder.

Etkinlik 1- Yerel girisimlerde rol oynama

Amac

Bu etkinlik, katiimcilarin belirli Strdurulebilir
Kalkinma Hedefleri'ni (SKH) ele alan yerel
girisimler 6nererek gercek yasam durumlarini
simile etmelerine olanak tanir. Topluluk
liderleri veya paydaslar olarak rol yaparak
katiimcilar, elestirel disiinme, is birligi ve
yaraticiliklarini  gelistirirler. Etkinlik, yerel
eylemlerin kiresel sonuglara nasil katkida
bulundugunu anlamalarina yardimci olurken,
pratik ¢coziimler Uretme, fikir sunma ve olasi
etkileri analiz etme becerilerini de gelistirir.

Gerekli malzemeler

e 17 Sirdurilebilir Kalkinma Hedefini
ozetleyen basili Surdirulebilir Kalkinma
Hedefi ikonlari veya dijital brosurler.

o Amaclar, eylemler, kaynaklar ve sonuglar
icin bolumler iceren beyin firtinasi ve
teklif gelistirme calisma kagitlari.

e Ylz ylUze oturumlar igin isaretleyiciler,
kalemler ve biyuk kagitlar veya cevrimigi
oturumlar icin Google Docs veya Miro gibi
dijital is birligi araclari.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, yerel girisimlerin Sirdurilebilir
Kalkinma Amaglari ile nasil uyumlu hale
geldigi ve anlamli bir degisim yarattig
konusunda daha derin bir anlayis
gelistirecekler. is birligine dayali tartismalar
ve Oneri gelistirme yoluyla elestirel diigsinme,
problem ¢6zme ve ekip ¢alismasi becerilerini
gelistirecekler. Fikirlerini sunarak iletisim ve
sunum becerilerini giliclendirecek ve onlari
gercek dunyadaki kilit paydaslarla
etkilesime girmeye hazirlayacaklar. Bu
etkinlik, 6zgliven asilayarak ve proaktif bir
zihniyet gelistirerek katilimcilari
Surdurulebilir Kalkinma Amaglarini
desteklemek igcin topluluklarinda pratik
adimlar atmaya motive edecektir.

Talimatlar

Hazirlik: Katiimcilari kiiglik gruplara ayirin ve her gruba, yerel
zorluklari yansitan belirli bir Sirdirdlebilir Kalkinma Hedefi
(SDG 6 (Temiz Su ve Sanitasyon) veya SDG 11 (Surdurilebilir
Sehirler ve Topluluklar)) atayin. Atanan Sirddrilebilir Kalkinma
Hedefi hakkinda kisa bir agiklama ve anlasilirlik saglamak icin
ilgili yerel sorunlara érnekler verin. Referans olmasi icin SDG'leri
ozetleyen basili veya dijital kaynaklar saglayin.

Rol Atamasi: Her grupta katilimcilar, hiikimet yetkilileri, STK
temsilcileri, is dunyasi liderleri veya ilgili vatandaslar gibi kilit
paydaslari temsil eden topluluk liderlerini temsil eder. Her
katilimci, rolinin sorumluluklarini ve katkilarini tartisarak
etkinlik boyunca is birligine dayali bir dinamik saglar.

Oneri Gelistirme: Gruplar, belirlenen Sirdurilebilir Kalkinma

Hedeflerini (SKH) ele alan yerel bir girisim icin beyin firtinasi

yapar ve bir 6neri gelistirir. Oneri sunlari icermelidir:

o Ele alinan sorunun tanimi.

o Gerekli kaynaklari ve potansiyel ortakliklari vurgulayan
detayli bir eylem plani.

o Beklenen sonuglar ve bunlarin SDG hedefiyle nasil uyumlu
oldugu.

Kolaylastiricilar, gruplar onerilerini gelistirirken rehberlik
saglamali ve sorulari yanitlamalidir.

Sunum ve geri bildirim: Her grup, bir topluluk toplantisi veya
fonlama paneli similasyonu yaparak teklifini diger katilimcilara
sunar. izleyiciler, sunumlara sorular sorarak ve yapici geri
bildirimlerde bulunarak katilirlar. Bu asama, gercek hayattan bir
analiz simlilasyonu sunar ve is birligine dayali problem ¢6zmeyi
tesvik eder.

Diisiinme ve Tartisma: Karsilasilan zorluklara, 6grenilen derslere
ve girisimlerinin potansiyel etkisine odaklanarak etkinlik
hakkinda bir tartisma baslatin. Yerel eylemlerin kiiresel dlgekte
Sirdurilebilir Kalkinma Amaglari'na ulagsmaya nasil katkida
bulundugunu vurgulayarak, bireysel ve toplumsal c¢abalarin
onemini vurgulayin.
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Etkinlik 2 - Kiiresel etkileri gorsellestirmek icin dijital

simiilasyonlar

Amac

Bu etkinlik, katilimcilarin yerel kararlarin
kiresel etkilerini anlamalarina yardimcli
olmak icin dijital similasyon araclarindan
yararlanir. Atik azaltma, yenilenebilir enerji
kullanimi veya su tasarrufu gibi senaryolari
inceleyerek katilimcilar, bireysel ve toplumsal
eylemlerin Sirdurulebilir Kalkinma Hedefleri
(SKH) ile nasil uyumlu oldugunu anlarlar. Bu
etkinlik, sistemsel duslnceyi tesvik eder ve
yerel ve kuresel ¢cabalarin birbiriyle baglantili
oldugunu vurgulayarak, strdirtlebilir karar
alma sureglerinde veri odakli yaklasimlar
tesvik eder.

Gerekli malzemeler

Climate Interactive En-ROADS veya SDG
Tracker gibi simulasyon araclarina erisim.
internet erisimi olan bilgisayarlar, tabletler
veya akilli telefonlar.

e Secilen similasyon araclarinin
kullanimina iligkin talimatlari iceren
destek materyalleri veya dijital
kilavuzlar.

o Grup gosterileri i¢in projektor veya perde
(istege bagli).

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, yerel eylemlerin kiiresel etkisini
modellemek icin dijital aracglarla uygulamali
deneyim kazanacaklar. Kararlarinin kiresel
Sdardirulebilir Kalkinma Hedefleri sonuglarini
nasil etkiledigine dair daha derin bir anlayis
gelistirecek, sistemsel dusinme ve karar
alma becerilerini gelistirecekler. Bu etkinlik,
strdurdlebilirlige pratik ve veri odakli bir
yaklasimi tesvik ederek, katilimcilara anlamli
kiresel degisim yaratan yerel girisimleri
yonlendirmeleri icin eyleme gegirilebilir
icgoriler kazandiriyor.

Talimatlar

Hazirlik: Climate Interactive En-ROADS veya SDG Tracker gibi
bir dijital similasyon araci sec¢in. SDG 12 (Sorumlu Tiketim ve
Uretim) icin tek kullanimlik plastiklerin azaltilmasi, SDG 7
(Uygun Fiyatli ve Temiz Enerji) icin glines enerjisi projelerinin
uygulanmasi veya SDG 6 (Temiz Su ve Sanitasyon) icin su
kaynaklarinin korunmasi gibi belirli SDG'lerle ilgili o6rnek
senaryolar hazirlayin. Katilimcilarin araca erisebildiginden emin
olun ve onlara kullanim talimatlari veya kilavuzlari saglayin.

Giris: Sectiginiz aracin, yerel veya bireysel eylemlere dayal
kiresel etkileri nasil modelledigini gosteren kisa bir tanitimla
baslayin. Etkinligin amacini agiklayin ve yerel kararlarin CO2
emisyonlari, biyolojik cesitlilik veya halk sagligi gibi kiiresel
surdiridlebilirlik ~ olgutlerini  etkileyen bir dalga etkisi
yaratabilecegine odaklanin. Yerel eylemleri kiresel SKH
sonuglarina baglamanin énemini vurgulayin.

Simiilasyon: Katilimcilari kiguk gruplara ayirin ve her gruba

simulasyon aracini kullanarak kesfedecekleri belirli bir senaryo

atayin. Bazi 6rnekler sunlardir:

e 1.000 Kkisilik bir toplulukta tek kullanimlik plastiklerin
azaltilmasi.

e Kuguk bir kasabada glines enerijisi
uygulanmasi.

o Kirsal alanlarda verimli sulama sistemlerinin uygulanmasiyla
suyun korunmasi.

mikro sebekesinin

Her grup senaryosunu similasyon aracina girer ve kiresel
Siardurtlebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) Gzerindeki etkisini
analiz eder. Gruplari 6lcek, kaynaklar veya zaman dilimi gibi
parametreleri ayarlayarak alternatif yaklasimlari kesfetmeye ve
sonuclari optimize etmeye tesvik edin. Kolaylastiricilar destek
saglamak ve sorulari yanitlamak i¢in dolagmalidir.

Sunum ve Tartisma: Gruplar, simile edilen eylemler, SDG
metrikleri Uzerindeki gozlemlenen kiresel etkiler ve yerel
eylemleri iyilestirmeye ve olumlu sonucglari en Ust dizeye
cikarmaya yoénelik oneriler de dahil olmak Uzere bulgularini
sunarlar. Senaryolar genelinde ortak temalari, zorluklari ve
ogrenilen dersleri belirlemek igin bir grup tartismasi diizenleyin.

Diisiince: Kiresel farkindaligi ve bilingli karar almayi tesvik
etmede dijital aracglarin roli Gzerine bir dislnceyle bitirin.
Katilimcilari, bu bilgiyi kendi toplumlarinda sirdirilebilir
eylemleri tesvik etmek icin nasil uygulayabileceklerini
distinmeye tesvik edin.



https://www.climateinteractive.org/en-roads/
https://sdg-tracker.org/
https://sdg-tracker.org/

Modul 3
Dijital araclarla gliclendirme
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Modul 3

Dijital araclarla giiclendirme

Modiile giris

Dijital teknoloji, veri erisimi, iletisim ve vatandas katiimi yoluyla sirdirilebilir kalkinmayi
ilerletmek icin somut firsatlar sunmaktadir. Bu modul, Sdrdirilebilir Kalkinma Hedeflerini
(SKH) anlamak ve iletmek, ilerlemeyi izlemek ve yaratici ve kapsayici stratejiler araciligiyla
eylemi tesvik etmek i¢in dijital aracglarin nasil kullanilacagina odaklanmaktadir.

Modiil, kiiresel karsilastirmalar, yerel istatistikler ve tematik gostergeler sunan araclar da dahil
olmak Uzere, Sirdurilebilir Kalkinma Hedefleriyle ilgili verilere erisim ve gorsellestirme icin
temel platformlar sunmaktadir. Bu kaynaklarin kanita dayali savunuculugu nasil destekledigini
ve kullanicilarin karmasik bilgileri erisilebilir formatlara nasil déntstirdigind vurgulamaktadir.

Moddil, veri analizinin yani sira, belirli kitlelerle baglanti kuran ve anlamli etkilesimi tesvik eden
dijital kampanyalarin nasil tasarlanip uygulanacagini da ele alir. Hikaye anlatimi teknikleri,
stratejik iletisim, gorsel tasarim ve kapsayici icerik olusturma konularina vurgu yapilir.
Katilimcilar, Stirdurilebilir Kalkinma Hedefleri cercevesine uygun infografikler, sosyal medya
icerikleri ve kisa videolar olusturmak icin Canva, Adobe Express ve mobil uygulamalar gibi
araclari kullanirlar.

Erisilebilirlik ve kapsayicilik, modiliin tamaminda entegre edilmis olup, ihtiyac ve deneyim
cesitliligine saygili, acik ve ilgi cekici bir iletisim saglar. Modul, pratik 6rnekler ve dijital
kaynaklarin rehberli kullanimi araciligiyla, teknolojinin sesleri nasil yikseltebilecegini, is
birligini nasil glclendirebilecegini ve 2030 Gindemi'ni desteklemek icin bilgiyi nasil eyleme
donustlrebilecegini gostermektedir.
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Temel icerikler

SDG'ler icin dijital katilimin tarihi ve amaci
Dijital araclar, verilere erisimi kolaylastirarak, seffafligi tesvik ederek ve vatandas katilimini
kolaylastirarak Strdurulebilir Kalkinma Hedefleri'nin (SKH) uygulanmasini desteklemektedir.
2015 yilindan bu yana, ¢cok cesitli platformlar, mobil uygulamalar ve tasarim araclari,
ilerlemeyi gercek zamanli olarak anlamayi, izlemeyi ve iletmeyi mimkin kilmistir.

Bu araclar birden fazla isleve sahiptir: kullanicilarin kiresel egilimleri gorsellestirmelerine,
ulusal sonuglari karsilastirmalarina, géstergeleri izlemelerine ve sonuglari erigilebilir ve ilgi
cekici formatlar kullanarak iletmelerine olanak tanirlar. Ayni zamanda, sosyal medyanin
yaygin kullanimi, dijital savunuculugu, yerel ve kiresel sirdirilebilirlik konularinda
farkindalik yaratmanin, deneyimleri paylasmanin ve insanlari harekete gecirmenin en etkili
yollarindan biri haline getirmistir.

Dijital etkilesim, verileri hikaye anlatimiyla birlestirir. Kullanicilarin, istatistikleri kisisel
hikayelerle ve politikalari ginlik davranislarla birlestiren anlamli kampanyalar olusturarak
bilgileri eyleme doniistiirmelerine olanak tanir.

izleme ve farkindalik icin dijital araclara genel bakis

Bircok platform ve uygulama, Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri ile ilgili verilere Ucretsiz
erisim sunmaktadir. Bu araclar, kullanicilarin bosluklari belirlemesine, ilerlemeyi
gorsellestirmesine ve kiiresel gostergeleri yerel gerceklerle iliskilendirmesine yardimci olur.

+ SDG Tracker (Our World in Data'dan), 17 SDG genelindeki kiresel ve ulusal ilerlemeye dair
gorsellestirmeler sunar. Egitim, enerji, gelir esitsizligi ve iklim degisikligi gibi konularda
grafikler, haritalar ve indirilebilir veri setleri icerir.

e UN SDG: Ogren, uluslararasi kuruluslar ve akademik kurumlar tarafindan gelistirilen
cevrimici kurslar ve 6grenme yollari sunmaktadir. Sirdiarilebilir Kalkinma Hedefleri
gostergelerinin nasil yapilandirildigl, olguldigi ve raporlandigl konusunda kaynaklar
sunmaktadir.

+ SDGs in Action hedefleri aciklayan, eylem ipuclari sunan ve yerel girisimleri haritalayan
bir mobil uygulamadir (i0OS ve Android icin mevcuttur). Kullanicilarin her hedefi
kesfetmelerine ve kendi katkilarini takip etmelerine olanak tanir.

Bu araclar, glvenilir bilgileri belirlemenize ve kullanmaniza, bolgeleri veya Ulkeleri
karsilastirmaniza ve iletisim stratejilerini destekleyecek kanitlari segmenize olanak tanir.
Sardurilebilir Kalkinma Amaclari'na katilimin genel farkindaliktan veri odakli savunuculuga
doénlismesine yardimci olurlar.
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Dijital tanitim ve icerik olusturma stratejileri
Etkili bir dijital kampanya olusturmak, stratejik dislinme, hikaye anlatimi ve tasarimi
birlestiren bir dizi yapilandirilmis adimi icerir. Bir kampanya, farkindaligi artirmak, davraniglari
degistirmek, etkilesimi artirmak veya politikalari etkilemek gibi bir hedefe ulasmak icin hedef
kitleye belirli bir mesaj iletir.

Bir kampanya, amacini ve hedef kitlesini acikca tanimlayarak baslar. Ornegin, gencler
arasinda sdrdarilebilir hareketliligi tesvik etmeyi amaclayan bir kampanya, SDG 11'e
(Strdurdlebilir Sehirler ve Topluluklar) odaklanabilir ve Instagram veya TikTok gibi
platformlara uygun gorsel igerikler kullanabilir. Egitimcilere yonelik bir kampanya ise
infografiklere, blog yazilarina veya indirilebilir ara¢ setlerine dayanabilir.

Hedef ve hedef kitle belirlendikten sonra kampanya bes temel unsur tizerinden gelistirilir:

1.Mesaj: Ana mesaj basit, acik ve akilda kalici olmalidir. Sorunu, 6nemiSDFni ve gerekli
onlemleri aciklamalidir. Duygusal bag, givenilirlik ve alaka esastir.

2.Anlati: Hikayeler, soyut hedefleri iliskilendirilebilir deneyimlere donistirir. Kisisel bir
yolculuga, bir topluluk basarisina veya yerel bir girisime dayanan bir hikaye, bir
Sdarduarilebilir Kalkinma Hedefi'nin daha genis kapsamli etkilerini gdsterebilir.

3.Gorsel kimlik: Renkler, simgeler, yazi tipleri ve gorseller tutarli olmali ve hedef kitleye
gore uyarlanmalidir. Resmi SDG simgelerini ve renk paletini kullanmak, bunlarin
taninmasini kolaylastirir. Canva ve Adobe Express, ileri diizey tasarim bilgisi olmadan bile
gorsel olusturmak icin kullanigli aracglardir.

4.Format ve Kanallar: Platform secimi, mesajin nasil iletilecegini etkiler. Instagram gorsel
hikaye anlatimi icin idealdir; Linkedln daha uzun ve daha profesyonel duisiinceleri
kolaylastirir; YouTube daha derinlemesine video icerigine olanak tanir; WhatsApp ve
Telegram yerel erisim ve koordinasyon icin kullanilabilir.

5.Harekete gecme cagrisi: Her kampanya belirli, eyleme donustirilebilir ve zaman sinirli bir
eylem icermelidir. Ornegin, bir dilekceyi imzalamak, bir etkinlige katilmak, bir kaynagi
paylasmak, bir aliskanligi degistirmek veya yerel bir yetkiliyle iletisime gecmek gibi.

Basarili kampanyalara bazi 6rnekler sunlardir:
¢ Gunluk eylem istemlerini, paylasilabilir grafikleri ve oyunlastirmayi bir araya getiren
#ActNow (BM iklim eylem kampanyasi);
« Fridays for Future'in kiresel bir genclik iklim hareketi olusturmak icin hashtag'leri, grev
haritalarini ve topluluk iceriklerini kullanmasi;
+ Topluluklarinda su tasarrufu, cinsiyet esitligi veya atik azaltma girisimlerini vurgulamak
icin kisa videolar kullanan yerel kampanyalar.

Etkili bir kampanya sonuclari da izler. Cogu platform, goriintiilemeleri, paylasimlari, tepkileri
ve yorumlari gosteren yerlesik analizler (6rnegin Instagram Insights veya LinkedIn Analytics)
sunar. Bu bilgiler, stratejiyi gelistirmenize, erisimi artirmaniza ve neyin en iyi sonucu verdigini
anlamaniza yardimci olur.
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Kapsayici ve erisilebilir dijital iletisim
Dijital icerigin tum Kitleler icin anlasilir, kullanilabilir ve kapsayici olmasini saglamak icin
erisilebilirlik esastir. Ayrica, kampanyanin profesyonelligini ve netligini de artirir.

Erisilebilir dijital icerik su ilkelere dayanir:
* Metin, jargon ve kisaltmalardan kaginilarak acik ve dogrudan bir dille yazilmistir;
o Gorseller ekran okuyucular icin alternatif metin (alt text) icerir;
« Isitme engelli kullanicilarin rahati icin videolarda altyazi veya transkript bulunmaktadir;
o Yaz tipleri buyuk ve okunakli, metin ile arka plan arasinda yeterli kontrast var;
« licerik, cevrimdisi kullanimi desteklemek icin indirilebilir formatlarda mevcuttur.

Erisilebilir tasarim, hareketliligi 6n planda tutan formatlari, cok dilli icerigi ve kapsayici
temsilleri (6rnegin, cinsiyet dengesi, beden cesitliligi, gérindr engellilik) de dikkate almayi
icerir. Bu uygulamalar, hi¢ kimsenin katiimdan dislanmamasini ve mesajin daha genis ve daha
cesitli bir kitleye ulasmasini saglar.

Dijital iletisim, engelleri etkin bir sekilde ortadan kaldirdiginda ve hizmet verdigi topluluklarin
cesitliligini yansittiginda kapsayici bir aracg haline gelir.

Etkinlikler

Bu modil, katilimcilara Sardirilebilir Kalkinma Hedefleri'ni (SKH) desteklemek icin pratik
beceriler kazandirmak Uzere tasarlanmis uygulamali etkinlikler igerir. Katilimcilar, belirli
SKH'ler hakkinda farkindalik yaratmak icin sosyal medya gonderileri, infografikler ve videolar
dahil olmak Uzere ilgi cekici dijital kampanyalar olusturacaklardir. Ayrica, savunuculuk
stratejilerini sekillendirmek icin verilere erismek ve bu bilgileri analiz etmek Uzere dijital
araclari kesfedeceklerdir. Bu etkinlikler, yaraticilig, is birligini ve elestirel disiinmeyi tesvik
ederek katilimcilarin topluluklarinda anlamli eylemlerde bulunmalarini saglar.
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Etkinlik 1- Dijital kampanya olusturma atélyesi
Surdurulebilir Kalkinma Amaclari icin dijital kampanyalar
olusturma

Amac

Bu etkinlik, katilimcilara Sdrdurilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) konusunda
farkindalik yaratan etkili dijital
kampanyalar tasarlamak icin gerekli
beceri ve bilgileri kazandirir. Yaraticilik ve
kapsayiciliga odaklanan etkinlik,
katilimcilari harekete gecmeye tesvik
eden ve SKH mesajlarini farkli kitlelere
ileten ilgi cekici icerikler olusturmalari
icin guglendirir.  Katiimcilar, icerik
olusturma araclariyla uygulamali
deneyim kazanacak ve kampanyalarini
belirli hedef gruplara nasil
uyarlayacaklarini 6grenecekler.

Gerekli malzemeler

« internet erisimi olan bilgisayar veya
tabletler.

e Canva veya Adobe Express gibi
tasarim araclarina erisim.
Basarili dijital kampanyalarin temel
unsurlarini 6zetleyen belgeler.
itham  verici etkili kampanya
ornekleri.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar,
Amaglari'ni

Surdurulebilir  Kalkinma
(SKH) destekleyen dijital
icerik tasarlama ve olusturma
konusunda pratik beceriler
gelistirecekler. Hedef kitleleri
belirlemeyi, kisisellestirilmis mesajlar
olusturmayi ve gorsel olarak ilgi cekici ve
erigilebilir ~ materyaller  olusturmayi
0grenecekler. Calismalarini sunarak ve
geri bildirim alarak, kapsayici ve etkili
kampanyalar olusturma becerilerini
gelistirecekler. Bu etkinlik, onlara kendi
dijital girisimlerini baglatmalari, SKH'ler
hakkinda farkindalik yaratmalari ve
topluluklarinda harekete gecmeleri igin
gerekli araclari ve 6zgliveni saglayacak.

Talimatlar

Hazirlik: Katilimcilari kigik gruplara ayirin ve her gruba
kampanyalarinin odaklanacagi belirli bir Sirdurilebilir
Kalkinma Hedefi (SDG 13 (iklim Eylemi) veya SDG 4 (Kaliteli
Egitim) atayin. Kampanyanizin amacini kisa bir sekilde
aciklayin; bu amagc, farkindalik yaratmak, harekete gecmeye
tesvik etmek veya atanan SDG'nin 6nemini vurgulamak
olabilir. Katilimcilara ilham vermek ve etkili uygulamalari
sergilemek icin BM'nin #ActNow girisimi veya Diinyanin En
Buylk Dersi videolari gibi basarili kampanyalara ornekler
paylasin.

Giris: Etkileyici gorseller, ilgi cekici anlatilar, net harekete
gecirici mesajlar ve hedefli mesajlar gibi basarili bir dijital
kampanyanin temel bilesenlerini tartisin. Bu unsurlarin
izleyicileri nasil etkiledigini ve anlamli bir etkilesimi nasil
tesvik ettigini vurgulayin. Katilimcilara, yaratici sireclerini
desteklemek icin SDG simgeleri, stok gorseller ve Ucretsiz
tasarim araclari gibi kaynaklara erisim saglayin.

icerik Gelistirme: Gruplar, kampanyalari icin dijital icerik
olusturmak Uzere Canva veya Adobe Spark gibi araclar
kullanacaklar. Katilimi artirmak icin bir sosyal medya
gonderisi, infografik, kisa bir video veya slogan ya da hashtag
tasarlayabilirler. Katiimcilari, iceriklerine temel
Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri mesajlarini entegre etmeye
tesvik edin ve gorsel olarak ilgi cekici ve erisilebilir olmasini
saglayin. Moderatorler, gerektiginde rehberlik saglayarak
gruplarin fikirlerini gelistirmelerine ve teknik sorunlari
cozmelerine yardimci olacaklardir.

Sunum: Her grup, olusturduklar icerigi sergileyerek ve
stratejilerini aciklayarak kampanyalarini sinifa sunacaktir.
Hedef Kkitlelerini, kullandiklari mesaji ve kampanyalarinin
belirlenen Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleriyle nasil uyumlu
oldugunu anlatacaklardir. Diger katilimcilar ve
kolaylastiricilar, kampanyanin etkisini ve kapsayiciligini
artirmak icin yapici geri Dbildirimler ve Onerilerde
bulunacaklardir.

Ozet ve Degerlendirme: Etkinlikten cikarilacak temel
noktalari 6zetleyerek sonlandirin. icerigi hedef kitleye gore
uyarlamanin ve harekete gecmeye tesvik etmek igin hikaye
anlatimini kullanmanin 6nemi de dahil olmak Uzere, dijital
kampanyalar olusturmak igin en iyi uygulamalari vurgulayin.
Katilimcilarin bu becerileri, Strdurilebilir Kalkinma Hedefleri
hakkinda farkindalik yaratan ve kolektif eyleme ilham veren
gercek hayattan kampanyalar baslatmak icin nasil
uygulayabileceklerini distnin.



https://www.canva.com/es_es/
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Etkinlik 2: SDG uygulamalari ve izleyicileriyle uygulamali

oturum

Amac

Bu etkinlik, katilimcilara Surdarilebilir
Kalkinma Hedefleri'ne (SKH) yonelik
ilerlemeyi izlemek icin tasarlanmis dijital
araclari tanitmaktadir. Katilimcilar, gercek
zamanli veri ve bilgileri kesfederek, SKH
ilerlemesini izlemek ve savunuculuk
girisimlerini bilgilendirmek ig¢in uygulama
ve platformlarda uygulamali deneyim
kazanmaktadir. Bu etkinlik, katilimcilara,
modilin  SKH savunuculuguna dijital
araclari entegre etme hedefi
dogrultusunda, yerel ve kiresel eylemler
icin veri odakli stratejiler gelistirmeleri icin
pratik beceriler kazandirmaktadir.

Gerekli malzemeler

o Internet erisimi olan mobil cihazlar,
tabletler veya dizlisti bilgisayarlar.
SDG in Action uygulamasi, SDG
Tracker ve Google Earth Engine dahil
olmak Uzere uygulamalara ve
platformlara erisim.

Aracin  ozelliklerini  ve  kullanimini
ozetleyen basili veya dijital brosturler.

Beklenen sonuclar

Surduarulebilir
Hedefleri'nin (SKH) ilerlemesini izlemek ve

Katilimcilar, Kalkinma
takip etmek icin dijital araclarla
uygulamali deneyim kazanacaklar. Verileri
analiz etme ve yorumlama becerilerini
gelistirecek ve bunlari karar alma ve
savunuculuk stratejilerini bilgilendirmek
icin kullanacaklar. Bu etkinlik, veri odakli
bir bakis acisini tesvik  ederek
katilimcilarin dijital araclari Surduralebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) savunuculugu ve
planlamalarina entegre etmelerini
saglayacaktir. Oturumun sonunda
katilimcilar, verileri etkili bir sekilde
kullanma ve anlamli ve olgllebilir
surduarilebilirlik  girisimlerine  katkida
bulunma konusunda pratik beceriler
kazanacaklardir.

Talimatlar

Hazirlik: Katilimcilarin internet baglantisi olan mobil cihaz,
tablet veya bilgisayarlara erisebildiginden emin olun. SDG in
Action uygulamasi, SDG Tracker ve Google Earth Engine gibi
oturum sirasinda kullanilacak araglari tanitin ve 6zelliklerini
ozetleyen brosurler veya kilavuzlar dagitin. Bu kaynaklar,
katilimcilarin oturum sirasinda araglarda verimli bir sekilde
gezinmelerine yardimci olacaktir.

Giris: Her aracin Sirdirilebilir Kalkinma Amacglari'nin
izlenmesini ve savunuculugunu nasil kolaylastirdigina dair
genel bir bakis sunun. Pratik ipuclari ve ilerleme
glncellemeleri sunan SDG in Action uygulamasi; SDG
hedefleri hakkinda kiiresel ve ulusal veriler saglayan SDG
Tracker ve SDG'lerle baglantili cevresel degisiklikleri
gorsellestiren Google Earth Engine gibi temel ozellikleri
vurgulayin. Bu araglarin  savunuculuga nasil katkida
bulunabilecegini ve veriye dayali karar alma sureclerine nasil
ilham verebilecegini aciklayin.

Veri inceleme ve Analizi: Katilimcilari gruplara ayirin ve her
gruba araclarla inceleyecekleri belirli bir Sirdirilebilir
Kalkinma Hedefi (SKH) veya yerel sorun atayin. Gruplar, ilgili
verilere erismek, egilimleri belirlemek ve ilerleme ve zorluklari
analiz etmek icin platformlari kullanir. Ornegin, 13.
Surdurulebilir Kalkinma Hedefi'ni (SKH) inceleyen bir grup,
ormansizlagsma egilimlerini incelemek icin Google Earth
Engine'i ve bolgeler arasi iklim verilerini karsilastirmak icin
SKH izleyici'yi kullanabilir. Gruplar, yerel girisimlere veya
savunuculuk stratejilerine bilgi saglayabilecek icgoriler Uretir.

Uygulama ve Tartisma: Gruplar bulgularini ana grupla
paylasarak, temel zorluklar, ilerleme alanlari ve veriye dayali
eylem onerileri gibi icgoriiler sunarlar. Ornegin, SDG 6'ya
(Temiz Su ve Sanitasyon) odaklanan bir grup, belirli bélgelerde
temiz suya erisimdeki eksiklikleri tespit edebilir ve veriye
dayali topluluk ¢ézimleri 6nerebilir. Bu araglarin daha genis
SDG savunuculugu ve planlama girisimlerine nasil entegre
edilebilecegi konusunda bir tartisma ortami yaratin.

Ozet ve Degerlendirme: Surdirtlebilir Kalkinma Hedefleri ile
ilgili eylemleri yonlendirmek icin veri kullaniminin 6nemini
ozetleyin. Bu araglarin bilingli karar almayr nasil
kolaylastirdigini ve yerel ve kiresel girisimlere nasil ilham
verdigini vurgulayin. Katilimcilari, gtncel kalmak ve
savunuculuk ve planlama girisimlerini desteklemek igin bu
platformlari kesfetmeye devam etmeye tesvik edin.



https://learn.scout.org/resource/sdgs-action-app
https://sdg-tracker.org/
https://sdg-tracker.org/
https://earthengine.google.com/
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Modul 4

Eylem Becerileri: Fikirleri Gercege Doniistiirme

Modiile giris

Bu modiil, katiimcilara Sirdurulebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ile uyumlu projeleri hayata
gecirmek icin gereken pratik becerileri kazandirmak Uzere tasarlanmistir. Temel amaci,
o0grencileri temel proje yonetimi ve ekip calismasi becerilerini gelistirerek yenilikci fikirleri
etkili eylemlere donustirmeleri igin gliglendirmektir. Bu modiil boyunca katilimcilar, SKH'lere
katkida bulunan etkili girisimleri tasarlamayi, planlamayi ve uygulamayi 6grenecek, problem
cO6zme ve elestirel disinme becerilerini gelistireceklerdir.

Bu moduilin amaclari, katilimcilari Strdurilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) projelerinin etkili
bir sekilde uygulanmasi icin gerekli arac ve tekniklerle donatmanin yani sira, gercek
dinyadaki zorluklara uygulanabilir is birlik¢ci ekip calismasi ve problem ¢c6zme becerilerini
gelistirmektir. Modiliin tamamlanmasinin ardindan, katiimcilarin ekip calismasi, elestirel
disinme ve pratik uygulama becerilerini gelistirmenin yani sira, Surdirilebilir Kalkinma
Hedefleri'ni (SKH) ele alan etkili projeler baslatmak icin gerekli bilgi ve becerileri edinmeleri
beklenmektedir.
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Temel icerikler

Proje planlama ve SDG'lerle uyum
Proje, belirli hedeflere belirli bir zaman, kaynak ve kapsam dahilinde ulasmak icin
tasarlanmig, yapilandirilmis ve koordineli eylemler bitiinlGddr. Sardirilebilir kalkinma
baglaminda, planlama, Sardurilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ilkelerine dayanmali ve her
girisimin 17 kuresel hedeften bir veya daha fazlasina énemli dlgtide katkida bulunmasini
saglamalidir.

Etkili planlama, kapsamli bir ihtiyac ve baglam analiziyle baslar ve ardindan AKILLI (spesifik,
Olculebilir, ulasilabilir, ilgili ve zamana bagl) hedeflerin tanimlanmasiyla devam eder.
Belirlenen ihtiyaclar, planlanan midahaleler ve beklenen sonuclar arasinda tutarlilik esastir.
Projeler ayrica, sirdirdlebilirlik ve kapsayiciligi en basindan itibaren entegre ederek,
Surdirdalebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) hedef ve gostergeleriyle uyumlu olmalidir.

Planlama asamasi, faaliyetlerin tanimlanmasini, gerekli kaynaklarin belirlenmesini, bir zaman
cizelgesi olusturulmasini ve olasi risklerin degerlendirilmesini icerir. Rollerin ve
sorumluluklarin netlestirilmesi, 6zellikle isbirlik¢i veya ¢ok paydasli ortamlarda hayati 6nem
tasir. Calisma planlari, mantik modelleri ve blitge taslaklari gibi planlama belgeleri, 6nerilen
midahalenin yapisini ve uygulanabilirligini gorsellestirmek icin kullanilir.

Zaman yonetimi ve kaynak tahsisi

Zaman, her projedeki en kritik kaynaklardan biridir. Etkili zaman yonetimi, faaliyetleri
mantiksal olarak siralayan, her goreve yeterli zaman ayiran ve kritik yollari ve bagimliliklari
belirleyen gercekci bir program olusturmayi icerir. Gantt semalari gibi araclar, proje
programlarini gorsellestirmek ve ilerlemeyi izlemek igin kullanilir.

Kaynak tahsisi, finansal, insani ve maddi kaynaklarin optimum kullanimini ifade eder.
Bitceleme yalnizca finansal bir uygulama degil, ayni zamanda stratejik bir uygulamadir:
projenin onceliklerini ve kisitlamalarini yansitir. Kaynak planlamasi, maliyet tahmini, tedarik
ve risk azaltma stratejilerini icerir. Seffaflik, verimlilik ve uyum, kaynaklarin sorumlu bir
sekilde kullanilmasi icin temel ilkelerdir.
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Paydas tanimlama ve katilimi
Paydaslar, bir projeden etkilenen veya projeyi etkileyebilecek bireyler veya gruplardir. Onlari
erken ve dogru bir sekilde belirlemek, destek kazanmak ve zorluklari 6ngérmek icin cok
onemlidir. Paydas haritalama, onlari etki ve c¢ikarlarina gore kategorilere ayirmayi ve iletisim ve
katilim stratejilerini buna gore uyarlamayi icerir.

Anlamli katilim, istisarenin 6tesine gecer. Proje dongilisii boyunca diyalog, ortak tasarim ve geri
bildirim mekanizmalarinin olusturulmasini gerektirir. Bu katilimci yaklasim, sonugclarin
gecerliligini, sahiplenilmesini ve sirdurilebilirligini artirir. Paydaslarla tim etkilesimlerde glic
dinamikleri, kilttrel baglamlar ve etik hususlar dikkate alinmali ve ele alinmalidir.

izleme, degerlendirme ve etki degerlendirmesi

izleme, ilerlemeyi izlemek ve karar alma siireclerini bilgilendirmek icin siirekli bilgi toplama ve
analiz etmeyi igerir. Girdilere, faaliyetlere ve ¢iktilara odaklanir. Degerlendirme ise sonuglari ve
etkileri inceleyerek projenin hedeflerine ulasip ulasmadigini ve neden ulastigini degerlendirir.

Mantiksal Cerceve Yaklasimi (OCY), hedefleri, gostergeleri ve varsayimlari yapilandirmak icin
yaygin olarak kullanilan bir yontemdir. Gostergeler, hem nitel hem de nicel veriler kullanilarak
acikca tanimlanmali ve 6lcillebilir olmalidir. Zaman icindeki degisiklikleri kaydetmek icin temel
calismalar, ara dénem incelemeleri ve nihai degerlendirmeler kullanilir. Etki degerlendirmesi,
surdurdlebilirlik ve olceklenebilirlige odaklanarak, hem amaclanan hem de amaclanmayan
uzun vadeli etkileri belirlemeyi amaclar.

Proje yiiriitme araclari ve teknikleri

Proje yonetimi araclari, gérevlerin organizasyonunu, uygulanmasini ve izlenmesini kolaylastirir.
Gantt semalari, faaliyetlerin zamanlamasini ve sirasini gosterir. Mantik modelleri, girdiler,
faaliyetler, ciktilar, sonuclar ve etkiler arasindaki nedensel iliskileri netlestirir. is parcalama
yapilari (WBS), karmasik gorevlerin yonetilebilir bilesenlere bélinmesine yardimci olur.

Dijital platformlar, 6zellikle dagitilmis ekiplerde koordinasyonu kolaylastirir. Trello, Asana ve
Google Workspace gibi araclar, is birligine dayali planlamayi, gercek zamanli iletisimi ve
paylasilan dokiimantasyonu kolaylastirir. Miro ve Jamboard gibi gorsel disiinme araclari ise
beyin firtinasi ve sistem haritalama ¢alismalarini kolaylastirir. Dogru aracglarin secimi, projenin
Olcegine, karmasikligina ve baglamina baglidir.
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Vaka Calismalari: Siirdirriilebilir Kalkinma Hedeflerinin Basarili
Uygulanmasi

Gercek hayattan orneklerin analizi, neyin ise yaradigi ve neden ise yaradigl konusunda fikir
verir. Vaka calismalari, toplum temelli yenilenebilir enerji projeleri, genclik liderligindeki
egitim kampanyalari ve belediye atik azaltma stratejileri gibi Sdrdurilebilir Kalkinma
Hedefleri zorluklarini ele almaya yonelik cesitli yaklasimlari gostermektedir.

Bir Sekilde

Her vaka, baglami, hedefleri, stratejileri, zorluklari, sonuglari ve edinilen dersler temelinde
incelenmektedir. Ortak basari faktorleri arasinda gicli yerel katiim, uygulamada esneklik,
geleneksel bilginin entegrasyonu ve sektorler arasi ortakliklar yer almaktadir. Basarisizliklar
veya aksakliklar da degerlidir ve uyum saglama, derinlemesine dislinme ve slrekli
6grenmenin dnemini vurgular.

Ortak zorluklar ve uyum stratejileri

Proje uygulamasi genellikle beklenmedik engellerle karsilasir: gecikmeler, kaynak kitlig,
siyasi degisiklikler veya paydas direnci. Risk yonetimi planlama asamasinda baslar ve proje
boyunca devam eder. Potansiyel tehditleri belirlemek, olasiliklarini ve etkilerini
degerlendirmek ve azaltma dnlemlerini belirlemek icin bir risk matrisi kullanilir.

Uyarlanabilir stratejiler arasinda senaryo planlama, cevik yonetim yaklagimlari ve sirekli
paydas danismanlig yer alir. Etkili iletisim, periyodik ekip degerlendirmesi ve seffaf karar
alma, kalite veya diristlikten 6diin vermeden degisime yanit vermek icin olmazsa olmazdir.

Etkinlikler

Bu moduldeki etkinlikler, katilimcilari pratik 6grenmeye dahil ederek teorik bilgileri pratik
durumlara uygulamaya tesvik etmek Uzere tasarlanmistir. Bu etkinlikler, modilin ekip
calismasini tesvik etme ve proje uygulama becerilerini gelistirme hedefleriyle uyumludur.

Katilimcilar, strdirilebilir bir girisim tasarlamak, yerel zorluklara ¢cézimler prototiplemek ve
similasyonlar araciligiyla uyarlanabilir proje yonetimini kesfetmek gibi temel faaliyetlerde
bulunacaklar. Bu etkilesimli ve uygulamali alistirmalar, Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri
(SKH) projelerini planlama ve uygulama konusunda o&zgliven ve beceri gelistirmeyi
amaclamaktadir.
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Etkinlik 1- Siirdiriilebilir bir girisimin tasarlanmasi

Amag Talimatlar
Bu etkinlik, katilimcilari Sardurtlebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) ile ilgili
belirli bir zorlugun Ustesinden gelen
surdurilebilir bir girisim tasarlama
konusunda yonlendirir. Yaraticiligl, is
birligini ve pratik problem ¢6zme
becerilerini tesvik ederek, katilimcilarin
SKH'lerle uyumlu, uygulanabilir ve
etkili proje planlari gelistirmelerine
yardimci olur.

Grup olusturma: Katilimcilari 4-5 kisilik kiigik gruplara
ayirin. Her gruba, ilgi alanlarina ve yerel énemlerine
gore bir Siurdirulebilir Kalkinma Hedefi atanir veya
secilir; boylece girisimleri icin net bir odak noktasi
saglanir.

Proje Tasarim Siireci: Katilimcilari, girisimlerini
gelistirmeleri icin asagidaki adimlarda yonlendirin:

Bir sorun belirleyin: Her grup, sectikleri Strdurilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) kapsaminda belirli bir sorun
belirler.  Ornegin, 12. Sirdurdlebilir  Kalkinma

Gerekll malzemeler Hedefi'nde (Sorumlu Tuketim ve Uretim),
s Beyin firtinasi ve sunumlar icin topluluklarindaki asiri plastik atik sorununu tespit
flipchart veya beyaz tahtalar. edebilirler.
+ Kalemler, yapiskan notlar ve diger
yaratici araclar. Beyin firtinasi: Gruplar, vyaratici ve gercekgei
e Arastirma ve sunum hazirlig icin yaklasimlara odaklanarak sorunu ele almanin olasi
internet erisimli dijital cihazlar. yollarini tartisirlar. Kolaylastiricilar, uygulanabilirligi

saglarken yenilikgi dislinmeyi tesvik edebilirler.

Beklenen sonuglar Bir proje plani gelistirin: Gruplar, asagidakileri iceren
girisimlerini aciklar:
e Amaclar: Girisimin neyi basarmayl amacladigi.
» Faaliyetler: Girisimin hayata gecirilmesi icin gerekli
temel eylemler.
e Zamanlama: Projenin her asamasi icin bir
zamanlama.

Katilimcilar, Suirdurilebilir Kalkinma
Amaclari (SKH) ile uyumlu
surdurulebilir  girisimler tasarlama
konusunda pratik deneyim
kazanacaklardir. Sorun tespiti, beyin
firtinasi ve planlama da dahil olmak
Uzere proje tasarim sireci hakkinda
bilgi edineceklerdir. Bu etkinlik, ekip
calismasini ve is birligini gelistirirken
yaraticiligl ve elestirel disiinmeyi de
tesvik eder. Oturumun
tamamlanmasinin ardindan
katilimcilar, strdirilebilir kalkinmaya
katkida bulunan uygulanabilir ve etkili
projeler yaratma becerilerine gliven
duyacaklardir.

Sunum: Her grup, tespit edilen sorunu, oOnerilen
¢ozimi ve uygulama stratejisini aciklayarak proje
planini daha biylik gruba sunar. Katilimcilari
sunumlarini zenginlestirmek icin gorsel veya dijital
kaynaklar eklemeye tesvik edin.

Geri Bildirim ve Tartisma: Katilimcilarin ve
kolaylastiricilarin her proje hakkinda yapici geri
bildirimlerde bulundugu bir grup tartismasi diizenleyin.
Her planin gicli yonlerini vurgulayin ve iyilestirme
veya daha fazla degerlendirme icin alanlar 6nerin.
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Etkinlik 2 - Yerel zorluklar icin ¢oziimlerin prototiplenmesi

Amac

Bu etkinlik, katilimcilarin Surdurdalebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) ile uyumlu
gercek diinya sorunlarina pratik cozimler
tasarlamalarina ve test etmelerine olanak
tanir. Katilimcilar, prototipleme silirecine
katilarak problem ¢6zme, elestirel disiinme
ve ekip calismasi becerilerini gelistirir ve
soyut fikirleri yerel zorluklari ele alan
uygulanabilir planlara donusturirler.

Gerekli malzemeler

» Fiziksel prototipler icin karton, kalem,
bant ve makas gibi el isi malzemeleri.

* Sanal prototipler olusturmak icin dijital
araclara veya yazilimlara erisim.

e Prototipleme yontemleri ve slreci
yonlendirecek araglar hakkinda
brosirler.

» Fikirlerin arastirilmasi ve gelistirilmesi
icin internet erisimi.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, Surduralebilir Kalkinma
Hedefleri ile ilgili gercek diinya zorluklarina
yenilikci ve pratik ¢coziimler gelistirecekler.
Prototipleme slrecinde uygulamali
deneyim kazanacaklar ve bu da fikirleri
uygulanabilir planlara donustirme
becerilerini gelistirecek. Etkinlik, elestirel
disinmeyi, yaraticiligi ve is birligini tesvik
ederken, c¢o6zimleri Olceklendirme ve
etkilerini en st diizeye ¢ikarma konusunda
icgoruler sunacak. Oturumun sonunda
katilimcilar, strdurialebilir ve uygulanabilir
cozumlerle yerel zorluklari ele alma
becerilerine gliven duyacaklar.

bildirimi,

potansiyel
¢Ozlimlerinin
degerlendirmelerine yardimci olur.

Talimatlar

Zorluk Secimi: Katilimcilara, SDG 12 (Sorumlu
Tiiketim ve Uretim) icin atik ydnetimi, SDG 4 (Kaliteli
Egitim) icin egitime erisim veya SDG 6 (Giivenli icme
Suyu ve Sanitasyon) icin temiz suya erisim gibi
belirli SDG'lerle ilgili yerel zorluklarin derlenmis bir
listesini
olusturmalarini ve ilgi alanlarina veya uzmanlik
alanlarina uygun bir zorluk se¢cmelerini isteyin.

sunun.

Katilimcilardan

ekipler

Prototipleme Siireci: Ekipleri asagidaki adimlarda
yonlendirin:
e Sorunu ve hedef kitleyi tanimlayin: Ekipler,

sectikleri zorlugu analiz ederek temel sorunlari
ve bunlarin etkiledigi belirli kitleleri belirler.
Ornegin, temiz suya erisim lizerinde calisan bir
grup, sinirli altyapiya sahip kirsal topluluklara

odaklanabilir.

Bir prototip cizin veya olusturun: Ekipler, sorunu
¢O6zmek icin 6n bir model, slire¢ veya uygulama
tasarlar. Bu, fiziksel bir prototip (6rnegin, bir su
filtreleme modeli) veya dijital bir c6ziim (6rnegin,
bir atik izleme uygulamasi) olabilir. Yaraticiligi
tesvik edin ve uygulanabilirligi vurgulayin.

Planin Uygulanmasi

ve Olceklendirilmesi:

Ekipler, prototiplerinin gercek diinyada nasil
uygulanabilecegini ve daha genis kitlelere fayda
saglayacak sekilde nasil olgeklendirilebilecegini
aciklar. Kaynaklari, ortakliklari ve olasi engelleri
g6z 6nunde bulundurmalidirlar.

gerceklestirin.

uygulama stratejisini

ekiplerin
iyilestirmeleri

Sunum ve Geri Bildirim: Ekiplerin prototiplerini
akranlarina ve kolaylastiricilara sundugu bir sunum
Sunumlar, sorunu, ¢6zimi ve
aciklamalidir.
fikirlerini

Akran geri
gelistirmelerine,
belirlemelerine ve

uygulanabilirligini
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Modul 5
Liderlik ve savunuculuk

Modiile giris

Bu modiil, Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) girisimlerini ilerletmek icin gerekli olan
katiimcilarin liderlik ve savunuculuk becerilerini gelistirmeye odaklanmaktadir. Amaci,
katilimcilari etkili bir sekilde liderlik etme, cesitli paydaslarla etkilesim kurma ve etkili
savunuculuk kampanyalari tasarlama konusunda gliclendirmektir. Teorik bilgiyi pratik
alistirmalarla birlestiren moddl, katiimcilarin ikna edici iletisim kurma ve kapsayici liderlik
etme becerilerini gelistirir. Katilimcilar, SKH hedefleriyle uyumlu savunuculuk kampanyalari
tasarlamayi ve yuritmeyi 6grenirken, harekete gecmelerini ve is birligini tesvik etmelerini
saglayacak topluluk 6niinde konusma becerilerini gelistireceklerdir. Modulii tamamlayan
katiimcilar, girisimlere liderlik etme, paydaslarla etkilesim kurma ve strdurulebilir kalkinmayi
anlamli ve etkili yollarla ilerletme konusunda 6zgtliven ve yetkinlige sahip olacaklardir.
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Temel icerikler

Kapsayici Liderlik: ilkeler ve Uygulamalar
Kapsayici liderlik, baskalarina rehberlik etme ve onlari gliclendirme, esitligi, gliveni ve katilimi
tesvik etme becerisine dayanir. Sadece karar alma becerileriyle degil, ayni zamanda empati,
kalturel farkindalik, alcakgonullilik ve aktif dinleme gibi iliskisel niteliklerle de tanimlanir.
Kapsayici liderler, farkli seslerin duyuldugu, deger verildigi ve kolektif eyleme entegre edildigi
ortamlar yaratir.

Kapsayici liderligin temel 6zellikleri arasinda belirsiz ortamlarda uyum saglama yetenegi,
iletisimde seffaflik ve ortak sorumlulugu tesvik eden is birlikgi bir zihniyet yer alir. Bu liderler,
otoriteyi erisilebilirlikle dengeleyerek gliciin sorumlu bir sekilde kullanilmasini saglarlar.
Esitlik, strdirilebilirlik ve insan haklarina saygi gibi savunduklari degerleri benimseyerek
ornek tegkil ederler.

Taban orgltcilerinden kurumsal degisim yaraticilarina kadar, SDG liderliginin tarihsel ve
guncel ornekleri, farkli kilturel ve politik baglamlarda liderlige yonelik cesitli yaklasimlari
ortaya koymaktadir. Bu vaka calismalari, liderligin yalnizca resmi rollerle sinirli olmadigini,
yasanmis deneyimlerden, dayanikliliktan ve slrekli adalet arayisindan da ortaya
cikabilecegini gostermektedir.

Tanitim ve stratejik iletisim

Savunuculuk, olumlu degisimi tesvik etmek icin politikalari, davraniglari ve sosyal normlari
etkilemeye yonelik bilingli bir siirectir. Etkili savunuculuk, etkileyici ve gercege dayali hikaye
anlatimi yoluyla ikna edici bir sekilde iletisim kurma becerisini gerektirir. Kisisel deneyimleri
daha genis sistemsel sorunlara baglayan hikayeler, karmasik zorluklari insanilestirdikleri ve
kolektif eyleme ilham verdikleri icin 6zellikle etkilidir.

iletisim stratejileri farkli kitlelere gore uyarlanmalidir. Ornegin, politika yapicilar 6zli ve kanita
dayali arglimanlara ihtiyac duyabilirken, topluluk gruplari gorsel veya s6zli anlatimlara daha
iyi yanit verebilir. Savunuculuk ayrica, yanlis anlamalari 6nlemek ve gliven olusturmak icin
zamanlamaya, Usluba ve kiltirel uygunluga dikkat etmeyi gerektirir.

Dijital platformlar, savunuculuk girisimlerinin erisim ve hizini artirdi. Sosyal medya, etkilesimi,
harekete gecmeyi ve gercek zamanli gorinarligu kolaylastirirken, kose yazilari, dilekgeler ve
topluluk toplantilari gibi geleneksel araclar ivme kazanmada kritik bir rol oynamaya devam
ediyor. Net mesajlar ve 6zgiin seslerle desteklenen stratejik bir kanal karisimi, etkiyi en st
dizeye cikarir ve kamuoyu destegini artirir.
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Promosyon kampanyalarinin tasarimi
Stratejik planlama, savunuculuk kampanyalarinin basarisi icin olmazsa olmazdir. Ele alinacak
sorunun kesin bir sekilde belirlenmesi ve istenen degisimin net bir sekilde ifade edilmesiyle
baslar. Paydas analizi, soruna dahil olan aktoérler arasindaki cikarlari, etkiyi ve potansiyel
ittifaklari veya muhalefetleri anlamak icin kullanilir. Bu analiz, taktiklerin segimine ve
mesajlarin olusturulmasina rehberlik eder.

Etkili kampanyalar, somut ve o6lcllebilir hedeflerle yonlendirilir. Bunlar arasinda mevzuati
etkilemek, kamuoyunu bilinglendirmek veya kurumsal oncelikleri degistirmek yer alabilir. Bir
zaman cizelgesi, kampanya asamalarini (hazirlik, lansman, zirve seferberlik ve takip)
yapilandirirken, bir kaynak plani gerekli materyalleri, islevleri ve finansman kaynaklarini
Ozetler.

izleme ve uyarlama, kampanya tasariminin ayrilmaz parcalaridir. Dis kosullar degistikce,
stratejilerin de gelismesi gerekebilir. Esneklik, kampanya yirGticulerinin genel hedeflerini
gbzden kagirmadan yeni firsatlara, geri bildirimlere veya direnglere yanit vermelerini saglar.

Senaryo tabanli 6grenme yoluyla uygulama

Muzakere, fikir birligi olusturma ve kriz miidahalesi gibi karmasik beceriler, simile edilmis
uygulamalarla en iyi sekilde gelistirilir. Senaryo tabanli 6grenme, bireylerin liderlik ve
savunuculugun  zorluklarini  kontrolli  bir ortamda gercek yasam kosullarinda
deneyimlemelerine olanak tanir. Bu similasyonlar, Surdirilebilir Kalkinma Hedefleriyle ilgili
calismalarin tipik dinamiklerini yansitir: paydaslar arasindaki cikar catismalari, kurumsal
atalet, kamuoyu tepkisi veya medyanin yanlis tanitim.

Rol yapma alistirmalari, politika yapicilar, fon saglayan kuruluslar veya toplum temsilcileriyle
diyalogu canlandirabilir. Senaryolar, anlasmazliklari yonetmeyi, etik duruslari savunmayi veya
beklenmedik olaylara yanit vermeyi icerebilir. Bu deneyimsel teknikler, elestirel distinmeyi,
duygusal diizenlemeyi ve ikna edici akil yGritmeyi gelistirir.

Bu alistirmalar, analiz ve geri bildirim yoluyla altta yatan giic dinamiklerini ortaya cikarir, etkili
cerceveleme stratejilerini vurgular ve glivenli ve distinceli bir baglamda farkli savunuculuk ve
liderlik yaklagimlarini denemek icin alan saglar.
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Etkinlikler

Bu moduldeki etkinlikler etkilesimli, ilgi cekici ve pratik olacak sekilde tasarlanmistir. Modiil
hedefleriyle uyumlu uygulamali deneyimler sunarak, katilimcilari destekleyici bir ortamda
liderlik ve savunuculuk becerilerini uygulamaya ve gelistirmeye tesvik eder.

Etkinlik 1- Politika yapicilarla savunuculuk rol yapma oyunu

Amac

Bu etkinlik, gercek hayattaki savunuculuk
durumlarini simile ederek katilimcilarin
ikna edici argimanlar olusturma ve politika
yapicilarla etkili bir sekilde etkilesim kurma
pratigi yapmalarina olanak tanir. Topluluk
oninde konusma, aktif dinleme ve paydas

katilim becerilerini glclendirerek,
katiimcilarin ~ Sdrdurilebilir  Kalkinma
Hedefleri (SKH) icin savunuculuk

becerilerini gelistirmeleri icin gercekci bir
ortam saglar.

Gerekli malzemeler

+ SDG ile ilgili konulara goére uyarlanmis
senaryo aciklamalari.

o ikna edici argiimanlar olusturmak ve
politika yapicilari etkilemek icin ipuclari ve
teknikler iceren destekleyici materyal.

* Not almak ve geri bildirim vermek icin
beyaz tahta veya flipchart.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, otorite figirleriyle konusma ve
ikna edici argimanlari etkili bir sekilde
sunma konusunda 6zgliven kazanacaklardir.
Paydas bakis acilari ve mizakere
dinamikleri hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirerek,  savunuculuk  ortamlarina
anlamli bir sekilde katilma becerilerini
gelistireceklerdir. Bu etkinlik, elestirel
disinme ve pratik becerileri gelistirerek,
katilimcilari etkili Strdurialebilir Kalkinma
Hedefleri (SKH) girisimlerini yonlendirmeye
tesvik eder.

Talimatlar

Hazirlik: Katilimcilari kiicik gruplara ayirin ve her
grupta politika yapicilar, savunucular ve toplum
temsilcileri gibi roller belirleyin. Her gruba, iklim
eylemi (SDG 13) veya egitim esitligi (SDG 4) gibi bir
SDG temasiyla ilgili bir senaryo sunun. Katilimcilara,
argimanlarini  hazirlamalarina yardimci olacak
savunuculuk ipuclari ve teknikleri iceren brosirler
verin.

Rol yapma: Savunucular, hikaye anlatimi, ilgili
veriler ve mantiksal argimanlar kullanarak
iddialarini politika yapicilara hazirlamak ve sunmak
icin birlikte calisirlar. Politika yapicilar onlari dinler,
sorular sorar ve oOnerilerini netlestirmeleri veya
iyilestirmeleri icin  tesvik ederler. Topluluk
temsilcileri, paydaslarin daha genis endiselerini
temsil eden ek bakis acilari sunarlar.

Degerlendirme: Rol oyununun ardindan, etkinligi
analiz etmek icin bir degerlendirme oturumu
dizenleyin. Sunumlarin giicli ve zayif yonlerini,
argimanlarin etkinligini ve savunucular ile yasa
koyucular arasindaki etkilesimin dinamiklerini analiz

edin. lyilestirilebilecek alanlari vurgulayin ve
katiimcilarin  bu dersleri gercek dinyadaki
savunuculuk girisimlerine nasil

uygulayabileceklerini arastirin.
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Etkinlik 2 - Siirdiriilebilir Kalkinma Hedeflerine

odaklanan bir kampanya tasarlama

Amac

Bu etkinlik, katilimcilara Surdurdilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) ile ilgili bir amag
icin stratejik bir savunuculuk kampanyasi
tasarlama olanagl saglar. Yaraticiigl, is
birligini ve stratejik planlamay! tesvik
ederek, Suardirilebilir Kalkinma Hedefleri
(SKH) ile uyumlu etkili kampanyalar
olusturma konusunda pratik deneyim
kazanirlar.

Gerekli malzemeler

Hedefleri, zaman cizelgelerini ve paydas
analizini kapsayan kampanya planlama
sablonlari.
» Baglam ve ilham icin SDG verilerine ve
vaka calismalarina erisim.
o Slaytlar, posterler veya dijital
platformlar gibi sunum araclari.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, net ve uygulanabilir bir
savunuculuk kampanya plani
gelistirecekler. Kampanya tasarimi ve
sunumunda pratik deneyim kazanirken ekip
calismasi ve is birligi  becerilerini
gelistirecekler. Etkinligin tamamlanmasinin
ardindan, Sardurilebilir Kalkinma
Hedeflerine ulasma yolunda o6nemli
ilerlemeler saglayacak etkili savunuculuk
girisimleri olusturma becerilerine gliven
duyacaklar.

Talimatlar

Giris: Tanitim kampanyasinin temel bilesenlerini
tanitarak baslayalim:
 Amaclar: Kampanyanin basarmayi hedefledigi
degisimi veya etkiyi tanimlayin.
o Hedef Kitle: Hedef kitleyi ve kampanya
hedeflerine ulasmadaki rollerini belirleyin.
* Mesaj: Hedef kitlenize 6zel, net ve etkileyici bir
mesaj olusturun.
o Kanallar: Mesaji iletmek icin en etkili
platformlari belirleyin (6rnegin sosyal medya,
topluluk etkinlikleri veya politika toplantilari).

Takim Caligsmasi: Katilimcilari kigik takimlara
ayirin ve her birine temiz su (SDG 6) veya cinsiyet
esitligi (SDG 5) gibi bir SDG temasi atayin.
Takimlari, kampanya calismalarini odaklamak igin
kendilerine atanan konu kapsaminda belirli bir tema
secmeye tesvik edin.

Kampanya Planlamasi: Ekipler, asagidaki konulari
ele alarak tanitim kampanyalarini beyin firtinasi
yaparak aciklarlar:

e Amagclar: Kampanyanin neyi amacladigi.

e Ana mesajlar: Hedef kitlenin hangi temel
fikirleri veya harekete gecirici mesajlari
yakalamasi gerekiyor?

o Katilim stratejileri: Ekibin hedef kitlesiyle nasil
baglanti kuracagi ve onlari nasil harekete
gecirecegi.

Hedefler, zaman cizelgeleri ve paydas analizi

bélimleri de dahil olmak Uizere planlama sablonlari
saglayin. Planlarini bilgilendirmek icin SDG ile ilgili
verilere ve vaka calismalarina erisim saglayin.

Sunum ve geri bildirim: Her ekip, hedeflerini,
mesajlarini ve stratejilerini aciklayarak kampanya
teklifini gruba sunar. Grup, glcli yonlerini
vurgulayarak ve kampanyalar iyilestirmek igin
iyilestirmeler o©nererek yapici geri bildirimlerde
bulunur.



Modil 6
Yaratici problem ¢6zme ve

disiplinlerarasi diisiinme:
Surdurulebilir Kalkinma Hedeflerinin
zorluklarina yonelik inovasyon @
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Modul 6

Yaratici problem ¢6zme ve disiplinlerarasi diisiinme:
Sirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerinin zorluklarina yonelik
inovasyon

Modiile giris

Bu modiil, katilimcilari yaratici distinmeye ve Siirdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ile ilgili
karmasik zorluklari ele almak icin disiplinlerarasi yaklasimlar kullanmaya tesvik eder. Sanat,
bilim ve teknolojiden kavramlari entegre ederek, farkli bakis acilarini yansitan ve is birligini
tesvik eden yenilik¢i ¢oziimlerin gelistirilmesini destekler. Katilimcilar, yaraticiigin ve
disiplinlerarasi disincenin daha etkili problem ¢cézme ve ylksek etkili sonuglara nasil yol
acabilecegini kesfedeceklerdir. Modulin sonunda katilimcilar, gercek diinyadaki SKH
zorluklarini ele almak icin sanatsal, bilimsel ve teknolojik araclari bir araya getirme becerisini
gelistirmis olacak ve yaklasimlarina farkli metodolojiler ve bakis acilari entegre etmis
olacaklardir.
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Temel icerikler

Sirdiirilebilir inovasyonun itici giicii olarak yaraticilik
Yaraticilik, surdurilebilir kalkinmanin  karmasik ve birbiriyle baglantili  zorluklarinin
Ustesinden gelmenin temel bir bilesenidir. Problem ¢ézmeye yonelik dogrusal yaklasimlarin
aksine, yaratici didsinme 6zgin fikirler (Gretmemize, bilinen unsurlari yeniden
yapilandirmamiza ve sinirlamalari firsatlara dondstirmemize olanak tanir. Strdirilebilir
Kalkinma Hedefleri baglaminda, yaraticilik dekoratif bir unsur olarak degil, bir strateji olarak
islev gorir: hayal gliiclni etkiyle birlestirir.

Iraksak disinme, spekdilatif tasarim ve cagrisimsal akil yiritme gibi yaratici siregler,
geleneksel ¢oziimlerin basarisiz oldugu alanlarda inovasyonu tesvik eder. Hikaye anlatimi,
cizim ve metaforik disinme, sorunlari yeniden cercevelemek ve alternatif anlatilari
kesfetmek icin kullanilir. Olasilik odakli bir zihniyet gelistirmek, algilanan sinirlamalarin
Ustesinden gelmek icin olmazsa olmazdir. Basarisizlik korkusu veya kati varsayimlar gibi
zihinsel engellerin Ustesinden gelmek, deney, belirsizlik ve oyun icin givenli bir ortam
gerektirir.

Eylemde disiplinlerarasilik

Disiplinlerarasi diistinme, tek bir bakis acisiyla ¢coziilemeyen cok yonli sorunlari ele almak icin
birden fazla disiplinden bilgi, yontem ve araclari butlnlestirir. Strdirdlebilir kalkinma boyle
bir buatinlesmeyi gerektirir, cinki Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri'nin zorluklari genellikle
ekolojik, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel sistemlerin kesisiminde yer alir.

Sanat, doga bilimleri, miihendislik, beseri bilimler ve sosyal bilimlerden gelen bakis acilarinin
bitlinlestirilmesi, butlinclil bir anlayis ve vyenilikgci midahalelere olanak tanir. Vaka
calismalari, sanatcilar ve iklim bilimciler, teknoloji uzmanlari ve antropologlar ile ekonomistler
ve egitimciler arasindaki is birliklerinin hem politika hem de uygulamada nasil 6nemli
ilerlemelere yol actigini vurgulamaktadir.

Disiplinlerarasi is birligi, disiplinler arasi engelleri asmak icin ortak bir dil, karsilikli saygi ve
yapilandirilmis diyalog gerektirir. Ayrica, hem uzman bilgisinin hem de yasanmis deneyimin
degerini anlamayi ve ¢esitli katkilardan hibrit ¢6ziimlerin ortaya ¢cikmasini saglamayi da igerir.
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Yaratici problem ¢cozme teknikleri ve araclari
Cesitli metodolojiler yaratici kesifleri ve ¢dzim tasarimlarini destekler. Zihin haritalari,
fikirlerin ve cagrisimlarin gorsel olarak genisletilmesine olanak tanirken, SCAMPER yontemi
(ikame Et, Birlestir, Uyarla, Degistir, Yeniden Kullan, Sil, Tersine Cevir) mevcut kavramlari
yeniden tasarlamak igin yapilandirilmis yonergeler sunar. Tersine mihendislik, yapilarini
anlamak ve donlisim noktalarini belirlemek icin mevcut modellerin yapilarini parcalamayi
tesvik eder.

Dijital araclar, is birligi ve fikir Gretmenin kapsamini genisletir. Miro veya Jamboard gibi dijital
beyaz tahtalar, kolektif beyin firtinasi ve sistem haritalama sureclerini kolaylastirir. Canva,
Figma veya Tinkercad gibi platformlar, hizli gérsellestirme ve prototipleme olanagi sunar. Acik
erisimli arastirma havuzlari, yeni fikirlerin kanita dayali olarak arastirilmasini destekler.

Prototipleme, soyut fikirleri maketler, hikaye panolari veya fiziksel modeller gibi somut
bicimlere donustirerek test, yineleme ve geri bildirim olanag saglar. Disiplinlerarasi
prototipleme, 6nerilen ¢ézimlerin uygulanabilir ve anlamli olmasini saglamak icin birden fazla
beceri ve bilgi sisteminden yararlanir.

Yaratici ve isbirlikci laboratuvarlar

Laboratuvarlar, sorgulama, dogaclama ve ortak yaratima adanmis alanlardir. Bu ortamlar,
katilimcilari alisilmis disince kaliplarindan uzaklasip sorunlara alisilmadik yodntemlerle
yaklasmaya tesvik eder. Rol yapma, teatral dogaglama ve spekiilatif hikaye anlatimi gibi
teknikler, sorunlari kesfetmek icin duygusal ve somut yollar yaratir.

Gorsel ve sahne sanatlari yalnizca ifade icin degil, ayni zamanda analiz, anlam olusturma ve
iletisim icin de kullanilir. Ornegin, cizim i¢sel kavramlari disa vurabilirken, tiyatro karar alma
veya catisma ¢dzimuinde gercek diinya dinamiklerini simtle edebilir.

Grup laboratuvar calismalari, hizli fikir Gretme, yinelemeli tasarim ve akran elestirisine
odaklanir. Gercek zamanli is birligi, esnekligi, duyarliligi ve kolektif zekanin ortaya cikmasini
tesvik eder. Bu ortam, psikolojik glvenligi ve yaratici 6zglveni besleyerek katilimcilarin
surdurilebilir coziimler arayisinda yapici bir glic olarak risk almalarina olanak tanir.
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Etkinlikler

Bu moduldeki etkinlikler, yaraticilig tesvik etmek ve disiplinlerarasi is birligini desteklemek
icin tasarlanmistir. Katiimcilara yenilik¢i problem c¢oézme yontemlerini kesfedip bunlari

Siardirilebilir Kalkinma Hedefleri
deneyimler sunar.

(SKH)

zorluklarina uygulayabilecekleri uygulamali

Etkinlik 1- Yaratici Laboratuvar - Yenilik icin Hikaye Anlatimi

Amac

Bu etkinlik, yaratici diisiinceyi tesvik etmek
ve Surdurdlebilir Kalkinma Hedefleri'nin
zorluklarini  yeniden cercevelemek icin
hikaye anlatimini bir ara¢ olarak kullanir.
Sorunlari ve potansiyel cozimleri
ornekleyen anlatilar olusturarak
katilimcilar, karmasik konulara yeni bakis
acilari  kazanirken,  yenilik¢i  fikirleri
kavramsallastirma ve iletme becerilerini de
gelistirirler.

Gerekli malzemeler

o Kahramanin yolculugu veya sorun-
¢6zUm egrisi gibi anlati cerceveleriyle
destekleyici materyal.

e Ortak yazma ve gorsellestirme icin
flipchartlar, isaretleyiciler veya dijital
araclar.

* Ek baglam ve ilham icin SDG verilerine
veya vaka calismalarina erisin.

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, hikaye anlatimi yoluyla SDG
zorluklarini kesfederek bu zorluklari daha
derinlemesine  anlayacaklar.  Yenilikgi
cozumler Gretme ve ifade etme becerilerini
gelistirirken, ekip calismasi ve iletisim
becerilerini de gelistirecekler. Bu etkinlik,
yaraticiigl tesvik eder ve katiimcilari
karmasik sorunlara yenilikci ve ilgi cekici
bakis acilariyla yaklasmaya tesvik eder.

Talimatlar

Girig: Hikaye anlatimini, zorluklari cercevelemek ve
anlamak icin gucli bir ara¢c olarak tanitarak
baslayin. Cinsiyet esitligini veya iklim eylemini
vurgulamak icin hikayeler kullanan kampanyalar
gibi, Strdurilebilir Kalkinma Amaclari ile ilgili etkili
anlatilara oOrnekler paylasin. Hikaye anlatiminin
karmasikligl basitlestirmeye, Kkitlelerle duygusal
bag kurmaya ve yeni yaklasimlara ilham vermeye
nasil yardimci olabilecegini aciklayin.

Grup calismasi: Katilimcilari kiicik gruplara ayirin
ve her gruba toplumsal cinsiyet esitligi (SKH 5) veya
iklim degisikligi (SKH 13) gibi bir SKH ile ilgili zorluk
atayin. Kahraman hikayesi veya sorun-¢éziim egrisi
gibi anlati cerceveleri kullanarak, her grup zorlugu
ornekleyen ve olasi bir ¢coziim 6neren kisa bir hikaye
veya senaryo olusturun. Anlatilarini gercek yasam
baglamina oturtmak icin SKH verilerine veya vaka
calismalarina erisim saglayin.

Sunum: Gruplar, onerdikleri c¢oézimlerin yenilikci
yonlerini vurgulayarak hikayelerini daha buiyuk
gruba sunarlar. Hikayelerini canlandirmak igin
gorsel araclar, rol yapma oyunlari veya dijital aracglar
kullanarak sunumlarinda yaraticiligi tesvik edin.

Diisiinme ve Tartisma: Hikaye anlatimi sirecinin
katilimcilarin  zorluklari anlamalarini ve ¢o6zim
gelistirme yaklasimlarini nasil etkiledigine dair bir
tartismayi kolaylastirin. Anlati tekniklerinin SDG
cercevesinde savunuculuk, is birligi ve proje
tasarimina nasil uygulanabilecegini kesfedin.
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Etkinlik 2 - Beyin Firtinasi Oturumu - isbirlikci Coziimler

Tasarlamak

Amac

Bu etkinlik, katilimcilari Surdurdalebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) kapsamindaki
belirli zorluklara yenilik¢i ¢coziimler Gretmek
icin disiplinler arasi is birligi yapmaya tesvik
eder. Katilimcilar, farkli bakis acilarini bir
araya getirerek, disiplinler arasi ekip
calismasinda pratik deneyim kazanirken,
problem cozmeye yonelik yaratici
yaklasimlar gelistirirler.

Gerekli malzemeler

« Beyin firtinasi sablonlari veya Miro veya
Jamboard gibi dijital araclar.

e Atanan Surduralebilir Kalkinma
Hedeflerinin zorluklarina iliskin
arastirma materyalleri veya bilgi
formlari.

e Cozimleri paylasmak icin slayt veya
poster gibi sunum araglari.

Beklenen sonuclar

disiplinlerarasi
degerini  deneyimlerken  Surdurulebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) zorluklarina
pratik ve yenilikci ¢coziimler gelistirecekler.
Farkli bakis acilarinin problem ¢6zmeye
nasil katkida bulunduguna dair anlayislarini
derinlestirecek ve gercek yasam
durumlarinda yaratici metodolojileri
uygulama konusunda kendilerine given
duyacaklar. Etkinlik, ekip calismasini tesvik
eder ve katilimcilara karmasik sorunlari
etkili bir sekilde ele almalari icin stratejiler
sunar.

Katilimcilar, is birliginin

Talimatlar

Giris: Zihin haritalama ve SCAMPER yéntemi (ikame
Et, Birlestir, Uyarla, Degistir, Yeniden Kullan, Sil,
Tersine Cevir) gibi beyin firtinasi tekniklerini
tanitarak baslayin. Bu araclarin fikirleri etkili bir
sekilde Uretmeye ve diizenlemeye nasil yardimci
olabilecegine dair genel bir bakis sunun.

Ekip olusturma: Katilimcilari  disiplinlerarasi
takimlara ayirin ve her takimin farkli gecmislere ve
deneyimlere sahip oldugundan emin olun. Her
takima, plastik atiklari azaltmak (SDG 12: Sorumlu
Tiketim ve Uretim) veya kaliteli egitime erisimi
iyilestirmek (SDG 4) gibi benzersiz bir SDG hedefi
atayin.

Beyin Firtinasi Oturumu: Ekipler, verilen araclari
kullanarak fikirlerini yapilandirmak icin kendilerine
verilen zorluklara ¢cézimler Gretmek Uzere is birligi
yaparlar. Katilimcilari, yaratici ve pratik yaklasimlari
birlestirerek benzersiz beceri ve bakis acilarini
kullanmaya tesvik edin. Saglam temellere dayanan
ve gercekci coziimlerin gelistirilmesini desteklemek
icin arastirma materyalleri ve Surdurilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH) bilgi formlari saglanir.

Oturum Ortasi Geri Bildirimi:
ilerlemelerini diger gruplarla paylastiklari bir
oturum ortasi takip oturumu dizenleyin. Bu
paylasim, katilimcilarin geri bildirim vermelerini ve
almalarini, fikirlerini gelistirmelerini ve farkli
yaklasimlar icin ilham almalarini saglar.

Ekiplerin

Sunum ve Degerlendirme: Her ekip ¢6ziminu
tamamlar ve yaklasimlarinin  disiplinlerarasi
yonlerini vurgulayarak gruba sunar. Cozimler dijital
araclar, slaytlar veya posterler kullanilarak
paylasilabilir. Disiplinlerarasi is birliginin beyin
firtinasi sirecini nasil zenginlestirdigi ve onerilen
cozimleri nasil gelistirdigi UGzerine bir grup
tartismasiyla sonlandirin.



Modul 7

Yansima ve surdurulebilir
bagliik
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Modul 7

Yansima ve siirdurilebilir baglilik

Modiile giris

Bu son modiil, katilimcilarin program boyunca edindikleri bilgi ve deneyimleri pekistirip eylem
planlarina donistirebilecekleri 6nemli bir disiinme noktasi gorevi gorir. Katilimcilara
deneyimlerini gozden gecirmeleri, ilerlemelerini degerlendirmeleri ve Siirdirulebilir Kalkinma
Hedefleri'ne (SKH) bagliliklarini siirdiirmek igin kisisel ve kolektif hedefler belirlemeleri icin
yapilandirilmis bir firsat sunar. Bu modil, disinme ve planlama yoluyla, katilimcilarin bu
kiresel hedeflere yonelik sirekli savunuculuk ve eylem icin net bir yol haritasiyla moduli
tamamlamalarini saglamayi amacglamaktadir.

Bu modulin amaclari, katilimcilarin 6grenme siireclerini ve genel etkilerini analiz etmelerini
saglayan yansitici uygulamalari kolaylastirmaktir. Ayrica, Surdirtlebilir Kalkinma Hedeflerine
etkili bir sekilde katkida bulunmaya devam etmelerini saglayacak uzun vadeli katiim planlari
olusturmalarina yardimci olur.

Bu modulin ciktilart ¢ok yoénludur: Katilimcilarin  Strdirilebilir Kalkinma Hedeflerine
bagliliklarini strdirme konusunda artan bir motivasyona sahip olmalari ve savunuculuk
girisimlerinde daha glicli bir sahiplenme duygusu gelistirmeleri muhtemeldir. Bu modiil,
kolaylastiricilar icin katilimcilarin 6grenme deneyimlerine dair icgoriler sunarak, daha fazla
destek veya gelistirme gerektirebilecek alanlari vurgular.

Bu modilidn sonunda katilimcilar, Strdirilebilir Kalkinma Amaclari dogrultusunda cabalarini
surdirmek icin uygulanabilir stratejiler gelistirmis olacaklar ve gelecekteki girisimler icin
yenilenmis bir amag ve yon duygusuna sahip olacaklar.
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Temel icerikler

Kisisel ve kolektif diisiince cerceveleri
Basarilari fark etmek, zorluklari anlamak ve gelisim firsatlarini belirlemek icin disiinme
esastir. "Ne? Simdi Ne?" cercevesi yapilandirilmis bir yaklasim sunar:

+ Ne? Bir topluluk projesi baglatmak, blylk bir engeli asmak veya yeni bir beceri edinmek
gibi dnemli anlari veya basarilari belirlemeye odaklanir.

+ Peki ya ne? Bu deneyimlerin énemini ve etkilerini arastirin. Sorular sunlar olabilir: Bunun
ne gibi bir etkisi oldu? Surdurulebilir Kalkinma Hedeflerine nasil katkida bulundu? Bundan
ne 6grendim?

+ Sirada ne var? Yeni bilgileri gelecekteki girisimlere uygulamak veya basarili projeleri
genisletmek gibi pratik sonraki adimlari tesvik edin.

Toplu degerlendirme, paylasilan basarilari pekistirir ve is birligini tesvik eder. Gruplar, ortak
cabalari analiz edebilir, etkinliklerini degerlendirebilir ve etkilerini artirmanin yollarini
tartisabilirler. Ornegin, ortak bir kampanya (zerinde diisiinmek, gelecekteki girisimlere
rehberlik edebilecek iyi uygulamalari veya iyilestirme alanlarini ortaya gikarabilir.

Uygulanabilir gelecek planlari olusturmak icin araclar
Sardurilebilir Kalkinma Hedefleri'ne surduridlebilir  bir baglilk olusturmak, net ve
yapilandirilmis bir planlama gerektirir SMART hedefler ¢cercevesi, hedefleri tanimlamak ve
bunlara ulagsmak icin pratik bir ydontem olarak sunulmaktadir:

« Spesifik: Hedefler net ve somut olmalidir. Ornegin, "30 topluluk tyesi icin SDG 12 (izerine

bir calistay diizenlemek" ifadesi, belirsiz hedeflere kiyasla yol gosterici niteliktedir.

o Olgiilebilir: 20 gonillilye egitim vermek veya 100 agac dikmek gibi nicel sonuclar,

ilerlemenin izlenmesine yardimci olur.

+ Ulasilabilir: Hedefler mevcut kaynaklari ve gercekgei kisitlamalari dikkate almalidir.

« llgili: Hedefler, SDG 6ncelikleri ve kisisel veya kurumsal hedeflerle uyumlu olmalidir.

e Zamana bagli: Tanimlanmis bir program hesap verebilirligi ve motivasyonu garanti eder.
Eylem yol haritalari, bir projenin adim adim ilerlemesini 6zetleyerek SMART hedeflerini
tamamlar. Temel bilesenler arasinda kilometre taslarini belirlemek, kaynaklari tahsis etmek
ve acil durum planlari hazirlamak yer alir. Ornegin, bir cevre farkindalik kampanyasi icin bir yol
haritasi, tanitim materyalleri olusturmayi, ortakliklar kurmayi ve etkinlikler dizenlemeyi
icerebilir.

Esneklik ve uyum, etkili planlama icin hayati 6nem tasiyan unsurlardir. Acil durum
stratejilerinin dahil edilmesi, kaynak kitligi veya lojistik zorluklar gibi 6ngoriilemeyen olaylara
ragmen projelerin devam edebilmesini saglar.

55



J
Ve,

i

@YOUNGSDG

Motivasyonunuzu ve is birliginizi koruyun
Uzun vadeli bir bagliigi strdirmek, odaklanmayi sirdirme ve is birligini tesvik etme
stratejileri gerektirir. Akran sorumlulugu, kiclik gruplari ilerlemeyi paylasmaya, basarilari
kutlamaya ve karsilikli destek saglamaya tesvik ettigi icin 6nemli bir unsurdur. Bu is birligine
dayali yaklasim, motivasyonu artirir ve Sirdurilebilir Kalkinma Hedeflerine olan ortak
baglilig! giclendirir.

Dijital araclar is birligini ve organizasyonu gelistirir. Trello ve Google Workspace gibi
platformlar gorevleri yonetmeyi ve ilerlemeyi takip etmeyi kolaylastirirken, Slack ve
WhatsApp gercek zamanli iletisimi kolaylastirir. BM Sirdarilebilir Kalkinma Hedefleri icin
Genglik girisimi gibi kiresel aglara katilmak, katilimcilari cabalarini gelistirmeleri icin daha
fazla firsat, mentorluk ve kaynakla bulusturur.

Kiclk basarilarn fark etmek ve kutlamak, ivmeyi ve morali korumaya yardimci olur. Kisisel
motivasyon ve degerlerin gozden gecirilmesi, katilimcilarin amagclariyla uyumlu kalmasini
saglarken, Surdirilebilir Kalkinma Hedeflerine surekli bagliigin 6rnek vaka calismalari,
zorluklarin Gstesinden gelmek icin ilham ve pratik bilgiler sunar.

DONATION
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Etkinlikler

Bu moduldeki etkinlikler, katilimcilarin 6grenme sirecleri Ulzerinde derinlemesine dusinmelerine ve
bilgilerini somut eylem planlarina doniistiirmelerine yardimei olmak iizere tasarlanmistir. is birligini ve geri
bildirimi tesvik ederek, bu etkinlikler katiimcilarin programi 6zglivenle ve bir sonraki adimlari konusunda
net bir sekilde tamamlamalarini saglar.

Etkinlik 1- Taahhiit Agaci

Amacg Talimatlar

Bu etkinlik, katilimcilarin bireysel Hazirlik: Katilimcilara dijital veya basili bir "Baglilik Agaci" sablonu

eylem planlari olusturarak  saglayin. Sablon sunlari icermelidir:

Sirdurulebilir Kalkinma Hedeflerine e Govde: Katilimcinin Sirdirilebilir Kalkinma Amaglarina yonelik
(SKH) kisisel katkilarini genel bagliligini temsil eder.

gorsellestirmelerine  olanak  tanir. « Dallar: Taahhudinlze bagli belirli eylemleri veya hedefleri belirtin.
"Bagliilk Agaci"” modelini kullanarak » Yapraklar: Hedeflerinize ulasmak icin gerekli kaynaklari, araclari
katiimcilar, giicli yonleri, ilgi alanlari veya destek sistemlerini yansitir.

ve hedefleri Uzerinde duslinerek = Sanal oturumlar icin isaretleyicilere, renkli kalemlere veya cevrimici
SKH'lerle etkilesim kurmak icin net ve  isbirligi araglarina erisiminiz oldugundan emin olun.

pratik bir cerceve olustururlar. Etkinlik,
kisisel sorumlulugu tesvik eder ve
bireysel cabalarin kiiresel ilerlemeye
nasil katkida bulundugunu vurgular.

Beyin Firtinasi ve Diisiinme: Katilimcilarin 6grenme yolculuklarini
degerlendirip, degerleri ve beklentileriyle en uyumlu Surdarilebilir
Kalkinma Hedeflerini belirleyecekleri rehberli bir diisginme oturumu
dizenleyin. Onlari sunlari diisinmeye tesvik edin:

» Hangi Sirdurilebilir Kalkinma Hedefleri sizin gigli yonleriniz ve

Gerekli malzemeler ilgi alanlarinizla 6rttstyor?
e Anlamli bir katki saglamak icin hangi eylemleri
e Taahhiit agaci sablonlari (basili gerceklestirebilirsiniz?
veya dijital). » Hedeflerinize ulasmaniza hangi kaynaklar veya destekler yardimci
e Yz ylze gortismeler icin kalemler, olacak?

renkli kalemler ve yapiskan notlar.
e Sanal seanslar icin Miro, Jamboard
veya Canva gibi cevrimici araclar.

Baglilk Agaci Tasarimi: Katilimcilar, sablonu kullanarak baglilik
agaclarini olustururlar:
o Strdurulebilir Kalkinma Hedeflerinizin ana odak noktasini gévdeye

yazin.
» Subeler icin eyleme gegcirilebilir hedefler ekleyin ve taahhitlerini
Beklenen Sonuglar desteklemek igin atabilecekleri adimlari ayrintili olarak aciklayin.

o Kaynaklari ve destek sistemlerini (6rnegin aglar, araclar veya

Katilimcilar, Surdurulebilir Kalkinma
isbirlikciler) sayfalara listeleyin.

Amaclar'na katkida bulunmak igin
somut ve kisisellestirilmis bir eylem = Taahhiitleri paylasin ve gorsellestirin: Katiimcilari, taahhit agaclarini

plani olusturacaklar. Taahhtleri, grupla paylasmaya davet edin ve uygulamak icin en ¢ok heyecan
ulasilabilir  hedefleri ve  gerekli duyduklari bir eylemi vurgulayin. Sanal oturumlar icin katilimcilar,
kaynaklari hakkinda netlik tasarimlarini ortak bir platforma (6rnegin Miro veya Jamboard)

kazanacaklar ve bu da bir amac ve yukleyebilirler. Grubun Surdirilebilir Kalkinma Amaclari'na olan ortak
motivasyon  duygusu gelistirecek. taahhidini gostermek icin agacglari toplu olarak goérintdleyin.
Etkinlik, 6z degerlendirme ve hesap
verebilirligi tesvik ederek katilimcilari
kendi toplumlarinda sdrdirdlebilir
kalkinmaya yonelik anlamli adimlar
atmaya tesvik ediyor.

Ozet: Katilimcilarin katkilarinin kolektif etkisini 6zetleyin ve bireysel
eylemlerinin Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri ile uyumlu bir sekilde
nasil anlamli bir degisim yarattigini vurgulayin. Taahhiit Agaclarini,
zaman icinde gelistirip genisletebilecekleri, gelisen planlar olarak
goérmelerini tesvik edin.
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Etkinlik 2 - Akran geri bildirim oturumlari

Amac

Bu etkinlik, katilimcilara yapici akran geri
bildirimleri araciligiyla eylem planlarini
gelistirme firsati sunarak is birligini ve
karsilikli destegi tesvik eder. Katilimcilarin
kendi ve baskalarinin fikirlerini elestirel bir
sekilde degerlendirme becerilerini
gelistirerek, planlarin gercekgi, etkili ve
Sirdurulebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ile
uyumlu olmasini saglar. Oturum ayrica
katilimcilar arasinda ortak bir amac¢ ve
topluluk duygusunu da besler.

Gerekli malzemeler

o Katilimcilarin  tamamlanmis

planlari veya taahhtt agaclari.
* Yapici ve destekleyici yorumlari tesvik
etmek icin geri bildirim yonergeleri.

eylem

Beklenen sonuclar

Katilimcilar, akranlarinin bakis acilarina
daha iyi uyum saglayan ve hedefleriyle
daha uyumlu, gelistirilmis eylem planlariyla
oturumdan ayrilacaklar. Bu etkinlik, yapici
geri bildirim verme ve alma becerilerini
glclendirerek elestirel disinme ve is
birligini tesvik ediyor. Katilimcilar, fikir ve
zorluklari paylasarak topluluk ve karsilikli
destek  duygularini  gliclendiriyor ve
Surdurdalebilir Kalkinma Hedefleri'ni
ilerletme taahhutlerini pekistiriyorlar.

Talimatlar

Hazirlik: Katilimcilarin onceki etkinlikten
tamamlanmis eylem planlarina veya taahhit
agaclarina sahip olduklarindan emin olun. Yapici ve
destekleyici girdilerin nasil saglanacagini aciklayan,
uygulanabilirlik, aciklik ve potansiyel etkiye
odaklanan net geri bildirim yonergeleri saglayin.

Sunum ve Geri Bildirim: Katilimcilari kiictik gruplara

ayirin. Her katilimci, ele aldigi Surduridlebilir
Kalkinma Amaclarini, onerilen eylemleri ve
kullanmayi planladiklari kaynaklari aciklayarak

eylem planini grubuna sunar. Grup Uyeleri, gucli
yonlerini vurgulayarak ve iyilestirme Oonerileri
sunarak plan hakkinda geri bildirimde bulunur. Geri
bildirim su konulari ele almalidir:

« Onerilen eylemlerin uygulanabilirligi.
e Planin acikligi ve tutarlilig.
o Potansiyel etki ve SDG hedefleriyle uyum.

Grup Tartismasi: Katilimcilarin geri  bildirim
surecine iliskin bakis acilarini paylastiklari bir grup
tartismasi  dizenleyin.  Katiimcilarin ~ oturum
sirasinda ortaya c¢ikan ortak zorluklari veya tekrar
eden temalari tartismalarini tesvik edin. Bu isbirlikgi
diyalog, katilimcilarin birbirlerinin deneyimlerinden
6grenmelerine ve kendi yaklasimlarini
gelistirmelerine yardimci olur.

Planlar gozden gecirin: Katilimcilari, aldiklari geri
bildirimleri eylem planlarina dahil etmeye tesvik
edin. Bu adim, planlarinin daha saglam,
uygulanabilir ve etkili olmasini saglayarak basarili
uygulama olasiligini artirir.



Sonug: Surdurulebilir degisim icin bir
nesli guclendirmek
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Cozum
Surdurilebilir degisim icin bir nesli
glclendirmek

SDG YOUTH metodolojisi bir cerceveden daha fazlasini temsil eder; harekete gecme
cagnisidir. Yapilandirilmis yaklasimiyla, gencleri anlamli degisimin temsilcileri olmalari ve
kiresel zorluklar ile yerel c¢oziimler arasindaki boslugu kapatmalari igin gliclendirmeyi
amaclar. Katilimcilara harekete ge¢cmek icin gerekli arag, bilgi ve becerileri kazandirarak, bu
metodoloji bir amac¢ ve sorumluluk duygusu asilar ve Sirduarilebilir Kalkinma Hedefleri'ne
ulasma yolunda liderlik etmeye hazir bir nesil yetistirir.

Bu yolculuk sadece Surdirulebilir Kalkinma Hedeflerini anlamakla ilgili degil, ayni zamanda
bu bilgiyi gercek bir etki yaratmak icin uygulamakla ilgilidir. Liderlikten savunuculuga, dijital
giclendirmeden yaratici problem c¢ozmeye kadar, katilimcilar fark yaratan girisimleri
yonlendirme 6zgliveniyle ayrilirlar. Her modul, harekete gegcmeye ilham vermek, is birligini
tesvik etmek ve tim seslerin duyulmasini saglamak icin tasarlanmistir ve strdurulebilir
degisimin kolektif bir caba olduguna olan inanci pekistirir.

Sonug olarak, bu calismaya devam etme cagrisi glcli bir sekilde yanki buluyor. Metodoloji
zemini hazirliyor, ancak gelecek, katilimcilarin bu dersleri topluluklarina nasil uyguladiklarina
bagli. ister yerel Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri projelerine katilarak, ister etkilerini
artirmak icin dijital platformlardan yararlanarak, ister BM Surdurtlebilir Kalkinma Hedefleri
Genglik Orgitii gibi kiiresel aglarla is birligi yaparak, siirece dahil olmak icin bolca firsat
mevcut.

Her seyden once, bu metodoloji bize en kiicik eylemlerin bile derin bir etki yaratabilecegini
hatirlatiyor. Baglantili ve katilimci bir nesil olarak, daha adil, kapsayici ve sirdurtlebilir bir
dinya insa etme glicline sahibiz. Bu bir son degil, her adimin daha iyi bir gelecek icin ortak bir
vizyonun gerceklesmesine katkida bulundugu, olasiliklarla dolu bir yolun baslangicidir.
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