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Rehberin
amaci

SDG YOUNG Egitim Rehberi, 17-25 vyas araligindaki genclere  seeesceees
surdardlebilir Kalkinma Hedefleri (SDG'ler) ile aktif olarak etkilegim — “essssses
kurmalari ve surdurulebilirlik i¢in bilgili savunucular olmalari igin ilham
vermek ve onlari donatmak Uzere tasarlanmigtir. Farkindalik, beceri
gelistirme ve guglendirmeye odaklanarak, bu rehber geng katilimcilari
hem yerel topluluklarinda hem de kuresel o6lgekte surdurulebilir
kalkinmaya anlamli bir sekilde katkida bulunmaya hazirlayan kapsamli
bir egitim kaynagdi gérevi gérmektedir.

Bu rehber araciligiyla gengler, 17
SDGnin  her biri  hakkindaki
anlayiglarini derinlestirecek,
yalnizca temel prensipleri dedgil,
ayni zamanda her hedefin kendi
yasamlari ve topluluklari igindeki
énemini de kegfedecekler. Elestirel
dagsinme ve problem ¢b6zmeye
vurgu yapan rehber, dinyanin en
acil sorunlarini inceleme ve ele
alma firsatlan  sunuyor. Vaka
calismalar, grup tartismalar ve
multimedya 6Qgeleri iceren
etkilesimli  6grenme  stratejileri,
genglerin codzmler dretme
yeteneklerine guven kazanirken
karmasik zorluklari
kesfedebilecekleri  dinamik  bir
ortam yaratiyor.

SDG YOUNG Egitim Rehberi ayrica kuresel sorunlarin birbirine bagliigini
vurgulayarak ve bireysel ve kolektif sorumlulugun énemini vurgulayarak guclt bir
kdresel vatandaglik duygusu geligtirmeyi amaclamaktadir. Rehber, empati ve gorev
duygusunu tesvik ederek geng katiimcilari dinyadaki etkilerini ve degisimin araci
olma potansiyellerini digsinmeye tesvik eder. Rehber boyunca yer alan pratik
eylem planlari, gengleri bilgilerini gergek dunya eylemlerine dénustirmeye tegvik
ederek, topluluklar icinde surdurulebilir kalkinmaya katkida bulunan katilimci
vatandaslar olmalari igin yénlendirir.

Egitimi erigilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirmek igin rehber, etkilesimli bir ¢cevrimigi
platform ve multimedya kaynaklari sunarak teknolojiden yararlanir. Bu dijital
yaklagsim, égrenmenin yalnizca kapsayici degil, ayni zamanda gesitli é6grenme
ortamlarina uyarlanabilir olmasini, gesitli katihmcilara ulagmasini ve farklh 6grenme
tercihlerini karsilamasini saglar.
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DYOUNGSDG

suardurdlebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler), Birlesmis Milletler tarafindan dinyanin
en acil sosyal, ekonomik ve cevresel zorluklarindan bazilarini ele almak igin
belirlenen 17 birbiriyle baglantili kiresel hedef kimesidir. Bunlar, tdm uluslarda
barigl, refahi ve surdurulebilirligi tesvik etmek icin kapsamli bir plan olan
Surdurudlebilir Kalkinma igin 2030 Gundeminin bir parcasi olarak 2015 yilinda
kabul edildi. Bu hedefler, yoksullugu ve acghgdi sona erdirmekten sorumlu Uretim ve
tuketimi tegvik etmeye, kaliteli egitimi ilerletmeye, cinsiyet esitligini saglamaya ve
iklim degisikligiyle mucadeleye kadar uzaniyor. SKHler birlikte, kalkinmanin
herkese fayda saglamasini ve kimseyi geride birakmamasini saglamak igin
evrensel bir plan olusturuyor. SKHler ayrica bireylerin, topluluklarin, htkimetlerin
ve kurulusglarin adil, hakkaniyetli ve surdurulebilir bir dinya igin ortak bir vizyon
dogrultusunda birlikte calismalari igin bir yapi sagliyor.

© sDG'lerin Tarihgesi ve Geligimi

SDG'ler, surdurulebilir kalkinmanin en iyi sekilde nasil gergeklestirilecegdi
konusunda on yillardir stren kuresel is birligi ve dusinceden ortaya cikmustir.
2000 yilinda baslatilan ve yoksulluk, aclik ve cocuk élimleri gibi belirli zorluklari
hedefleyen Milenyum Kalkinma Hedeflerinin (MDG'ler) basarilari ve dersleri
Uzerine insa edilmistir. MDGler birgok Ulkede kosullarin iyilestiriimesine yardimci
olurken, daha genis bir yelpazedeki kuresel sorunlari ele alacak ve farkli
baglamlara uyarlanabilecek daha kapsayici bir yaklagsima duyulan ihtiyaci da
vurgulamisgtir. SDG'lerin gelistiriimesi, daha butlnsel, katimci ve birbirine bagh bir
cerceve olusturmak icin hukumetler, sivil toplum, bilim insanlar ve &zel sektdr
kuruluslaryla kapsamli istisareler gerektirmistir. Oncelikle gelismekte olan Ulkelere
uygulanan MDGllerin aksine, SDGler evrenseldir ve her Ulkeyi kuresel zorluklari
birlikte ele alirken sturdurulebilir bir gelecege dogru cabalamaya tegvik eder.
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© Giiniimiiz Diinyasinda SDG'lerin Onemi

Giderek daha fazla birbirine bagl hale gelen bir dunyada, SDGlerin énemi
yeterince vurgulanamaz. iklim degisikligi, pandemiler ve esitsizlik gibi zorluklar
kargisinda, 6zellikle sinirlar ve sektérler arasi ig birligi gerektiren karmasik, kdresel
sorunlari ele almak igin bir yol haritasi saglarlar. SDGler kapsayici ekonomik
bUyUimeyi, surdurulebilir kaynak yénetimini ve esitsizliklerin azaltiimasini tesgvik
etmeyi amaglar. Sadece acil gevresel endiseleri degil, ayni zamanda insan
haklarini, egitime erigimi, saglik hizmetlerini ve insana yakisir isi de ele alir ve
gezegensel sinirlara  saygill  dengeli bir kalkinma yaklagimini  vurgular.
surdardlebilirligi tum boyutlaryla (sosyal, ekonomik ve cevresel) hedefleyerek
SDGler, kisa vadeli kazanimlar yerine uzun vadeli dayanikliid ve refahi
onceliklendiren bir yol sunar. Gengler icin SDGleri anlamak ¢ok énemlidir, gunku
surdurudlebilir bir gelecegi sekillendirmeye olumlu katkida bulunmalarini saglar.

© Egitim Hedefleri

Bu egitim rehberi, gencleri surdurulebilir kalkinma igin bilgili savunucular olmaya
ve olumlu degisim yaratmaya aktif olarak katimaya tesvik etmeyi
amagclamaktadir. Egitimin sonunda, katilimcilar 17 SDG'nin her biri, bunlarin énemi
ve karmasik karesel zorluklar ele almak igin nasil birbirleriyle baglantili olduklari
konusunda saglam bir anlayis kazanacaklardir. Egitim ayrica katilimcilara
elestirel disinme ve problem ¢dézme becerileri kazandirmayi, bu sorunlari analiz
etmelerini ve ¢dzimlere anlamli bir sekilde katkida bulunmalarini saglamayi
amaglamaktadir. Bir diger temel amag, bireysel ve kolektif eylemin gucunu
vurgulayarak kdresel vatandaslik duygusunu geligtirmektir.
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ETKINLIK
SDG Eylemi

DYOUNGSDG

(SDGIer) hakkindaki anlayiglarini geI|§t|rerek ve bu kudresel zorluklar ele “¢léin
topluluk projelerini planlamak ve uygulamak icin gereken becerilerle donatarak
onlari guglendirmeyi amaclamaktadir. Program, uygulamali égrenmeyi, topluluk
katlimini ve anlaml eylemleri tesvik etmek igin dijital araclarn kullanimini
vurgular.

Katiimcilar, SDG'ler hakkinda bilgi edinecek, kuresel sorunlarla kisisel baglantilar
belirlerken bu hedefler Gzerinde bir sahiplik duygusu gelistirecekler. Egitim, gencleri
SDG'lerle uyumlu yerel zorluklari belirleme konusunda yoénlendirmeye, topluluk
katiimini ve ig birligini tegvik etmeye odaklanir.

Topluluk haritalama ve problem ¢bzme atdlyeleri gibi etkinlikler araciligiyla,
katiimcilar bu sorunlar ele almak igin pratik eylem planlar olusturacaklardir.
Program ayrica elestirel disinme, liderlik, ekip galismasi ve dijital okuryazarlik gibi
temel becerileri vurgulayarak genclerin etkili bir sekilde iletisim kurmalarina ve
projelerini uygulamalarina yardimci olur.

Son etkinlik olan SDG Fuari, katiimcilara projelerini sergilemeleri icin bir platform
sunarak topluluk Gyeleri, yerel liderler ve akranlariyla ag kurmalarina olanak tanir.
Bu deneyim, bir basari duygusunu besler ve surdurulebilirlik cabalarina surekli
katiimi tesvik eder. Genel olarak, program gengleri topluluklarinda harekete
gecmeye tesvik etmeyi, kiresel hedefleri olumlu degisimi yénlendirmek icin yerel
girisimlerle birlestirmeyi amaglamaktadir.
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° 1. GUN: SDG'lere Girig ve Yerel Onemi é“ "‘

Etkinlik: "Dinyanin En BuyUk Dersi® ve 17 SDG'ye genel bakis gibi ‘l‘
kaynaklari kullanarak SDG'ler hakkinda ilgi gekici bir sunum veya ®YOUNGSDG
videoyla baglayin .
https:/ /worldslargestlesson.globalgoals.org/ e
Etkilesimli Sinav: Katilimcilarin sardurdlebilirlik konularina iligkin anlayiglarini =
ve goruglerini test etmek icin buz kirici etkinlik ve Nearpod ile én anket.
Tartisma: Katilimcilar, kendileriyle en ¢ok yanki uyandiran SDGler hakkindaki
dusuncelerini paylagir ve neden 6nemli olduklarini tartigirlar.

Sonug: Gengler SDG'lerin temellerini anlar ve kendileri ig¢in énemli olan belirli
hedeflerle 6zdeslesir.

Sabah Oturumu: SDG'lere Girig

Ogleden Sonra Oturumu: SDG'lere Kigisel Baglanti

Etkinlik: SDG sorunlarina (érnedin atik, su kalitesi ve hava kirliligi) iligkin kigisel
baglantilar ve bu sorunlari toplumlarinda nasil gérdukleri hakkinda ktguk grup
tartismalari.

Yansima Egzersizi: Katlimcilarin  SDGler araciigiyla  toplumlarini nasil
etkileyebileceklerini listelemelerini saglayin; bu, potansiyel proje fikirlerine yol
acacaktir.

Sonug: Katimcilar ktresel SDG hedeflerini yerel zorluklarla iligkilendirecek ve bir fark
yaratmak icin motive olacaklardir.

inge Topluluk Haritalamasiyla Yerel
° 2. GUN: Baglantilar Kesfetmek

Sabah Oturumu: Topluluk Haritalama Temelleri

Etkinlik: Topluluk Haritalamaya Giris — egzersizi ve amacini tanimiayin.

Haritalama Egzersizi: Katiimcilar topluluklarinin gérsel haritalarini olusturmak igin
Google Haritalar veya Padleti kullanir ve SDG ile ilgili sorunlarin bulundugu alanlari
(6rnegin, cop, su kutleleri, yesil alanlar) not eder.

Sonug: Gengcler SDG'lerin yerel olarak énemini gérmeye baslar ve topluluklarindaki
somut sorunlari belirler. https://padlet.com/

Ogleden Sonra Oturumu: Belgelerle Anlayisi Derinlestirme

Etkinlik: Katilimcilar gruplar halinde bulgularini dijital haritalarina eklemek igin
gorseller, videolar ve metinler kullanarak belgelendirir.

Sunum: Her grup haritalarini ve ilk icgoérulerini diger gruplarla paylasir.

Sonug: Gengler proje planlamasi igin kullanabilecekleri bir kaynak olustururken
gbzlem, belgeleme ve grup tartisma becerilerini uygular.
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° 3 GUN. Problem C6zme Atélyesi -

Bir Eylem Plani Geligtirme

Sabah Oturumu: Eylem Planlamasina Girig HYOUNGSDG

Etkinlik: Hedefleri, gérevleri, zaman gizelgelerini ve kaynaklari igeren Eylem %%%322200°

Planlari olugturma atélyesi. Bir érnekle gosterin (6rnegin, geri déniigtim -
kampanyasi planlamak). e
Grup Galigmasi: Her grup, topluluk haritalarindan SDG ile ilgili bir konu secer

ve ¢ozumler igin beyin firtinasi yapar.

Sonug: Katiimcilar, bir fikri yapilandiriimig bir plana dénustirme surecini anlar.
Ogleden Sonra Oturumu: SDG'lere Kisisel Baglanti

Etkinlik: Gruplar, projelerinin her adimini ayrintili olarak agiklayan Eylem Planlarini
taslak olarak hazirlar.

Rol Atamasi: Her grupta roller atayin (érnegdin, Proje Lideri, Ulagim Uzmani,
Arastirmacit).

Mentorluk: Egitmenler gruplar arasinda dolagarak planlari hakkinda rehberlik ve
geri bildirim saglar.

Sonug: Her grubun bir taslak Eylem Plani ve atanmis rolleri vardir, bu da ekip
calismasini ve liderligi tegvik eder.(canva)

° 4, GﬂN: __ SDGKatilimiigin

Dijital Aracglar ve Oyunlagtirma

Sabah Oturumu: SDG Bilgisini Derinlestirmek igin Dijital Araglar

Etkinlik: Katlimcilar, BM SDG: Ogrenme platformu veya iklim Etkilesimli
simulasyonlari gibi dijital araglar kegfeder.

Etkilesimli O§renme: Gruplar, ele aldiklari SDG sorununu daha iyi anlamak igin bir
arag seger ve kuresel olarak kullanilan ¢ézUmleri kegfeder.

Sonug: Gengler, sectikleri SDG konusunu daha derinden anlar ve kuresel érneklerden
ilham alrr.

Ogleden Sonra Oturumu: SDG Temali Oyunlar Olusturma

Etkinlik: Her grup, Web2.0 araclarini ((")rnegin, Kahoot! sinavlari, etkilesimli haritalar)
kullanarak projeleriyle ilgili basit bir oyun tasarlar.

Oyun Sunumu: Gruplar birbirlerinin oyunlarini test ederek SDG temalarinin eglenceli
ve etkilesimli bir incelemesini tesgvik eder.

Sonug: Katiimcilar, surdurulebilirlik zorluklarinin karmasikhigini anlayarak yaratici
beceriler gelistirir ve sistem dustinme perspektifi kazanir.

000000000
0000000 OCS
XXX XYY XN
[X) .
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° B. GUN: Sergileme, Paylagim ve Ag Olusturma ~“ "’
-
41

DYOUNGSDG

Sabah Oturumu: SDG Fuarina Hazirhk

Etkinlik: Her grup Eylem Planini sonlandirir ve SDG Fuari igin ERIREEN
projelerinin hedeflerine, beklenen etkiye ve sonraki adimlara odaklanarak o’
sunumlar hazirlar.

Malzeme Hazirhige: Gruplar projelerini sergilemek icin posterler, sosyal medya
gonderileri ve/veya videolar olugturur.

Sonug: Gengler iletisim ve sunum becerileri gelistirir, ¢alismalarini toplulukla

paylasmaya hazirlanir.

Ogleden Sonra Oturumu: SDG'lere Kigisel Baglanti

Etkinlik: SDG Fuarina ev sahipligi yapin. Her grup projesini akranlaring, topluluk
Uyelerine, ebeveynlere ve yerel liderlere sunar.

Cevrimigi Paylagsim: SDG Fuarindaki 6nemli noktalari sosyal medyada veya 6zel
bir web sitesinde paylasarak projelerinin erigimini genisletin.

Yansitma: Fuar sonrasinda katiimcilar 6grenme yolculuklari, keyif aldiklari seyler
ve gelecekte iyilestirilebilecek alanlar hakkinda dusunarler.

Sonug: Gengler projelerini paylagsmis ve topluluklarindan geri bildirim almis
olmanin verdigi bir bagari ve motivasyon duygusu hissederler.
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° 1. GUN: Etkilesimli SDG Arastirmasi

1. GUnUn amaci, katihmeilar Sardardlebilir Kalkinma Hedeflerine
(SKH'ler) uygulamali ve ilgi cekici bir sekilde tanitmak, baglantilari ve
kigisel alakayi tegvik etmektir.

DYOUNGSDG

Sabah Oturumu: Yenilik¢i Buz Kiricilar ve SKH Galerisi

olugsturmak icin tasarlanmig yaratici buz kiricilarla baslayin. Etkinlikler;::her
kisinin toplulugunun surduarudlebilirligi hakkinda iki gercedi ve bir SKH hedefi ile
ilgili bir 6zlemi paylastigi "iki Gergek ve Bir RUya SKH'yi icerebilir. Bu, katilimcilarin
kisisel deneyimlerini kiresel sorunlarla iligkilendirmelerine yardimci olur.

e SKH Galeri Yuruyusu: 17 SKHnin her biri icin istasyonlarla etkilesimli bir sergi
kurun. Her istasyonda multimedya kaynaklari, infografikler ve her hedefin
6nemi hakkinda kisa bilgiler bulunabilir. Katihmcilar galeride dénerek notlar alir
ve kendileriyle en gok uyusan hedefleri isaretler.

e Sonug: Katilimcilar SKHler hakkinda temel bilgi edinecek ve hangi hedeflerin
ilgi  alanlar  ve topluluk sorunlarlyla uyumlu oldugunu gbrmeye
baslayacaklardir.

Ogleden Sonra Oturumu: Hikaye Anlatma Atélyesi ve Oyunlastiriimis SDG
zorluklari

e Hikaye Anlatma Atélyesi: Katilimcilar kiiguk gruplara ayrilir ve belirli SDG'lerle
baglantili kigsisel veya toplumsal hikayeler paylasir. Bu etkinlik, kuresel
sorunlarin yerel olarak nasil ortaya ciktigini ifade etmelerine yardimci olur ve
akranlarinin ortak bir zemin bulmasini saglar.

e Oyunlastiriimig SDG Atélyeleri: Katilimcilar etkilesimli, takim tabanli SDG
zorluklarina dahil edin.

e SDG Zorlugu: Her biri farkll bir SDGye odaklanan zorluk istasyonlari kurun,
takimlar bu hedefle ilgili gercek dunya sorunlarina ¢dztmler bulmak igin
birlikte calisirlar (érnegin, SDG 12 icin plastik kullanimini azaltmanin yollarini
bulmak).

e Escape Room Deneyimi: SDG sorunlarn etrafinda temali bulmacalar ve
ipuclaryla bir kagig odasi tasarlayin. Her bulmacanin tamamlanmasi, SDG
zorluklarnin Ustesinden gelme, is birligini ve elestirel dusinmeyi tegvik etme
konusunda igcgoéruler sunar.

e SDG Goérevi: Takimlarin ipuclarini takip ettigi, her ipucunun farkli bir SDG
hakkinda bilgi ortaya ¢ikardigi bir hazine avi dizenleyin. Bu etkinlik i¢ mekanda
veya dis mekanda gerceklestirilebilir ve kesfi, takim caligmasini ve sistem
dusuncesini tegvik eder.

e Sonug: Bu aktiviteler araciligiyla katiimcilar, SDG sorunlarina iligkin anlayiglarini
derinlestirirken problem ¢ézme ve ig birligi becerileri gelistirirler.

Aksam Yansimasi: Katiimcilari, gin boyunca edindikleri i¢gérileri ve
kurduklan kisisel baglantilari paylastiklar kisa bir yansima i¢in bir araya
getirin.




° 2 GUN- Uygulamali Atélyeler ve

Deneyimsel Ogrenme

DYOUNGSDG

2. GUN, SDG hedeflerini somut eylemlerle birlestiren pratik, uygulamali
6grenme deneyimlerine odaklanir.

Sabah Oturumu: Uygulamal Strdtirilebilir Uygulama Atdlyeleri

¢ Kentsel Bahgecilik Atdlyesi: Katilimcilara kompostlama, dikey bahgeler ve
organik ekim gibi surdurulebilir kentsel bahgecilik teknikleri égretin. Her
katihmci, surduarudlebilirlige olan badhliklarinin bir hatirlaticisi olarak eve
géturmek Uzere bir fide diker veya kugUk bir saksi bitkisi yaratir.

¢ Yenilenebilir Enerji Temelleri: Katiimcilarin mini gtines panelleri, razgar
tarbinleri veya pil paketleriyle deney yapabilecekleri yenilenebilir enerji
Uzerine bir atélye duzenleyin. Bu teknolojilerin fosil yakitlara olan bagimlilig
nasil azaltabilecegini ve SDG 7yi (Uygun Fiyath ve Temiz Enerji) nasil
destekleyebilecegini 6grenirler.

e Sonug: Katimcilar surdurulebilir uygulamalarda uygulamali  beceriler
kazanarak surdurudlebilir yagam igin pratik bir temel olustururlar.

Ogleden Sonra Oturumu: Etkilesimli Simiilasyonlar ve Saha Gezisi

e Kiiresel SDG Simiulasyonlari: Etkilesimli simulasyon araglari  veya
platformlar kullanarak katiimcilar, kresel SDG senaryolarini simule etmek
icin gruplar halinde caligirlar. Ornegin, bir iklim degisikligi simUlasyonu,
gruplart enerji kullanimi, tarimsal uygulamalar veya sehir planlamasi
hakkinda kararlar almaya zorlayabilir ve SDG hedeflerinin birbiriyle
baglantili oldugunu goésterebilir.

¢ Yerel Surdurilebilirlik Girigsimine Saha Gezisi: Surdurulebilir kalkinmayi
aktif olarak destekleyen yerel bir organizasyonu, ciftligi veya igletmeyi
ziyaret edin. Bu saha gezisi, topluluk temelli SDG girisimlerine birinci elden
bir bakis sunarak katilimcilara etkili ¢aligmalarin  gergcek hayattan
ornekleriyle ilham verir.

e Sonug: Gengler, farklh SDGlerin nasil birbirine bagll olduguna dair daha
genis bir bakis agisi kazanir ve surdurulebilirligi eylem halinde gérerek kendi
projeleri icin ilham kaynagi olusturur.

Aksam Dustincesi: Katilmcilar, surdurilebilir uygulamalarin  topluluk
projelerine nasil dahil edilebilecegini dlsgiinerek gunin iggoriilerini
tartismak lizere yeniden bir araya gelirler.
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° 3. GUN: Proje Prototipleme ve Sergileme

3. GUnN, katihmcilari fikir olugturma, prototipleme ve proje sunma ®YOUNGSDG
surecinde ydnlendirerek yaraticiigi ve yenilikciligi tesvik etmeye e TR

adanmigtir.

e Tasarim DUsinme Atélyesi: Katilimcilar, 1. ve 2. GUnlerden égrendiklerine
dayall proje fikirleri gelistirmeleri icin tasanm dusinme sudreci boyunca
yénlendirin. Temel adimlar sunlardir:

= Empati kurun: Bir SDG ile ilgili belirli topluluk intiyaglarini belirleyin.

= Tanimlayin: Ele almak istedikleri sorunu acgikga belirtin.

m Fikir Uretin: Bir dizi olasi ¢6zUm icin beyin firtinasi yapin.

= Prototip: Onerilen ¢ézUmUn basit bir modelini, gizimini veya taslagini
olusturun.

e Yaratici Katalizér Oturumu: ilham kaynadi olarak sanat, muazik veya
teknoloji kullanin. Ornegin, katilimcilar gevresel temalara odaklanan muzik
dinleyebilir veya sosyal adaletle ilgili sanati inceleyerek projeleri igin
yenilikci fikirler Gretebilirler.

e Sonug: Katilimcilar somut bir prototip olusturur ve projeleri igin daha net bir
vizyon geligtirir.

Ogleden Sonra Oturumu: Proje Sergisi ve Eylem Plani Geligtirme

e Proje Sergisi Hazirhgi: Her grup proje prototipini gelistirir ve bir sergi icin
kisa bir sunum hazirlar. Projelerinin hedeflerini, potansiyel etkisini ve
uygulama adimlarini ana hatlariyla belirtirler.

e Eylem Plani Gelistirme: Katiimcilar projelerini hayata gegirmek igin zaman
cizelgeleri, gerekli kaynaklar ve ekip rolleri de dahil olmak Gzere bir eylem
plant olustururlar. Her grubu bir proje lideri, erisim koordinatért ve diger
onemli roller atamaya tesvik edin.

e Proje Sergisi: Gruplarin prototiplerini akranlarina ve kolaylastiricilara
sunduklari, yapici geri bildirimler aldiklari ve fikirlerini geligtirdikleri bir mini
sergi duzenleyin.

e Sonug: Her grup gunu somut bir proje prototipi, eylem plani ve geri
bildirimle sonlandirir ve SDG ile ilgili topluluk projelerini baslatmaya hazir
olur.

Sonuglandirma Yansimasi ve Eylem Cagrisi: Programi bir yansima
oturumuyla sonlandirin. Katiimcilari projelerini uygulamak ve SDG'lerle
etkilesimde kalmak icin kigisel hedefler belirlemeye tesvik edin. Genglere
fark yaratma yolculuklarina devam etmeleri i¢in ilham veren bir eylem
cagrisiyla bitirin.
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Hedef 1: Yoksulluk

"Hayatlari Guglendirin, 2.
Yoksullugu Sonlandirin® AT B

© Hedef1Nedir?

NO

POVERTY

1. Hedef, herkes icin her yerde yoksullugu sona erdirmektir. Bu, hi¢ kimsenin
yiyecek, temiz su, glavenli bir ev, egitim ve saglik hizmeti gibi ihtiya¢ duydugu
temel seylerden mahrum kalmak zorunda kalmamasini saglamak anlamina
gelir. Yoksulluk hayatin birgok alanini etkiler. insanlar yoksulluk iginde
yasadiklarinda, genellikle okula gidemez, uygun tibbi bakim alamaz veya iyi bir ig
bulamaz. Ayrica achga, kétd yasam kosullarina ve toplumdan diglanmig
hissetmeye yol acabilir.

Cunkd yoksulluk sadece birkag kigiyi etkilemez, tUm topluluklari ve hatta tim
Ulkeleri etkiler. Gengler, degisim getirme gucune sahiptir. Yoksulluk hakkinda bilgi
edinerek ve adalet icin konusarak, herkesin basarili olma ve onurlu bir sekilde
yasama sansina sahip oldugu bir dinya inga etmeye yardimci olabilirsiniz.

° Neden 6nemlidir?

Bu hedef asir yoksullugu sona erdirmeyi ve esitsizligi azaltmayi hedefler. Herkesin
saglikl, guvenli ve tatmin edici bir hayat yasamak igin yeterli paraya ve kaynaga
sahip olmasini saglamaya odaklanir. Ayrica is eksikligi, adil olmayan Ucretler ve
egitim, saglik hizmeti veya barinmaya erigim eksikligi gibi sorunlari da ele alr.
insanlar yoksulluk icinde yasadiklarinda, 6zellikle gengler icin okula gitmek, saglikli
kalmak ve geleceklerini planlamak daha zordur. YUksek yoksulluk oranina sahip
toplumlar genellikle daha fazla sug, hizmetlere daha az erisim ve daha az
baytme firsatiyla kargi kargiyadir. Kiresel dlgekte yoksulluk daha fazla ¢catismaya,
cevresel hasara ve iklim degisikligi gibi buyuk zorluklara daha az ¢ézime yol
acabilir.

Yoksullukla mucadele, herkes icin adil firsatlar yaratmak anlamina gelir. insanlar
iyi yasamak igin ihtiyag duyduklari seylere sahip olduklarinda, 6grenebilir,
calisabilir ve toplumlarina katkida bulunabilirler. Bu, dunyayr daha guvenli, daha
guclu ve daha birlegik hale getirir. Yoksullugu azaltmak ayrica daha oz esitsizlik ve
sizin de dahil oldugunuz gelecek nesiller igin daha iyi bir yagam kalitesi anlamina
gelir.
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Hedef 1:Yoksulluk

"Hayatlari Glglendirin,
Yoksullugu Sonlandirin®

° SDG Hedefleri ve Alt Hedefler

NO

POVERTY

SDG 1: Yoksulluga Son — Her yerde her tirli yoksulluga son verin

THedef 1.1 - Asin yoksullugu sona erdirmek
2030 yilina kadar hi¢ kimse gtinde 2,15 dolardan (uluslararasi yoksulluk sinir) az
bir gelirle yagsamamal..

Hedef 1.2 — Herkes i¢in yoksullugu azaltmak
Ulusal tanimlan kullanarak her Ulkede yoksulluk icinde yasayan insan sayisini
yariya indirmek.

Hedef 1.3 — Herkes i¢in sosyal koruma
Herkesin emeklilik, igsizlik destedi ve cocuk yardimi gibi yardimlara, 6zellikle
yoksul ve savunmasiz olanlara erigiminin oldugundan emin olmak.

Hedef 1.4 — Temel hizmetlere esit erigim
Tam insanlarin, 6zellikle yoksullarin, temiz su, egitim, saglk hizmeti, toprak ve is
gibi seylere erisiminin oldugundan emin olmak.

Hedef 1.5 — Dayaniklilik olusturmak
Yoksul topluluklarin iklim degisikligi, dogal afetler ve onlari daha da yoksulluga
itebilecek diger soklarla basa ¢ikmalarina yardimci olmak.

Hedef1.a - Hikimetlerden ve ortaklardan destek
Ulkeleri ve kurulusglart yoksullukla mucadele programlarina daha fazla para
harcamaya tesvik etmek.

Hedef 1.b — Yoksul yanlisi stratejiler
Ulusal politikalarin ve eylemlerin en yoksul ve en savunmasiz insanlara yardim
etmek i¢in tasarlandigindan emin olun.
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Egitim Plani:
Anlama

° 1. GUN: rarkindalik ve Anlayis

NO

POVERTY

Etkinlik: Kelime Bulutu Isinmasi "Yoksulluk Sizin i¢in Nedir?"
Sure: 20 dakika

Aciklama: Katiimcilar anonim olarak bir veya iki kelime girerler

ve su soruyu yanitlarlar:

“Yoksulluk kelimesini duydugunuzda akliniza ne geliyor?” Mentimeter veya Slido gibi
dijital bir kelime bulutu araci kullanarak. Kelime bulutu gergek zamanl olarak
goéruntulenir ve grup tartigmasi igin sigrama tahtasi olarak kullanilir.

Gereken Malzemeler:
internet erigimi

Projektér veya ekran

Akilli telefonlar veya tabletler

Hedef: Konuyu tanitmak ve édnceden edinilmis bilgileri harekete gegirmek; algilari ve
varsayimlari kesfetmek.

sonug/Yansima: Moderatér yaygin kelimeleri ve sasirtici olanlar vurgulayarak
katihmcilar yoksullugun farkli insanlar tarafindan nasil farkli sekilde géruldigunu
dusunmeye tesvik eder.

Etkinlik: Video ve Tartisma “Yoksullugun Yuzleri”
Sure: 45 dakika

Agiklama: Kisa bir belgesel veya SDG temali bir video izleyin (érnegin, BMnin
“Yoksulluk Aciklamasi Yok” veya “Gunde 1 Dolarla Yagamak”). Ardindan, tartismak icin
kaguk gruplara ayrilin:

Neler 6ne cikti?

Video size nasil hissettirdi?

Hangi sorulari veya dugtinceleri gindeme getirdi?

Gerekli Malzemeler:
Projektér/ekran

Hoparlorler

Basili veya dijital tartigma istemleri




Hedef: Duygusal bag kurmak ve empatiyi ve yoksullugun daha derin
bir sekilde anlagilmasini tegvik etmek.

sonug/Yansima: Gruplar temel gikarimlari paylasir; kolaylastirici
icgoruleri SDG 1 hedeflerine baglar.

Etkinlik: Similasyon Oyunu “Yoksulluk Sinir” Egmw
Sure: 60 dakika : o |
Aciklama: Katiimcilar, temel intiyaclar (yiyecek, kira, ilag, egitim) M*w |y
icin harcayabilecekleri sinirli jetonlarla *hanelere” ayrilir. L) :
Beklenmedik olaylar (is kaybi, hastalik gibi) sans kartlaryla tanitilir.
Her grup kaynaklari nasil harcayacagina karar vermelidir.

Gereken Malzemeler:
Rol kartlari

Token veya kagit "para’
Senaryo/sans kartlari
Hedef: Yoksulluk icindeki insanlarin karsilastigr zorlu segimleri deneyimleyin ve
birbirine bagl engelleri anlayin.

sonu¢/Yansima:

Bir grup olarak degerlendirme yapin. Sunu sorun:
Sizi ne sasirtti?

Durumunuza ne yardimci olurdu?

Bu secimleri yaparken nasil hissettiniz?

Etkinlik: Etki Yaratmak igin Sanat - Poster Olusturma “Yoksulluk Neden
Onemlidir”

Sure: 60—-75 dakika

Aciklama:

Katihmcilar, “Yoksullugu sona erdirmek neden énemlidir?” sorusunu yanitlayan
yaratici bir farkindalk posteri tasarlamak icin ekipler halinde caligirlar. Posterler
gercekler, cizimler, alintilar veya dijital kolaj (istege bagl) icerebilir. Daha sonra,
gruplar posterlerini galeri tarzi bir yarayutste sunarlar.

Gereken Malzemeler:

Kagit, kalemler, makas, yapistiric

Basili SDG 1 gergekleri ve verileri

(istege bagh) Dijital tasarim icin cihazlar (ér. Canva)

Hedef: Yaratici ifadeyi, ekip calismasini ve sorunun daha derin anlasiimasini
tegvik etmek.

sonu¢/Yansima:

Galeri yuraytsunden sonra sunu sorun:

Hangi mesajlar éne gikti?

Bir mesaji guclu kilan nedir?

1. GUn Hedeflerinin Ozeti: SDG 1 ve kuresel ve yerel etkisi hakkinda anlayig
geligtirmek

Kligelere meydan okumak ve yoksullugun gercek nedenlerini aragtirmak

Konuyla yaratici ve duygusal olarak etkilesim kurmak

is birligini, elestirel dUginmeyi ve empatiyi tesvik etmek

19




° 2. GUnN: Coéziimlerin Uretilmesi ve Yayginlastirilmasi -

POVERTY

Tema: Fikirlerden Eyleme”

sure: ~3,5—4 saat (molalar ve sunumlar dahil)
Ana Etkinlik: Proje Fikir Gelistirme Atdlyesi
Sure: 2-2,5 saat

Giris (10 dakika)
Kolaylastirici, SDG Ti ve 1. GUnden elde edilen icgoéruleri gézden gegirir. Bugun;::=
katiimcilar topluluklarinda yoksullukla mucadele etmek icin fikirler gelistirerek
degisim yaraticilari olacaklar.

Grup Bélme (5 quikaz
Kuguk gruplara bélun (her biri 3-5 katiimct). Her takimda farkli bakig acilar
hedefleyin.

Fikir Firtinasi Oturumu (30 dakika)

Her grup su sorularin cevaplarini beyin firtinasiyla bulur:

Okulumuzu, kasabamizi veya boélgemizi hangi yoksullukla ilgili sorunlar etkiliyor?
Hangi kiguk eylemler veya projeler yardimci olabilir?

Cevre dostu, dusuk maliyetli ve yerel fikirleri tesvik edin.

Istege bagl arac: Fikirleri kaydetmek igin dijital yapigkan notlar (érnegin, Padlet
veya Jamboard) kullanin.

Sorun + Géziim + Etki Calisma Sayfasi (40 dakika)

Her grup bir Proje Planlama Caligma Sayfasi tamamlar ve su sorulari yanitlar:
Sorun - Hangi sorunu ¢oézuyoruz?

Fikrimiz - C6zUmUmuz nedir?

Kime Yardimci Oluyor - Kim yararlaniyor?

Nasil Caligiyor - Gergeklestirmek igin adimlar

Gereken Kaynaklar - Hangi araglarag, ortaklara veya destege intiyag var?
Etkimiz - Hangi degisikligi bekliyoruz?

Fikirlerin Sunumu (45-60 dakika)

Her grup proje fikrini 3-5 dakikada sunar. Sunlarin kullanimini tesvik edin:
Poster veya slaytlar

Gorseller, gizimler veya rol yapma oyunlari

Akranlar ve kolaylastiricilar olumlu geri bildirim ve énerilerde bulunabilir.

e i
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° 2. GUnN: ¢oézumilerin Uretilmesi ve Yayginlastiriimasi

NO

Ornek Proje Fikirleri: -t |

Dusguk gelirli aileleri desteklemek icin yerel bir kiyafet degisimi -
Okul masraflaryla bogusan égrenciler icin Ucretsiz akran egitimi /M'f@w b
Artan yiyecekleri yeniden dagitmak igin "Atik Yok, Dolu Tabak”
kampanyasi

Yerel yoksulluk hakkinda farkindalik yaratmak igin sosyal medya
kampanyasi

Gelir getirici el sanatlari igin Yeniden Kullanim ve Geri Déntusum atdlyeleri

Malzeme Kontrol Listesi (Her iki Gin)

Kategori Malzemeleri

Dijital Araclar internet erisimi, dizistu bilgisayarlar/tabletler, projektér, hoparlérler,
akilli telefonlar

Sanat Malzemeleri Flipchart kagidi, A3 posterler, isaretleyiciler, makaslar, yapistiric,
renkli kalemler, bant

SDG bilgi sayfalari, galisma sayfalari, rol kartlari, tartisma istemleri yazdirma
Calistay Araglari Zamanlayici/kronometre, yapiskan notlar (fiziksel veya dijital), bos
calisma sayfalari

Istege bagli Canva, Kahoot, Mentimeter, Padlet, Jamboard

Eyleme Gagri - Gengler Ne Yapabilir

Genglerin SDG 1: Yoksulluga Son'u desteklemek igin yapabilecekleri 5 gergek yagsam
eylemi sunlardir:

Yerel bir farkindalik kampanyasi baslatin: Sosyal Bélgenizdeki gizli yoksullugu
vurgulamak igin medya veya posterler.

Bir bagis kampanyasi dizenleyin: Intiyag sahipleri igin kiyafet, kitap veya yiyecek
toplayin.

Ogretmen olarak génullt olun: Ek destedi karsilayamayan akranlariniza veya daha
kacguk é6grencilere yardim edin.

Bir mikro girisim baslatin: Topluluk intiyaclarini desteklemek icin mini bir bahge, el
sanatlari pazari veya ikinci el kitap satisi gibi.

Etki odakli bir uygulama kullanin: Karesel zorluklara katiimak igin ShareTheMeal veya
Goodwall gibi uygulamalari deneyin.

Faydali Kaynaklar

Video: SDG 1 nedir?

BM SDG 1 Aciklamasi (YouTube, 2 dk)

Oyun: SPENT — Zorlu segimlerle yoksulluktan kurtulmayi deneyin.
SPENT'i Cevrimici Oynayin

Web Sitesi: BM SDG Yoksulluktan Kurtulma Hedefi

SDG 1 - BM Genel Bakig

Istege bagl: Daha kolay erigim igin basili strimlere QR kodlari ekleyin.
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2. Hedef: f\g'.fk

Subtitle: “Let’s End Hunger
Together!”

© What is Goal 2?

Goal 2 is about making sure everyone has enough safe, nutritious food to live a
healthy life. It also supports sustainable farming and helping farmers grow food
in ways that are good for people and the planet.

This goal touches many parts of life health, education, the environment, and
economic stability. When people are hungry, they can’t focus in school, they get
sick more easily, and they struggle to work or take care of their families.

Why should youth care?

Because hunger is still a big issue in many countries even in places that have
plenty of food. Young people can help by raising awareness, reducing food
waste, supporting fair food systems, and being part of the solution.

© How Can We Achieve No Poverty?

What problems does this goal aim to solve?
Hunger and malnutrition

Poor access to healthy, affordable food
Unfair food systems and food waste
Struggles faced by small farmers

How do these problems affect youth and communities?

e Kids and teens can't focus or succeed in school if they're hungry

e Families may have to choose between food and other essentials

e Poor nutrition weakens health and reduces future opportunities

e Farmers lose income and land due to climate change or unfair markets

Why will addressing this goal improve the future?

Ending hunger creates a healthier, smarter, and stronger world. When people
have enough to eat, they can reach their potential, contribute to their
communities, and help build a more peaceful, sustainable planet.
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Goal 2:

Zero Hunger

Altyazi: “Ac¢hga Birlikte Son
Verelim!”

© sDG 2: sifir Aghik
Her yerde acligin her turlGsine
son verin

Hedef 2.1 - Herkes i¢in a¢ligi sonlandirin
2030 yiina kadar, hi¢ kimsenin a¢ kalmamasini ve herkesin yil boyunca yeterli
miktarda guvenli, besleyici gidaya erigsebilmesini saglayin.

Hedef 2.2 - Her tirlii yetersiz beslenmeyi sonlandirin
Bes yas alti gocuklar, geng kizlar, hamile kadinlar ve yasli yetigkinler icin, ézellikle
savunmasiz topluluklarda, beslenmeyi iyilestirin.

Hedef 2.3 - Kliclik ¢iftgilerin gelirini ve Gretkenligini iki katina ¢ikarin
Kaguk olcekli ciftcilerin, 6zellikle kadinlarin, yerli halkin ve aqile ¢iftgilerinin daha
fazla gida yetistirmesine ve adil bir gelir elde etmesine yardimci olun.

Hedef 2.4 - Surdurulebilir tarimi tegvik edin
Cevreyi koruyan, toprak ve su kalitesini iyilestiren ve ciftcilerin iklim degisikligiyle
basa gikmasina yardimcel olan giftgilik ydntemlerini destekleyin.

Hedef 2.5 - Tohumlari ve biyolojik ¢esitliligi koruyun
Gida ve ciftgilik icin dnemli olan yerel tohumlari, bitkileri ve hayvanlari koruyun ve
ciftcilerin bunlara erigebilmesini ve paylasabilmesini saglayin.
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Egitim Plani:
Anlama

Hedef 2 - Aglik Yok
Etkili Aktivite Plani:

TGirisimcilerin kuresel aglik sorununu anlamalarina, nedenleri ve etkileri
hakkinda dustinmelerine, surdurulebilir tarim ve gida israfini azaltma yollari
hakkinda bilgi edinmelerine ve bireysel ve toplumsal ¢éztmler Gretmeleri
konusunda onlara rehberlik etmelerine yardimci olmak.

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gengler

° 1.GUN: Farkindalik ve Anlayig
Etkinlik: Girig ve Agilisa Girig (20-25 dakika)

Katilimcilara "Aclik dendiginde akliniza ne geliyor?” sorusuna tek kelimelik yanitlar
sorulur ve bu kelimeler tahtaya yazilir. Kelimeler https://wordart.com/ kullanilarak

gorsellestirilir ve ortak bir gérsel olusturulur.
Hedef: Katiimcilar arasinda iletisim kurmak ve etkinligin genel cergevesini

aciklamak.

Etkinlik: Bilgilendirici Sunum ve Video Gésterimi (60 dakika)

Sunum icerigi:

Kuresel aclik istatistikleri.
https.//youtu.be/iteCytvORqY?feature=shared
Gida israfi ve etkileri.
https.//youtu.be/ishA6kry8nc?feature=shared
Sdarddrdlebilir tarimin dnemi.
https://youtu.be/3Jp4X _50UTc?feature=shared

Tartigma Sorularr:

"Videoda sizi en ¢ok etkileyen bilgi neydi?’, "Gida israfini azaltmak icin kisisel olarak
ne yapabilirsiniz?”

Amag: Katiimcilara SDG 2'nin temel prensiplerini ve kuresel aclik durumunu
ogretmek.
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https://youtu.be/iteCytv0RqY?feature=shared
https://youtu.be/ishA6kry8nc?feature=shared
https://youtu.be/3Jp4X_50UTc?feature=shared
https://wordart.com/

Etkinlik: Gida Dagitiminda Adaletsizlik
Similasyonu (60 dakika)

Katihmcilar, danya nufusunun farkli gruplarini temsil eden 4
gruba ayrilir: zengin ulkeler, gelismekte olan ulkeler, fakir tlkeler
ve acglik geken bdlgeler. Gida kutulari esitsiz bir sekilde dagitilir.
Daha sonra dengeli bir dagitim simule edilir ve sonuglar
tartisilir.

Malzemeler: Bos gida kaplar veya plastik tranler (gida
miktarini temsil edes

Sonu¢: Kaynaklarin esit dagitiminin aglk sorununu nasil
azaltabilecegi konusunda tartigmalar yapilir.

Amag: Katiimcilarin kdresel gida kaynaklarinin esitsiz dagitimini
deneyimlemelerini saglamak.

Etkinlik: Sanatsal Farkindalik Atélyesi (60 dakika)

Katilimcilar “Sifir Aclk® temali posterler tasarlar. Posterler etkinligin sonunda
sergilenir.

Malzemeler: Kagit, boya kalemleri, geri donustaralmus malzemeler.
Amag: Katiimcilarin yaratici yollarla farkindalik yaratmalarini saglamak.
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° 9 Gln: $%zumlerin Uretilmesi ve

Yayginlagtiriimasi

Gengler icin Proje Fikir Gelistirme Atélyesi
(90 dakika)

Malzemeler. Renkli kartonlar, Kalemler, kalemler, renkli yapiskan noi‘lar,
Sablonlar (proje fikirlerini yazmalari icin basit bir form), Dijital cihazlar (istege
bagli: Canva veya PowerPoint)

Amag: Katiimcilarin kdresel aglik ve gida israfi sorunlarina somut ¢ézumler
uretmelerini saglamak ve yaraticiliklarini kullanarak proje fikirleri gelistirmelerine
yardimci olmak.

Giris ve Projenin Nedenleri Hakkinda Bilgi: ,

Egitmen Aciklamasr. 'Danya agligini sona erdirmek icin buayuk fikirlerin kaguk
basladigini unutmayin. Bugin, yarattiginiz fikirler bu sorunlarin ¢ézimu olabilir.’,
Katiimcilara SDG 2nin hedefleri hatirlatilir ve sdrddrdlebilir - ¢ézimlere
odaklanmalari séylenir.

Gruplarin Olusturulmasi ve Rehberlik:

Katihmcilar 4-5 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba bir rehber gsablonu dagitilir.
Sablon su sorulari icermelidir. "Sorun nedir?’, 'Bu soruna hangi ¢ézimdu
oneriyorsunuz?’, "C6zdmundzun uygulanabilirligi nedir?’, Topluma ne tdr bir
fayda saglayacak?

Proje Fikirleri Geligtirme: )
Her grup bir sorun secger ve bir ¢6zum Uretir. Ornek konular.

Topluluk Bahgesi Projesi:

Aciklama: Herkesin katkida bulunabilecegi bir alan yaratarak yerel ciftgileri
desteklemek ve kendi sebze ve meyvelerini yetistirmek isteyenlere firsat
saglamak.

Oneriler. Yerel bir parkta ekim veya okul bahgesi kullanimi igin bir alan tahsis
etmek.

Gida Atigi Azaltma Kampanyast:

Aciklama: Gida atigini azaltmak icin evde kullaniimayan gidalarn kullanma
yollarini 6gretmek.

Oneriler. Artiklar icin yaratici tarif énerileri, gida atigini azaltmak igin okullarda
yarismalar.

Dijital ¢6ziim: Gida Atigi Takip Uygulamast.
Aciklama: Evde israf edilen gidalari takip eden bir mobil uygulama fikri.
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lyi Saghk
Hedef 3: ve
Refah 4\/,

Altyazi: “Saghkl Yagamilar,
Parlak Gelecekler!”

© Hedef 3 nedir?

3. Hedef, herkesin saglikli bir hayat yasayabilmesini ve intiyag duydugu bakimi
alabilmesini saglamaktir. Daha az insanin  hastalaonmasi, doktorlara ve
hastanelere daha fazla erigim ve ruh sagligi ve refahi igin destek anlamina gelir.
Ayrica hastaliklar édnlemeyi, saglikli aligkanliklar tesvik etmeyi ve daha guvenli
topluluklar olusturmayi da igerir.

Good Healthand

lyi saglik, nasil 6grendigimizi, calistigimizi, bUyddigumuaza ve yasadigimizi her
seyi etkiler. Gencler saglikli oldugunda potansiyellerine ulagabilir ve daha gugly,
daha mutlu topluluklar olusturmaya yardimci olabilirler.

© Neden énemlidir?

e DuUnya ¢apinda birgok insan temel saglik hizmetlerine, temiz suya veya saglikli
gidaya erigemiyor.
e Ruh saglgy, 6zellikle gencler icin buyuyen bir zorluktur.
e COVID-19 gibi hastaliklar, saglik sorunlarinin tdm dunyayr ne kadar ¢abuk
etkileyebilecegini gbstermistir.
e Saglkli oimadan okula gitmek, bir iste galismak veya baskalarina bakmak
zordur.
Sagliga ve refaha odaklanmak, herkes icin daha uzun, daha mutlu yasamlara ve
daha iyi bir gelecege yol agar.
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Hedef3 | Iy| Saglhik

Good Health and

Refah W\/\'

Altyazi: “Saghkl Yagamilar,
Parlak Gelecekler!”

SDG 3: SDG Hedefleri ve Alt Hedefler
Basitlestirildi)

SDG 3: Surdurllebilir Kalkinma Hedefi 3'lin Hedefleri: Her yastan herkes
icin saghklh yagamiari garanti altina almak ve refahi tegvik etmek

Hedef 3.3 — AIDS, tliberkiiloz ve sitma gibi salginlari sonlandirin

2030 yiina kadar AIDS, tuberkuloz, sitma ve ihmal edilmis tropikal hastalik
salginlarini sonlandirin ve hepatit, su kaynakli hastaliklar ve diger bulasic
hastaliklarla micadele edin.

Hedef 3.4 — Kalp hastaligi gibi hastaliklardan kaynaklanan erken élimleri
azaltin ve ruh saghgini iyilestirin

2030 yiina kadar énleme ve tedavi yoluyla bulasici olmayan hastaliklardan
kaynaklanan erken 6limleri Ggte bir oraninda azaltin ve ruh saghgini ve refahi
tegvik edin.

Hedef 3.6 - Trafik kazalarindan kaynaklanan 6lim ve yaralanma sayisini
azaltin

2020 yiina kadar trafik kazalarindan kaynaklanan karesel 6lum ve yaralanma
sayisini yartya indirin.

Hedef 3.7 — Aile planlamasi dahil herkesin giivenli ve saygili saglik hizmetlerine
erigebilmesini saglayin

2030 yilina kadar aile planlamasi, bilgi ve egitim dahil olmak Gzere cinsel ve
dareme sagligr hizmetlerine evrensel erigimi ve Ureme saghginin ulusal stratejilere
ve programlara entegre edilmesini saglayin.

Hedef 3.c — Her lilkede daha fazla doktor, hemsire ve saglik ¢caligani egitin ve
destekleyin

Gelismekte olan Ulkelerde, &zellikle en az geligmis Ulkelerde ve kuguk ada
gelismekte olan devletlerde saglik finansmanini ve saglk isgucunun ise
alinmasini, gelistiriimesini, egitimini ve tutulmasini Snemili élgtde artirin.
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Good Health and
Well-being

Egitim Plant: ,
Anlama ~lh

° 1.GUN Farkindalik ve Anlayisg

1. Kelime Bulutu: "Saglik Sizin i¢in Ne Anlama Geliyor?”
(20 dakika)

Aciklama: Katilimcilar Mentimeter kullanarak saglikla iligkilendirdikleri bir veya iki
kelimeyi paylasirlar. Farkli bakig agilarini kegfetmek icin gergek zamanli bir kelime
bulutu olusturulur.

Malzemeler: internet, akill telefonlor/tobletler, projektor

Hedef: Konuyu tanitmak ve saghigin kisisel anlamlarini kesfetmek

Yansima: Kelime bulutundaki ortak temalari ve sasirtici kelimeleri tartigin.

2. Video ve Tartisma: “Saglik Hakki” (45 dakika)

Acgiklama: WHO'nun "Health for All" veya TED-Ed'in ruh saghgiyla ilgili videosu gibi
kisa bir videoyu izleyin. Su gibi sorulari tartigin:

e Hangi zorluklar dikkatinizi gekti?

e Sizi ne sasirtti?

e Saglik neden sadece hasta olmamaktan ibaret degildir?
Malzemeler: Video, tartigma istemleri, ekran

Hedef: Saghgin bir insan hakki ve kdresel bir sorun oldugu anlayigini olusturmak.

Yansima: Gruplar temel ¢ikarimlari paylasgir.
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3. Simulasyon Oyunu: “Saglik Butgesi
Miicadelesi” (60 dakika) S

Well-being

Aciklama: Gruplar, sinirli butgelere sahip hikumet saglk bakanlar —/\/\/\'
gibi davranirlar. Fonlarin nasil tahsis edilecegine karar vermeleri

gerekir (6rnegin, hastaneler, ruh saghg, asilar). Kararlara meydan
okumak icin rastgele "acil durum kartlar” (érnegin, hastalik salgini)
ekleyin.

Malzemeler: Butce kartlary, rol kagitlar, senaryo kartlon -~ ==
Hedef: Zor saglik politikasi kararlarini anlamak

Yansima: Hangi segimler en zordu? Neyi farkli yaparlardi?

4. Refah igin Sanat: “Saglik Onemlidir” Farkindalik Posterini
Hazirlayin (60 dakika)

Acgiklama: Ekipler saglik ve refahin neden 6nemli oldugunu gésteren posterler
olusturur. Gergekler, gizimler ve alintilar ekleyin. Bir galeri turunda sergileyin.

Malzemeler: Kadit, kalemler, geri dénusturilmus malzemeler, istege badh dijital
araclar (6rn. Canva)

Hedef: Temel mesajlari kesfetmek icin yaratici ifadeyi kullanin

Yansima: Hangi mesajlar en guglaydu?
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° 2 Giin Gozimlerin Uretilmesi ve

Yayginlastiriimasi Sood Health and

Well-being

e

5. Ana Etkinlik: Proje Fikri Gelistirme Atélyesi (2,5 saat)

Adim 1: Girig (10 dk)
saglik sorunlcm icin genclerin édnculuk ettigi ¢6zumler yaratmak.

Adim 2: Grup Olusturma (5 dk)
Katilimeilar kiiguk takimlar olugturur (4-5 kisi).

Adim 3: Beyin firtinasi (30 dk)
Her grup yerel bir saglik sorunu (ornegln saglik egitimi eksikligi, gencglerin stresi,
kétd sanitasyon) ve bunu iyilestirmek igin fikirler Gretir.

Adim 4: Sorun + C6ézum + Etki Caligma Sayfasi (45 dk)
Gruplar sunlari tanimiar:

Sorun

Cozum

Kime Yardimci Oluyor

Nasil Caligiyor

Gereken Kaynaklar

Beklenen Etki

Adim 5: Fikirleri Sunma (45-60 dk)
Her grup proje fikrini sunar. Gorsellerin, skecglerin veya prototiplerin kullanimini
tesvik edin. Akranlar ve egitmenler geri bildirim verir.

Katogari Materyaller

Dijital Araglar Mentimetre, internet, projektér, cihazlar

Sanat Malzemeleri Kagdit, kalemler, makas, geri dénustirdlmus malzemeler,
5 yapistirici

Baski Tartisma istemleri, rol kartlari, planlama galisma kagitlari
Atélye Araclar Zamanlayici, yapiskan notlar, proje sablonlari

istege bagli Canva, Kahoot, WHO/BM video baglantilari
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° 2. Gln Gozumlerin Uretilmesi ve

Yayginlagtiriimasi Welk-being

7. Harekete Gegme Gagrisi — Gengler Ne Yapabilir?

e Okulda bir ruh saghgi farkindalik kultibt veya kampanyasi baslatin.

e Yerel saglk kliniklerinde goénulld olun veya toplum temizliklerini
destekleyin.

e Saglkl aligkanliklar veya ilk yardim hakkinda bir sosyal medya dizisi
olusturun.

e Okullarda daha iyi beslenme veya ruh saghgr kaynaklar igin
savunuculuk yapin.

e Kigisel refahi tesvik etmek igin Moodpath veya Headspace gibi
uygulamalari kullanin.

8. Faydali Kaynaklar

e DSO Genglik ve Sadlik Web Sitesi
e BM Hedefi 3 Genel Bakis
e YouTube: TED-Ed'den "Neden Ruh Saghgi Onemlidir"
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QUALITY
EDUCATION

Kaliteli
Hedef 4: ;i) .

Altyazi: "Herkes igin Egitim, |!!|| |
Daha Parlak Bir Gelecek™

© Hedef 4 Nedir?

Hedef 4, yas, gecmis, cinsiyet veya nerede yasadiklarina bakilmaksizin herkesin
kaliteli egitime erisimini saglamakla ilgilidir. Bu, tim c¢ocuklarin, genglerin ve
yetigkinlerin yasamlari boyunca 6grenme firsatina sahip olmasi gerektigi
anlamina gelir: temel okuryazarlk ve sayisal becerilerden dijital becerilere,
elestirel duginmeye ve profesyonel egitime kadar. Egitim yalnizca insanlari ig
piyasasina hazirlamakla kalmamali, ayni zamanda daha bariggil ve sturdurudlebilir
bir dunyaya katkida bulunabilecek bilgili aktif vatandaglar olmalarina da
yardimci olmalidir.

Egitim, kisisel gelisim, sosyal hareketlilik ve uzun vadeli gelisimin temelidir.
Bireylere secim yapma, zorluklarin Ustesinden gelme ve geleceklerini
sekillendirme gucu verir. insanlar kaliteli 6grenme firsatlarina erisebildiklerinde,
hayatlarini iyilestirmek, ailelerini desteklemek ve toplumlarini gtglendirmek igin
araglara sahip olurlar ve bu da toplumun tamamina fayda saglayan dalga
etkileri yaratir.

© Kailiteli Egitim Neden Onemlidir?

Egitim, bireylere kendi hayatlarini sekillendirmeleri ve topluma katkida
bulunmalari igin bilgi, beceri ve glven veren guglu bir arag olan temel bir insan
hakkidir. Yine de, diinya capinda milyonlarca insan igin kaliteli egitime erigim hala
erisilemez durumdadir. Cocuklar yoksulluk, catisma, ayrimcilik veya altyapi
eksikligi nedeniyle okula génderiimemektedir. Bircok bodlgede siniflar asiri
kalabaliktir, 6gretim materyalleri kittir ve 6gretmenler yetersiz egitimlidir veya
desteklenmemektedir.

Kizlar, engelli gocuklar ve kirsal veya uzak bélgelerde yasayanlar gibi marjinal
gruplardan gelen gencler daha da buyudk engellerle kargi kargiyadir. Kapsayici ve
etkili egitime erigsim olmadan, bu genclerin geride kalma, iyi bir i bulmakta
zorlanma ve yoksulluk déngulerinde sikisip kalma olasiliklar daha yuksektir.
Ancak egitim egsitlikgi ve yuksek kalitede oldugunda dénusturicu hale gelir.
Firsatlara kapilar acar, topluluklar gtclendirir ve daha saglikl, daha mureffeh ve
daha adil toplumlar igin temel olusturur. Egitime yatinm yapmak, bir sonraki nesli
sorunlari ¢ézmek, barigl inga etmek ve kimsenin geride birakilmadigi bir gelecegi
sekillendirmek icin guglendirmek anlamina gelir.
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Hedef 4: KCI|Ite|I

gitim

QUALITY
EDUCATION

Altyazi: "Herkes igin Egitim,
Daha Parlak Bir Gelecek™

© SDG 4: Hedefler ve Alt Hedefler

Hedef 4.1 - Ucretsiz ilkogretim ve Ortadgretim:
TUm erkek ve kiz gocuklarinin Ucretsiz, kaliteli ilkdgretim ve ortadgretimi
tamamlamasini saglamak.

Hedef 4.3 — Uygun Fiyatl Egitime Erigim:
Herkes icin uygun fiyatli teknik, mesleki ve yuksekdgretime erigsim saglamak.

Hedef 4.6 — Okuryazarlik ve Matematik:
Tum genglerin okuyabilmesini, yazabilmesini ve temel matematik islemlerini
yapabilmesini saglamak.

Hedef 4.7 — SUrdurulebilir Kalkinma Egitimi:
Ogrencilere surdurulebilirlik, insan haklar ve sorumlu vatandaslik hakkinda bilgi
vermek.

Hedef 4.a - GUvenli Ogrenme Ortamlari:
Herkes icin guvenli, kapsayici ve etkili §grenme ortamlari saglamak.
)
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Egitim Plani:

EDUCATION

Anlama l!ﬂi

Hedef 4 - Kaliteli Egitim
Etkili Aktivite Plani:

Gengler icin 2 GUnlUk Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUnN Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: E§itim Mozaigi (20 dakika)

Aciklama:
Katiimcilarin her birine renkli bir yapigkan not verilir. Egitimi temsil eden bir kelime
yazarlar veya kuguk bir resim gizerler.

e TUm yapiskan notlar buyuk bir poster veya duvara yerlestirilerek bir "EGitim
Mozaigi" olugturulur.

e Kolaylastirici bir tartismaya énculik eder ve su sorulari sorar:

Hangi ortak temalari géruyorsunuz?
Sasirtici fikirler var mi?

Gereken Malzemeler:
e Renkli yapiskan notlar (cesitli renklerde)
e BUyUk kagit veya duvar alani
e Kalemler

Hedef:

Katiimcilarin egitim algilarint gérsel olarak yakalamak, deneyimlerinin ve fikirlerinin
gesitliligini vurgulamak.

sonug [ Yansima:

Kolaylastirici gesitli bakig agilarini vurgular ve kaliteli egitimin herkes igin farkh bir
sey ifade ettigi fikrini tanitir.
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Etkinlik 2: Egitim Zaman Gizelgesi (30 dakika) QuALTY

EDUCATION

Aciklama: [!!l |

Gruplara bir dizi egitimsel dontm noktasi verilir
(6rnegin, "Ucretsiz ilkogretim tanitild’, “Cevrimici 6grenme yaygin hale ¢

inandiklari
siraya gore duzenlerler.
Bunlar yerlestirdikten sonra, kolaylastirici dogru zaman ¢izelgesini gostererek her
olayr agiklar.

Gereken Malzemeler:
e Onceden basiimig dénim noktasi kartlar (egitimsel olaylar)
e BUyUk bos zaman gizelgesi (kagit veya duvar)

Hedef:
Katilimcilarin egitimin tarihini ve evrimini anlamalarina yardimci olmak, egitimin
zaman iginde nasil degistigini géstermek.

sonug/Diisiince:
Egitimin nasil evrimlesmeye devam ettigini ve kaliteli egitimin neden her zaman
devam eden bir caligma oldugunu tartigin.

Etkinlik 3: Egitim Simulasyonu "Ogrenmeye Giden Yollar” (45 dakika)

Aciklama:
Katiimeilar farkh égrencileri temsil eden gruplara ayrilir (6rnegin, kirsal bir kdydeki
bir cocuk, kentsel bir geng, multeci bir égrenci).
e Her grup, karakterlerinin  durumuna gére kararlar alarak bir egitim
yolculugunda ilerlemelidir.
e Zorluklarla karsilagirlar (kaynak eksikligi, kultirel engeller, aile beklentileri) ve
6grenmeye devam etmek icin segimler yapmak zorundadirlar.

Gereken Malzemeler:
e Karakter kartlar (farkh égrenci profilleri)
e Zorluk kartlar (egitim engelleri)
e Yol haritasi (istege bagh)
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QUALITY

EDUCATION
Hedef: .

Katiimcilarin birgcok gencin egitime erisimde kargilastigi engell¢
anlamalarina yardimci olmak.

sonug/Diisiince:

Gruplar deneyimlerini paylagir ve sunlari tartigirlar:
e Karakteriniz hangi zorluklarla karsilasti?
e Basarili olmalarina ne yardimci oldu?

Etkinlik 4: Egitim Becerileri Pazar (40 dakika)

Aciklama:

Katihmcilarin her biri basar igin gerekli olduguna inandiklari bir beceriyi secer

(6rnegin, elestirel dugunme, dijital okuryazarlik, iletigim).

¢ Becerilerinin neden énemli oldugunu paylastiklar bir “pazar tezgahi” kurarlar.

e Digerleri tezgahlarini ziyaret edebilir, sorular sorabilir ve kendi fikirlerini
paylasabilirler.

Gereken Malzemeler:
e Her tezgah igin kigUk masalar veya belirlenmis alanlar
e Kagit, kalemler ve diger yaratici malzemeler

Hedef:
Egitimde farkl becerilerin dnemini vurgulamak ve aktif katihmi tegvik etmek.

sonug/Yansima:
Hangi becerilerin en populer oldugunu ve nedenini tartigin. EQitimin sadece
akademik bilgiden ibaret olmadigint vurgulayin.
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© 2.cliin Fikirlerden Eyleme
QuALITY

Etkinlik 1: Egitim Hikayeleri - "Ogrenme Yolculuklart® EDUCATION
(30 dakikc3

Aciklama:

Katiimcilar giftler halinde bir araya gelir ve unutulmaz bir 6grenme

deneyimi (olumlu veya olumsuz) hakkinda kisisel bir hikaye paylagiriar.
e Paylasimdan sonra, partnerlerinin hikayesini gruba tekrar anlatirlar.

Gereken Malzemeler:
e Yok

Hedef:
Farkli deneyimlerin 6grenmeyi nasil sekillendirdigine dair empati ve anlayis
olusturmak.

sonug/Yansima:
Olumlu deneyimlerin nasil ilham verebilecegini ve olumsuz olanlarin nasil
iyilestirilebilecegini tartigin.

Etkinlik 2: Egitim Erisim Anketi ve Eylem Duvari (45 dakika)
Aciklama:
Katiimeilar énce kisa bir anonim anketi (énceden hazirlanmig veya canl) su tar
sorularla doldururlar:

o Kaliteli egitime esit erisiminiz oldugunu dusundyor musunuz?

e Ogrenme deneyiminizdeki en buyUk engel neydi?

e Ders digi etkinliklere Ucretsiz erigiminiz oldu mu?

e Daha fazla gencin daha iyi 6grenmesine ne yardimci olabilir?
Anketi tamamladiktan sonra, kolaylastirict grubun genel sonuglarini (canl veya
toplu) ortaya koyar ve katilimcilari diginmeye davet eder.
Daha sonra, katilimcilar “Eksik Olan Nedir?" Duvarina gider ve yerel egitim
sistemlerinde eksik olduguna inandiklari 1-2 seyi ve bunu duzeltmek veya
iyilestirmek icin 1 pratik fikri yazarlar.

Gereken Malzemeler:
Basill veya dijital anket formlar (veya canli Mentimeter/Kahoot), post-itier,
buyuk duvar kagidi veya flipchart

Hedef:

Katilmcilarin - kendi  egitim  yolculuklari hakkinda elestirel bir sgekilde
dustnmelerine ve neyin degismesi gerektigi konusunda kolektif bir farkindalik
olusturmalarina yardimci olmak.

sonug/Diisiince:

Yanitlarda sizi ne sasirtti?

Birgok kisi ayni engellerle mi kargilagiyor?

Hangi ¢ézumler gergekgi gérantyor ve kesfetmeye deger?
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° 2.6GUIN Fikirlerden Eyleme Y

EDUCATION

Etkinlik 3: “Egitim Eylem Gemberi” - Fikirden Niyete
(30 dakika)

Aciklama:
Katihmcilar buytk bir daire seklinde otururlar. Tek tek cumleyi yUksek sesle
tamamlarlar:

“Kaliteli egitimi desteklemek igin yapabilecegim bir sey...”

Basit bir gseyden (érnegdin, “bir arkadagimin édevine yardim etmek”) veya daha
genis bir seyden (érnegin, “okulda kitap bagisi organize etmek”) bahsedebilirler.
Birisi yUksek sesle konugsmaktan rahatsizlik duyarsa, eylemini bir kagit parcasina
yazabilir ve dairenin ortasina koyabilir.

Grup, etkinligi toplu bir alkig turu veya “Hepimiz degisimin bir parcasiyiz” gibi bir
olumlama ile sonlandirir.

Gereken Malzemeler:
Kagit pargalari ve kalemler (istege bagh)
Yazili fikirleri toplamak igin merkezi bir alan (6rnegin, mat veya masa)

Hedef:
Kdguk eylemlerin bile 6nemli oldugu konusunda ortak bir sorumluluk ve guven
duygusu yaratmak.

sonug¢/Yansima:
Kolaylastirici, tekrar eden temalart vurgular ve katilimcilari oturumdan sonra
fikirlerini uygulamaya tesvik eder.
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QUALITY
EDUGATION

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir I!!I |

1. Akran Ogretmenligi Programi Baslatin:
Belirli derslerde zorluk ¢ceken sinif arkadaslariniza yardim edin.

2. Kitap Toplama Kampanyasi Dizenleyin:
Okullara veya genclik merkezlerine kitap toplayin ve bagiglayin.

3. 0grenme Kampanyasi Olusturun:
Eglenceli gercgekleri, calisma ipuglarini veya 6grenmeyle ilgili ilham verici
hikayeleri paylagmak igin sosyal medyay! kullanin.

4. Dijital Ogrenmeyi Tegvik Edin:
Arkadaglarinizla Geretsiz gevrimici kurslari veya egitim uygulamalarini paylasin.

5. Yerel Okullari Destekleyin:

Okul etkinliklerine yardimci olmak veya okul sonrasi kulibU baglatmak igin génullt
olun.

Yararh Kaynaklar

e Video: "Neden Kaliteli Egitim Onemlidir" (BM) — YouTube Baglantisi

[ ]

e Etkilesimli Arag: "Khan Academy” — Cok c¢esitli konularda Ucretsiz ¢cevrimici
kurslar — Web Sitesi Baglantisi

[

[

Oyun: "Quandary” — Oyuncularin karar verme becerilerini gelistirmelerine
yardimci olan elestirel digsinme oyunu — Cevrimigi Oynayin

QUALITY
EDUCATION
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. Cinsiyet
Hedef 5: Esitligi

EQUALITY

Altyazi: "Her Cinsiyet igin
Esitlik, Daha Adil Bir Dunya”

© 5. Hedef Nedir?

Hedef 5, cinsiyet esitligini saglamaya ve cinsiyetten bagimsiz olarak tim insanlarin
esit haklar, firsatlar ve onurla yasamasini saglamaya odaklanir. Bu, kadinlarin,
erkeklerin, kizlarin, oglanlarin ve tum cinsiyet kimliklerine sahip insanlarin ayrimcilik,
siddet veya toplumsal ényargl korkusu olmadan egitime, saglik hizmetlerine,
istihdama ve liderlik rollerine erigebilmesini saglamak anlamina gelir.

Cinsiyet esitligi yalnizca kadinlarin ve kizlarin ihtiyaglarini karsilamakla ilgili degildir,
ancak bu hedefin hayati bir par¢casi olmaya devam etmektedir. Cinsiyetlerinden
bagimsiz olarak herkesin tam potansiyeline ulasabilecedi ve toplumlarina esit
sekilde katkida bulunabilecegi bir toplum yaratmakla ilgilidir. Gergek esitlik herkese
fayda saglar: daha guclu iligkiler, daha adil kurumlar ve daha kapsayici
ekonomiler yaratir.

© Toplumsal Cinsiyet Esitligi Neden
Onemlld|r°

Cinsiyet esitsizligi devam ettiginde, firsatlar sinirlar, ilerlemeyi engeller ve
bireylere ve toplumlara zarar verir. DUnya ¢apinda, 6zellikle kadinlar ve kizlar
olmak Uzere birgok kisi hala egitime, insan onuruna yakisir ise, saglik hizmetlerine
veya hayatlari hakkinda karar alma sansina erigemiyor. Digerleri ise segimlerini,
ifadelerini ve hayallerini kisitlayan gunluk kligelerle karsi karsiya kaliyor.

Cinsiyet esitligini saglamak, bu engelleri agmak ve kapsayici, guvenli ve adil
sistemler inga etmek anlamina gelir. Herkesin okuldag, isyerinde, siyasette ve
toplumda tam katilimini saglar. Gengler igin cinsiyet esitligini anlamak ve tesvik
etmek, farkliliklara saygr duyan, esitligi benimseyen ve her bir kisiyi liderlik etmeye
ve gelismeye guglendiren bir dinya inga etmenin anahtaridir.
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GENDER

Hedef 5:
Cinsiyet Esitligi @-

Altyazi: "Her Cinsiyet icin Esitlik,
Daha Adil Bir Dinya”

© sSDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 5.1 — Ayrimciliga Son Verin:
Her yerde kadinlara ve kizlara karsi her tarla ayrimciligr ortadan kaldirin.

Hedef 5.2 — Siddete Son Verin:
Cocuk evlilikleri ve zorla evlilikler gibi siddeti ve zararl uygulamalari énleyin.

Hedef 5.3 - Esit Firsatlar:
Her cinsiyet igin egitime, istihdama ve liderlige esit erisimi saglayin.

Hedef 5.5 — Liderlik Katilimi:
Her dlzeyde karar alma sureglerine esit katilimi tegvik edin.

Hedef 5.b — Teknolojiye Erisim:
Cinsiyet esitligini tegvik etmek ve bireyleri glclendirmek igin teknolojiyi kullanin.
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Egitim Plant:

EQUALITY

Anlama @-

Hedef 5 - Cinsiyet Esitligi
Etkili Etkinlik Plant:

Gengler igin 2 Glinlik Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUN Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: Cinsiyet Kalip Yargilarini Ayirma (20 dakika)

Aciklama:
Katiimcilara “Kizlar ¢ocuklara bakmada daha iyidir' veya “Erkekler kadinlardan
daha iyi liderlerdir” gibi ifadelerin bulundugu bir dizi kart verilir.

e Kucuk gruplar halinde kartlari iki kategoriye ayirirlar: "‘Dogru” ve "Kalip™.
e Daha sonra her ifadeyi neden kategorilendirdiklerini tartigiriar.

Gereken Malzemeler:
e ifade kartlar (basil)
¢ Siniflandirma igin buyuk kagit

Hedef:
Kaliplara meydan okumak ve cinsiyet normlari hakkinda elestirel dustunmeyi
tegvik etmek.

sonug/Diisiince:
Birgcok cinsiyet kalibinin gerceklere degil, toplumsal normlara dayandigini
vurgulamak.
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Etkinlik 2: "Cinsiyet Hikayeleri” Rol Oyunu (30 dakika) e

EQUALITY

Aciklama: g
Katiimeilar karakter kartlar alirlar (6rnegin, pilot olmak isteyen bir .
seven bir erkek).
e KUguUk gruplar halinde, karakterlerinin cinsiyet kaliplari nedeniyle
bir zorlukla karsilastigi kisa bir sahne canlandirirlar.
e Her rol yapma oyunundan sonra, grup karakterin bu zorlugun ustesmden 3
nasil gelebilecegini tartiger.

Gereken Malzemeler:
e Karakter kartlar (farkl cinsiyet rolleri)
e Basit aksesuarlar (istege bagh)

Hedef:
Empati kurmak ve cinsiyet kligelerinin insanlarin segimlerini nasil etkiledigine dair
anlayis gelistirmek.

sonug/Disiince:
Kligelerin firsatlar nasil sinirlayabilecegini ve bunlara nasil meydan okunabilecegini
tartigin.

Etkinlik 3: Cinsiyet Yolculugu Haritasi (40 dakika)

Aciklama:
Katiimcilar kendi hayatlarinin  "Cinsiyet Yolculugu Haritasi'ni  olustururlar ve
cinsiyetin secimlerini veya firsatlarini etkiledigi 6nemli anlari igaretlerler.

e Bu anlari temsil etmek igcin semboller, kelimeler veya cizimler kullanabilirler.

e Kucuk gruplar halinde haritalarini paylasirlar ve ortak deneyimleri tartigirlar.

Gereken Malzemeler:
BUyuk kagitlar, kalemler, renkli kalemler

Hedef:
Kisisel yansimayi tegvik etmek ve katilimcilarin cinsiyetin  hayatlarini  nasil
etkiledigini anlamalarina yardimci olmak.

sonug/Yansima:
Cinsiyet beklentilerinin  herkesi etkileyebilecegini ancak ayni zamanda
degistirilebilecegini de vurgulayin.
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Etkinlik 4: Liderlik Miizayedesi - Firsatlarda Cinsiyet
Ayrimciligi (45 dakika) GENDER

EQUALITY

S

Aciklama:
Katiimcilar sinirl sayida “firsat jetonu” alirlar,

‘kirsal alandan gen¢ kadin,

) "Univ;arsite egitimi almig erkek,” “ikili olmayan geng,” "gé¢cmen kiz," "beyaz orta sinif
erkek”).

Ardindan kolaylastirici, CEO, belediye baskani, teknoloji girisimcisi, bilim insani, STK
yoneticisi vb. gibi liderlik rollerini agik artirmayla satar.

Katihmcilar, istedikleri roller igin teklif vermek Gzere jetonlarini kullanmalidir. Her rol
atandiktan sonra kolaylastirici, kimin kazandigini ve hangi profillerin geride kaldigini
takip eder.

Gereken Malzemeler:
e Liderlik unvanli rol kartlari
e Firsat jetonlar (kagit veya plastik jetonlar)
e Kimlik kartlari (temel profil bilgileriyle: cinsiyet, gecmis, egitim vb.)

Hedef:
Cinsiyetin (ve diger faktérlerin) liderlik rollerine erigimi nasil etkiledigini géranar
kilmak. Onyargi, ayricalik ve liyakat hakkinda elestirel diiginmeyi tesvik edin.

sonug/Yansima:
Kolaylastirici bir bilgilendirme toplantisina 6nculuk eder:

Kimliginiz katihm yeteneginizi nasil etkiledi?
e Nitelikleriniz kimliginizden daha mi dnemliydi?
¢ Liderligin gergekten kapsayici olmasi igin nelerin degismesi gerekiyor?
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° 2.GUn Fikirlerden Eyleme o

EQUALITY

Etkinlik 1: Cinsiyet Yansima Kutusu (30 dakika) ;

Aciklama:

Katihmcilar kaguk bir kagit parcasi alir ve cinsiyet beklentileri, kliseler veya
ayrimciliktan etkilendikleri bir zaman hakkinda anonim olarak bir veya iki kisa
cumle yazmaya davet edilirler.

e Ornekler:
"Kiz oldugum igin futbol oynayamayacagim séylendi.”
"Insanlar her zaman erkek oldugum igin sert olmam gerektigini varsayarlar.”
e Katilimcilar kagitlarini katlar ve "Cinsiyet Yansima Kutusuna koyarlar.
e Kolaylastirici, kimseyi tanimlamadan hikayeleri yUksek sesle okur.
e Her hikayeden sonra katilimcilar hikayenin kendilerini nasil hissettirdigini
veya bu tur durumlarin neden yasandigini tartigabilirler.

Gereken Malzemeler:
e KUguk kagit parcalari
o Kalemler veya isaretleyiciler
e Guvenli bir kutu (Cinsiyet Yansima Kutusu)

Hedef:
Katiimcilarin  deneyimlerini guvenli ve anonim bir sekilde paylagmalarini
saglayarak baski olmadan empati ve anlayig olusturmalarini saglamak.

sonug¢/Yansima:
Herkesin bir sekilde cinsiyet beklentilerini deneyimledigini ve bunlari fark
etmenin onlari zorlamanin ilk adimi oldugunu vurgulayin.

—
\\_/
h //
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° 2.GUn Fikirlerden Eyleme GENDER

EQUALITY

Etkinlik 2: Esitlik Zaman Gizelgesi — Ge¢cmisg, Simdi, ;
Gelecek (45 dakika)

Aciklama:

Katiimcilar, topluluklarindaki cinsiyet esitliginin zaman ¢izelgesini olusturur,
bunun zaman igcinde nasil degistigini inceler ve gelecekte nasil
iyilestirilebilecegini hayal ederler.

e Her grup, "Ge¢cmis’, ‘GUnumuz" ve "Gelecek” olmak Uzere lg¢ bélime ayriimig
buaydk bir bildiri alir.

e ‘Gecmis” bélimuinde, yaygin olan cinsiyet esitsizligi érneklerini siralarlar
(c'jrneg”in, ‘Kizlarin  futbol oynamasina izin verilmiyordu’, "Belirli okullara
yalnizca erkekler gidebiliyordu”).

e ‘GUnumuz" bdlimunde, topluluklarindaki mevcut cinsiyet zorluklarini
belirlerler (érnegin, 'Kadinlar liderlik rollerinde yeterince temsil edilmiyor’,
"Kizlar fen okumaktan caydiriliyor”).

e ‘Gelecek” bélimiinde, daha esit bir topluluk hayal ederler ve ¢éziimler veya
iyilestirmeler yazarlar (érnegdin, ‘Liderlikte esit temsil’, "Tum égrenciler icin
STEM kuldpleri”).

Gerekli Malzemeler.
e BUyUk kagit levhalar veya flipchartlar
e Uc renkte kalemler (gecmis, simdiki zaman, gelecek icin)
e Yapiskan notlar (ekstra fikirler icin istege bagi)

Hedef:

Katilmcilarin  cinsiyet esitliginin  zamanla degisen bir yolculuk oldugunu
anlamalarina yardimci olun. Onlari, gegmisteki mucadelelerin nasil ilerlemeye
yol actigini ve gelecekte degisimi nasil surdurebileceklerini gérmeye tesvik edin

sonu¢/Yansima:
e Gruplar zaman gizelgelerini sunar ve kolaylasgtirici sorar.
o Gecmigte sizi ne sagirtti?
e Cobzulmesi gereken en 6nemli guncel sorunlar nelerdir?
e ‘Gelecek” bélimunu nasil gercege donusturebiliriz?
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° 2. GUN Fikirlerden Eyleme -

EQUALITY
Etkinlik 3: Proje Fikri Gelistirme — "Eylemde Esitlik" ;
(60 dakika)
Aciklama:

Katihmcilar, topluluklarinda cinsiyet esitligini tesvik eden kuguk bir proje
tasarlamak igin gruplar halinde caligirlar.

Sorun: Hangi cinsiyet sorununu ele aliyorsunuz?

C6zUm: Fikriniz nedir?

Etki: Kimler faydalanacak?

Gereken Malzemeler:
¢ Proje planlama kagitlari
e Kalemler, kalemler

Hedef:

Katiimcilar cinsiyet esitligini tegvik etmek igin somut adimlar atmaya tesvik
etmek.

sonu¢/Yansima:
Gruplar proje fikirlerini sunar ve akranlarindan geri bildirim alirlar.

Etkinlik 4: Bir Dakikada Kampanya - Cinsiyet Esitligi

igin Genglik
Fikirleri (30 dakika)

Aciklama:

Katilimeilar kaguk ekipler olugturur (2-4 kisi) ve okullarinda, topluluklarinda veya
cevrimigi ortamda cinsiyet esitligini tegvik etmek icin genglik liderligindeki bir
mini kampanya igin konsept olusturmak tzere 30 dakikalari olur.

Her ekip sunlari olusturur:

Bir slogan

Basit bir gérsel veya sembol (¢izilebilir)

Anahtar bir mesaj veya harekete gegcme cagrisi

Onerilen bir etkinlik veya eylem (6érnegin, sosyal medya mucadelesi, sinif
tartismasi, farkindalik gunu, poster serisi, vb.)

Fikirlerini, diger geng degisim yaraticilarindan olugan bir kitleye sunuyormus gibi
gruba kisaca (1-2 dakika) sunarlar.

52



GENDER
EQUALITY

Gerekli Malzemeler:

Kampanya bilesenleri icin kagit, kalemler, post-itler, istege
baglh basil sablon

Hedef:

Genglerin  kendilerini esitlik savunuculart ve iletigsimciler
olarak gérmelerini saglamak ve is birligi, yaraticilik ve liderlik
geligtirmek.

sonug/Diisiince:
e Hangi fikirler en orijinal veya pratikti?
e Boyle bir kampanyaya katilir miydiniz veya baslatir
miydiniz?
e Bir kampanyayi gergekten kapsayici yapan nedir?

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Cinsiyet Kaliplarina Meydan Okuyun: ‘Kizlar mihendis olamaz” veya “Erkekler
aglamamali® gibi kaliplarn duydugunuzda sesinizi ylkseltin.

2. Farkindalik Kampanyasi Baglatin: Cinsiyet esitligi hakkinda gergekleri ve
kadinlarin ve erkeklerin engelleri asmasiyla ilgili ilham verici hikayeleri
paylagsmak icin sosyal medyayi kullanin.

3. Esit Firsatlart Tegvik Edin: Okulunuzdaki, spor takiminizdaki veya
toplumunuzdaki herkesi cinsiyetten bagimsiz olarak liderlik rolleri Gstlenmeye
tegvik edin.

4. Cinsiyet Esitligi Girisimlerini Destekleyin: Cinsiyet esitligini tesvik etmek igin
calisan yerel gruplara katilin veya destekleyin.

5. Tartisma igin Guvenli Bir Alan Olusturun: Herkesin deneyimlerini
paylasabilecegi ve birbirlerinden 6grenebilecegi bir cinsiyet tartisma ¢emberi
duzenleyin.

Yararh Kaynaklar

Video: "surdurulebilir kalkinma igin cinsiyet esitligi?" (UN Women Avrupa ve Orta
Asya) — YouTube Baglantisi

Etkilesimli Arag: "HeForShe" — Cinsiyet esitligi igin kUresel bir hareket — Web Sitesi
Baglantisi

Oyun: "Half the Sky Movement: The Game” — Kadinlarin glglenmesi konusunda
farkindalik yaratan bir sosyal etki oyunu —_Cevrimici Oynayin

53



https://www.youtube.com/watch?v=nEHjxMXHe2E&t=1s
https://www.heforshe.org/en
https://www.heforshe.org/en
https://www.regencyatmonroehoa.com/

Hedef 6:
Temiz Suve
Sanitasyon
Egitim Plani

SDG HEDEFLERI




. Temiz Suve
Hedef 6: Sanitasyon £ %

Altyazi: "Herkes igin Su,
Daha Saghkl Bir Yarin®

© 6. Hedef Nedir?

6. Hedef, herkesin her yerde temiz suya, guvenli sanitasyona ve iyi hijyene
erigimini saglamaktir. Bu, tim insanlarin nerede yasarlarsa yasasinlar gavenli su
icebilmesi, ellerini yikayabilmesi ve temiz, 6zel tuvaletler kullanabilmesi anlamina
gelir. Ayrica, gelecek nesiller igin kullanilabilir ve kirlenmemig kalmalari igin su
kaynaklarinin korunmasi ve yénetilmesini de igerir.

Su, yasam igin olmazsa olmazdir. Su olmadan insanlar saglkl kalamaz, cocuklar
okulda konsantre olamaz ve toplumlar buytyemez. Birgok kiz gocugu tuvalete
erisimleri olmadigi veya her gin su toplamak igin saatler harcadiklari igin
egitimden mahrum kalmaktadir. Kétt sanitasyon, hastaliklarin yayilmasini artirir
ve milyonlarca insanin onurunu ve gavenligini etkiler.

6. Hedefe ulasmak, saghgr korumak, esitsizligi azaltmak ve daha guglt, daha
dayanikli topluluklar inga etmek anlamina gelir. Temiz su ve sanitasyon IUks
degildir, her insanin hak ettigi temel haklardir.

© Hedef 6 Neden Onemlidir?

Temiz su ve sanitasyon saglikli ve adil bir toplum igin olmazsa olmazdir ancak
milyonlarca insan hala onlarsiz yagsamaktadir. Kirlenmig su kolera ve ishal gibi
tehlikeli hastaliklarin yayllmasina neden olur. Yetersiz sanitasyon kétu hijyene yol
acar ve bu da kadinlari ve gocuklari orantisiz bir sekilde etkiler ve hastaliga karsi
duyarhhgi artirir. Bazi boélgelerde su o kadar kittir ki insanlar en temel ihtiyaglarini
bile karsilayamaziar.

Kirlilik bir diger buyuk tehdittir. Fabrikalardan, ¢iftliklerden ve evlerden ¢ikan atiklar
nehirleri ve golleri kirletmeye, ekosistemlere zarar vermeye ve insan hayatlarini
riske atmaya devam etmektedir. Bu zorluklar gencleri ve savunmasiz topluluklari
en ¢ok etkilemektedir. Birgok kiz gocugu temiz tuvaletlere erigsimleri olmadidi igin
okula gidememektedir. Aileler gtvenli olmayan sudan hastalanmaktadir. Tam
topluluklar kétulesen saglik, kaybedilen egitim ve daha az buydme firsati ile karsi
karsiyadir.

Bu sorunlari ¢gézmek sadece acil degil, ayni zamanda mumkandur. Temiz suya,
sanitasyona ve sorumlu su yonetimine yatinm yaparak hastaliklari dnleyebilir, her
cocugun 6grenme sansina sahip olmasini saglayabilir ve dogal cevremizi
koruyabiliriz. 6. Hedef, bir hedef olmaktan ¢ok daha fazlasidir; insan onuru ve
surdurulebilir ilerlemenin temelidir.
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. Temiz Su ve
Hedef 6: Sanitasyon 4

2

Altyazi: "Herkes i¢in Su, Daha
Saglikh Bir Yarin®

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Herkes Kuresel Hedeflere ulagtigimizdan emin olmak igin yardimci olabilir. Herkes
icin temiz su ve sanitasyon saglamak igin bu sekiz hedefi kullanin.

Hedef 6.1 - GUvenli icme Suyu:
Herkesin guvenli ve uygun fiyatli igme suyuna erigimini saglayin.

Hedef 6.2 — Herkes icin Sanitasyon:
Guvenli tuvaletlere erisim saglayin ve hijyen uygulamalarini tegvik edin.

Hedef 6.3 — Su Kalitesi:
Kirliligi azaltarak ve su kaynaklarini koruyarak su kalitesini iyilestirin.

Hedef 6.4 — Su Verimliligi:
Suyu daha verimli kullanin ve surdurulebilir bir tedarik saglayin.

Hedef 6.b — Topluluk Katilimi:
Topluluklari su yénetimi ve sanitasyon iyilestirmelerine dahil edin.
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AND SANITATION |

Anlama E

Hedef 6 - Temiz Su ve Sanitasyon
Etkili Aktivite Plani:

Gengler igin 2 Glinlik Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1. Gun Farkindalik ve Anlayig

Etkinlik 1: Su Ag1 — Gérsel Baglanti (20 dakika)

Aciklama:
Katilimcilar bir yumak ip kullanarak bir "Su A" olustururlar.
. KoonI()J§t|r|C| ipi tutarak baglar ve suyun bir kullanim seklini séyler (érnegin,
icmek
e ipi baska bir katlimciya verirler ve o da baska bir kullanim sekli soyler
&rnegin, yemek pigirmek).
e Bu, suyun yasamin tum alanlariyla nasil baglantili oldugunu gdésteren bir ad
olusana kadar devam eder.

Gereken Malzemeler:
Bir yumak ip

Hedef:
Suyun yasamin tidm alanlariyla nasil baglantii  oldugunu goérsel olarak
goOstermek.

Sonug/Yansima:
Ip koparsa ne olacagini tartigin — ya su olmasaydi?
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Etkinlik 2: Su Gergekleri Rolesi — Kiiresel Zorluklar e
Sinavi (30 dakika) " [ CLEAN WATER

AND SANITATION
(6rnegin, sanitasyon eksikligi, kuraklik, kirlilik, gtivenli olmayan igme . :

bir dizi bilgi karti veya kisa paragraf verilir.

Bunlar gavenilir kaynaklara (UNICEF, WHO, UN Water, vb.) dayali olabilir.  eeqs;zeee

Aciklama:
Katiimcilar kaguk takimlara ayrilir. Her takima gergek dunyadak,

Tum takimlar kendi bélumlerini tamamladiktan sonra, okuduklari bir temel zorlugu
ve neden 6nemli oldugunu paylasiriar.

Gereken Malzemeler:
Basili bilgi kagitlari veya kartlar, sinav sorulari (basil veya yansitiimis), kalemler

Hedef:
Dunya genelindeki suyla ilgili ¢esitli zorluklar hakkinda farkindalk yaratmak ve
bunlar gunluk yasamla iligkilendirmek.

sonug / Yansima:
Kolaylastirici, tartigilan ana sorun turlerini (c")rnegin, erigim, kalite, kitlik, egitim/sogllk
Uzerindeki etki) dzetler ve katilimcilar diginmeye davet eder:
Hangi sorun kendi deneyiminize en yakindi?
e Sizi en ¢gok sasirtan hangisiydi?

Etkinlik 3: Su Segimleri Oyunu - "Su ikilemi” (45 dakika)

Aciklama:
Katiimcilar, her biri sinirh su kaynaklarina sahip bir "kéyd" temsil eden kuguk
gruplara ayrilr.
e Her grup bir dizi "su jetonu” alir.
e Bu jetonlari igme, yemek pisirme, sanitasyon veya ciftgilik igin nasil
kullanacaklarina karar vermeleri gerekir.
e Rastgele ‘meydan okuma kartlari® kuraklik, kirlilik veya kirik borular gibi sorunlari
ortaya koyar.
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Gerekli Malzemeler: S
CLEAN WATER

e Sujetonlar (kagit veya madeni para)

o AND SANITATION
e Meydan okuma kartlari (kuraklik, kirlilik, onarimlar)
Hedef: E
Katihmcilarn  topluluklarin  sinirh - su  kaynaklarini  yénetirken

karsilastiklari zor kararlari anlamalarina yardimci olmak.

sonug¢/Yansima:
Gruplar deneyimlerini  paylasir ve su yoénetimi hakkinda
o6grendiklerini tartigirlar.

Etkinlik 4: Temiz Su Cizgi Romanlari - Sanatsal ifade (40 dakika)

Aciklama:
Katilimcilar, suyla ilgili bir sorun hakkinda kisa bir ¢izgi roman olugturmak igin giftler
halinde ¢aligirlar (6rnegin, kirlenen bir nehir, su kithgyla micadele eden bir aile%.
e Kagit ve kalemler veya Pixton veya Canva gibi dijital araglar kullanabilirler.
e Cizgi romanlar sunlari icermelidir:
Suyla ilgili bir sorun.
Ogrenen veya harekete gegen bir karakter.
Olumlu bir sonug.

Gereken Malzemeler:
e Kagit, kalemler, renkli kalemler (elle gizilmig igin)
e DizUstu bilgisayarlar veya tabletler (dijital cizgi romanlar igin)

Hedef:
Su sorunlarini ve ¢éztmlerini kesfetmek icin yaratici hikaye anlatimini kullanin.

sonug¢/Yansima:
e Gruplar ¢izgi romanlarini sunar ve kolaylastirici yaratici ¢ézamleri vurgular.
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° qu 2. Generating and e E—

Disseminating Solutions AND SANITATION

Etkinlik 1: Su Taahhidi Duvari = "Su Taahhidiim”
(30 dakika)

Aciklama:
Katiimcilar gtine su kaynaklarini korumadaki kigisel

taahhut yazar, érnegin:

e 'Diglerimi fircalarken muslugu kapatacagim.”

e ‘Okulumla plastik sise kullanimini azaltma hakkinda konugacagim.”

e 'Su kirliligi hakkinda égrendiklerimi ailemle paylasacagim.”
Daha sonra damlalarini sembolik bir nehir veya dalga olusturan ortak bir Su
Taahhudu Duvarina iligtirirler.

Gereken Malzemeler.
Mavi damla seklindeki kartlar (6nceden kesilmig), kalemler, duvar alani veya
buyuk poster kagidi

Hedef:
Kisisel sorumluluk duygusu uyandirmak ve kolektif etkiyi gérsellegtirmek.

sonug/Yansima:

Katiimcilar bagkalarinin taahhdtlerini okumak icin duvar boyunca ydrdrler.
Kolaylastirici, yazdiklarini veya kendilerine neyin ilham verdigini paylagsmalari
icin 2-3 génullayd davet eder.

Etkinlik 2: Proje Fikri Geligtirme Atolyesi (90 dakika)

Girig (10 dakika):

Kolaylastirici, 1. Gan &grenilenleri kisaca Ozetler ve oturumun amacini tanitir.
kaguk Slcekli topluluk projesi fikirleri gelistirerek su degisim yaraticilari olmak.
Fikir Olugturma Oturumu (20 dakika )g

Katiimeilar gruplar halinde yerel suyla ilgili sorunlar (érnedin, okulda su israfi,
kirli akarsular, hijyen konusunda farkindalik eksikligi) hakkinda fikir yrdtdr.

Sorun + CézUm + Etki Calisma Sayfasi (25 dakikai

Her grup asagidakileri kapsayan rehberli bir calisma sayfasini tamamilar.

Sorun: Ne ¢6zmeye caligiyoruz?

Fikrimiz. Yaratici ¢6zimumdz nedir?

Kime Yardimci Oluyor. Bu fikirden kimler faydalanacak?

Nasil Caligiyor. Adimlar nelerdir?

Gereken Kaynaklar. Neye ihtiyacimiz var?

Beklenen Etki: Hangi degisikligi yaratmayi umuyoruz?
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CLEAN WATER
AND SANITATION

sonug/Yansima:

Kolaylastirici her sunumdan sonra bir alkis turu davet eder ve fikirleri SDG 6'nin
daha genig hedefine baglar.

Fikirlerin Sunumu (30 dakika):
Gruplar fikirlerini posterler, rol yapma oyunlari, gizimler veya
basit slaytlar kullanarak 3-5 dakikalik kisa bir sunumda sunarlar.

Hedef:
Gengcleri gercek, uygulanabilir su koruma ¢ézumleri tasarlayarak
farkindaligi eyleme dénutstirmeye tesvik etmek.

Etkinlik 3: “Su Dedektifleri” — Yerel Su Kullanimini Arastirmak
(30 dakika)

Aciklama:
Katiimcilar "su dedektifleri” rolina Ustlenir ve suyun farkli gunltk baglamlarda
nasil kullanildigini, israf edildigini veya tasarruf edildigini arastirir. Kiguk gruplar
halinde, okul tuvaleti, aile mutfagi, halka agik park veya spor merkezi gibi yaygin
yerleri veya durumlari tanimlayan kisa senaryo kartlari alirlar.
Her senaryo icin gruplar sunlari belirler:

e Suyun nerede kullanildig

¢ Suyun nerede israf edilebilecedi veya kirletilebilecegi

o Atigi azaltabilecek veya hijyeni iyilestirebilecek gergekgi bir degisiklik
Bulgularini bir "Su Kullanim Raporu” sayfasinda ézetler ve grupla bir temel 6neriyi
paylasmaya hazirlanirlar.
Senaryo Kartlarina Ornekler:
Musluklarin aktigi ve tuvaletlerin strekli sifonu ¢ekildigi bir okul
Muslugun aktigi bir evde bulasiklarin yikkanmasi
Sadece giselenmis su kullanan bir kafe
Atiklarin atildigi yerel bir nehir

Gereken Malzemeler:
Basili senaryo kartlar, Su Kullanim Raporu sablonlari, isaretleyiciler veya
kalemler

Hedef:
Gobzlem ve elegtirel dugsinme becerilerini gelistirmek ve katiimcilarin tanidik
ortamlardaki su zorluklarini belirlemelerine yardimci olmak.

sonug / Yansima:

Gruplar senaryolarindan bir ana "sorun + ¢6zUm"U kisaca sunarlar. Kolaylastirici
bu icgéruleri gercek yasam davraniglariyla iligkilendirir ve katilimcilari gunluk
yasamlarindaki benzer sorunlar fark etmeye ve bunlar Uzerinde harekete
gecmeye tesvik eder.
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. oge BI-EAH \“TER
Eyleme Cagri — Gencgler Ne Yapabilir AND SANITATION

1. Okulda bir su tasarrufu kampanyasi baslatin:
Ogrencileri ellerini yikarken su tasarrufu yapmaya tesvik edin ve
musluklari kapatin.

2. Bir toplum temizligi diizenleyin:
Su kirliligini 6nlemek igin yerel bir nehri, plaji veya parki temizleyin.

3. Tekrar kullanilabilir su siselerini tesvik edin:
Arkadaslarinizi tek kullanimlik plastik yerine yeniden doldurulabilir siseler
kullanmaya tegvik edin.

4. Bir su farkindaligi kampanyasi olusturun:
Su tasarrufu ve hijyen hakkinda gercgekleri paylasmak icin sosyal medyayi
kullanin.

5. Su tasarrufu saglayan bir uygulama kullanin:
Su kullaniminizi takip etmek icin "‘Dropcountr” veya "Water Footprint Calculator”
gibi uygulamalari deneyin.

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

o Etkilesimli Arac: 'Su Ayak izi Hesaplayicisi® — Her gun ne kadar su
kullandiginizi hesaplayin — Web Sitesi Baglantisi

o Egitim Kaynaklarr: — Web Sitesi Baglantisi
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Hedef 7:
Uygun Fiyath ve
Temiz Enetji
Egitim Plani

SDG HEDEFLER




. Uygun Fiyati
Hedef 7. ve Temiz

Enerji

Alt baghk: “Temiz Enerjiyle
Gelecegi Gucglendirmek”

© 7.HedefNedirr :

7. Hedef, herkesin, her yerde, uygun fiyatl, gtvenilir ve surdurulebilir enerjiye
erigsimini saglamakla ilgilidir. Bu, kirletici fosil yakitlardan uzaklagsmak ve gunes,
razgar ve hidroelektrik gibi daha temiz,

yenilenebilir kaynaklara erisimi genigletmek anlamina gelir.

Enerji, modern yagsam i¢in olmazsa olmazdir. Evlere, okullara, hastanelere, ulasim
araclarina ve teknolojiye gug¢ saglar. Enerji olmadan insanlar gavenli bir sekilde
yemek pisiremez, evlerini sicak tutamaz, cihazlarini sarj edemez veya bilgiye
erigemez. Temiz enerji ayrica ekonomik kalkinma ve hava kirliligi ve iklim
degisikligi gibi kdresel sorunlarla mucadele icin de hayati 6nem tasir.

7. Hedefe ulagsmak, kimseyi geride birakmayan ve herkes igin daha adil, daha
yesil bir gelecek sadlayan verimli, kapsayici ve surdurulebilir enerji sistemleri
yaratmak anlamina gelir.

Uygun Fiyath ve Temiz Enetji
Neden Onemlidir?

Gunumuzde, yaklasik 700 milyon insan hala elektriksiz yagiyor (WHO, 2024),
Ozellikle kirsal veya izole bdlgelerde. Bu enerji acigi egitime, saglik hizmetlerine ve
ekonomik firsatlara erigsimi sinirlandirtyor. Cocuklar 1sikk olmadan &devlerini
yapmakta zorlaniyor ve toplumlar igletmeleri ydnetme veya yiyecek ve ilaglari
koruma konusunda zorluklarla kargi kargiya kaliyor.

Ayni zamanda, fosil yakitlara olan bagimlihgimiz kirliligi ve sera gazi emisyonlarini
artirmaya devam ediyor, iklim degisikligine katkida bulunuyor ve halk saghgina
zarar veriyor.

Uygun fiyath ve temiz enerjiye yatinrm yaparak gunluk hayati iyilestiriyor,
emisyonlari azaltiyor ve yeni yesil igler yaratiyoruz. Temiz enerji toplumlari daha
direncli hale getiriyor ve genglerin enerji yoksullugunun neden oldugu engeller
olmadan égrenmelerine, buyumelerine ve yenilik yapmalarina olanak taniyor.
Hedef 7'ye ulagsmak, hem insanlar hem de gezegen igin ise yarayan bir gelecek
insa etmek igin olmazsa olmazdir.
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Hedef 7: Vygun Fiyatl
° ve Temiz

Enerji

Alt bashk: “Temiz Enerjiyle
Gelecegi Gucglendirmek”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Herkes Kuresel Hedeflere ulastigimizdan emin olmak igin yardimci olabilir.
Surdurudlebilir enerjiye evrensel erisimi saglamak icin bu bes hedefi kullanarak
eylem yaratin.

Hedef 7.1 — Evrensel Erigim:
Herkesin uygun fiyatl, gGvenilir ve modern enerjiye erigsimini saglamak.

Hedef 7.2 - Yenilenebilir Enerji:
Dunya ¢apinda yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanimini artirmak.

Hedef 7.3 — Enerji Verimliligi:
Binalarda, ulagimda ve endustride enerji verimliligini iyilestirmek.

Hedef 7.a — Temiz Enerjiye Destek:
Gelismekte olan ulkelerin temiz ve surduardlebilir enerji teknolojilerini
benimsemesine yardimci olmak.

Hedef 7.b — Altyapi Geniglemesi:
Enerji altyapisina ve temiz teknolojiye erigimi genigletmek.
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Egitim Plani:
Anlama

Hedef 7'yi Anlamak - Uygun
Fiyath ve Temiz Enerji

Gengler igin 2 Gunluk Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUNn Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: Enerji Beyin Firtinasi Duvari (20 dakika)

Aciklama:

Katiimcilar "GuUnltk hayatta enerjiyi nerede kullaninz?” sorusunu yanitlamaya
davet edilir.

Yapigkan notlara cevaplari yazar veya gizer ve bunlari ortak bir duvara asarlar.
Herkes girdisini ekledikten sonra, kolaylastirici notlar temalara (ev, okul, ulasim
vb.) gére gruplandirir ve kisa bir tartigmaya énculik eder.

Gereken Malzemeler:
Yapigkan notlar, kalemler, bUyUk kagit veya duvar alani

Hedef:
Enerjinin yaptigimiz her seyin bir parcasi oldugunu gbéstermek ve katihmcilar
temiz enerji Uzerine dustinmeye hazirlamak.

sonug/Yansima:
Bu eylemlerin arkasinda hangi eneriji bigimleri var? Temiz mi yoksa kirletici mi?
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Etkinlik 2: Video ve Tartigma - “Diinyaya %100
Yenilenebilir Enerji Saglayabilir mi?”

Aciklama:

Katiimcilar, Federico ve Renzo Roseinin TED-Ed videosu %100 Yenilenebilir Enerji
Dunyaya Gug Verebilir mi?"yi izler.

Gdésterimden sonra katiimcilar ktguk gruplara ayrilarak sunlari kegfeder:

%100 yenilenebilir enerjiye yonelik baslica teknik, ekonomik ve sosyal engeller
nelerdir?

Hangi yeni fikirler veya ¢ézimler sunuldu?

Gengcler bu gegise nasil katkida bulunabilir?

Gereken Malzemeler:
Projektdr, hoparldrler, internet baglantisi, basil veya dijital tartisma istemleri

Hedef:
Zorluklari ve ¢dézimleri gbstermek igin medyay! kullanarak enerji gegisi hakkinda
elestirel disinmeyi tesvik etmek.

sonug/Yansima:
Gruplar duguncelerini ézetler ve ¢ikarimlarini daha buyuk grupla paylasir.
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https://www.youtube.com/watch?v=RnvCbquYeIM
https://www.youtube.com/watch?v=RnvCbquYeIM

Etkinlik 3: “Sorun Nedir?” — Enerji Erisim
Simuilasyonu (45 dakika)

Aciklama: Q
Katiimcilar kGguk gruplara ayrilir ve agagidaki gibi kurgusal bir topluluk
profili atanir:

e Sahra alti Afrika'da kirsal bir kdy
Firtinalara meyilli bir kiy1 adasi
BUyuk bir kentsel gecekondu mahallesi
Bir multeci kampi
Uzak bir daglik alan

Her grup sunlari alir:
e Arka plan bilgileri ve ihtiyaglari olan bir topluluk profili
e Enerji segeneklerini ve kisitlamalarini temsil eden bir dizi "kaynak karti” (érnegin,
gunes panelleri, dizel jeneratérler, rlzgar, pil depolama, sinirll butge, STK
destegi)

Gorevleri sunlardir:
1.Toplulugun enerji ihtiyaclarini énceliklendirmek (érnegin, aydinlatma, yemek
pisirme, su, okullar)
2.Kaynaklari kullanarak gergekgi, surdurulebilir bir enerji plani gelistirmek
3.C6zUmlerini daha buyuk gruba sunmak, uzlagmalari ve kararlari agiklamak

Gereken Malzemeler:
Topluluk profili sayfalari, kaynak kartlari, buydk kagit, kalemler

Hedef:
Kdresel enerji erisimindeki esitsizlikleri ve surdurtlebilir ¢ézimler tasarlamanin
karmasikhgini vurgulamak

sonug / Yansima:
Kolaylastirici bir yansimaya rehberlik eder on:
e Ne saglamak zordu?
e Hangi enerji kaynaklar en uygulanabilirdi?
Kararlarinizi vermenize ne yardimci oldu?
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Etkinlik 4: Sanatsal Atélye
“Enetrji Gelecegini Tasarla” (60 dakika)

Aciklama:

Katihmcilar temiz enerjiyi tesvik eden goérsel veya dijital bir
kampanya olusturmak igin ¢iftler halinde ¢alisirlar.
Formatlarini secebilirler:

Poster

Instagram dénencesi

Kisa video senaryosu

Resimli infografik

Her takim bir slogan, bir gergek ve bir harekete gegcme cagrisi igerir.

Gereken Malzemeler:
Kagit, kalemler, kolaj malzemeleri veya Canva/Tasarim araclarina erigim

Hedef:
Yaratici ifadeyi tegvik etmek ve iklim eyleminde iletisimin rolt hakkinda farkindalik
yaratmak.

sonug/Diisiince:
Yaratimlar sergilemek icin galeri yarayusu. Hangi gérseller veya mesajlar en ¢ok
goze carpti?
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° 2. GUN Fikirlerden Eyleme

Etkinlik 1: Enerji Denetimi — Hayatim, Etkim
(30 dakika)

Ciftler halinde dusgunurler:
e Enerji kullanimini nerede azaltabilirim?
e Bir hafta boyunca deneyebilecegim bir degisiklik nedir?

Gereken Malzemeler:
Basil veya dijital test, kalemler veya tabletler

Hedef:
Oz farkindaligi ve gercekgi davranig degisikligini tegvik etmek.

Sonug/Diisiince:
Katihmcilar kigisel bir enerji tasarrufu sézt yazar ve bunu grupla paylasir.

Etkinlik 2: Proje Fikri Gelistirme “insanlar i¢in Gli¢”
(60 dakika)

Aciklama:
Katihmcilar okullart veya topluluklarr igin kaguk élcekli, genclik liderligindeki eneriji
projeleri gelistirirler.
Fikirler sunlari igerebilir:

e “Kapat” okul kampanyasi

e GUnes enerjili telefon sarj istasyonu

e Enerji farkindalk gunu
Gruplar sorunu, ¢b6zimu, kime yardimci oldugunu ve beklenen etkiyi
tanimlamak igin bir caligma sayfasi kullanirlar.

Gereken Malzemeler:
Proje planlama sayfalari, igsaretleyiciler, referans gergekleri

Hedef:
Yaraticilik ve ekip ¢alismasi yoluyla farkindaldi eyleme dénustirmek.

sonug/Yansima:
Her takim fikrini 3 dakikalik bir sunum oturumunda sunar.
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Etkinlik 3: “Enerji izcileri” - Yerel Sorunlari Belirleyin ve
6zin
60 dakika)
Aciklama:
Katiimcilar, “enerji izcileri® olarak kiguk gruplar halinde galigirlar,
sinif, genglik merkezi, ev veya kamusal alan gibi gergek veya hayali
alanlar aragtirarak enerjinin nerede israf edildigini veya temiz
enerji iyilestirmelerinin nerede yapilabilecegini belirlerler.
Her grup:
1.Bir yer veya baglam secer (6rn. okul koridoru, mutfak, spor salonu, park).
2.Enerji israfina yol agan davraniglari veya altyapiyi listeler (6rn. acik birakilan
Isiklar, eski cihazlar, gereksiz Isitma).
3.Enerji kullanimini azaltmak veya yenilenebilir segenekler sunmak igin U¢g
gercgekgci ve duguk maliyetli gézam énerir.
Bulgularini bir poster veya calisma kagidinda 6zetler:
Sorun (Ne gézlemledik?%
C6zumUumuz (Ne yapilabilir?)
Kime Yardimci Oluyor?
Beklenen Etki

Gereken Malzemeler:
Goézlem kontrol listesi (istege bagl), buyuk kadit veya poster kagitiari, kalemler,
kalemler

Hedef:
Gengclerin yerel gevrelerinde surdurulebilir enerji kullanimina sahip ¢ikmalarini
saglarken pratik gézlem ve problem ¢ézme becerileri gelisgtirmek.

sonug/Yansima:

Her grup bir temel ¢6zUm sunar. Kolaylastirici fikirleri SDG 7'ye geri baglar ve
katihmcilart gunltk rutinlerinde veya okul hayatlarinda kuguk bir degisiklik
yapmaya tegvik eder.
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Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Okulda bir "Kapat” meydan okumasi baslatin
elektrik israfini azaltmak igin.

2. Temiz enerji ve toplu tasima kullanimini tegvik eden dijital kampanyalar
olusturun.

3. Yerel bir okul veya genclik merkezine paneller takmak igin bir giines enerjisi
bagis toplama kampanyasi baslatin.

4. Ucretsiz bir enerji hesaplayicisiyla
evde enerji kullaniminizi takip edin ve sonuglari paylasin.

5. Degisimi 6grenmek ve etkilemek igin genglik iklim ve enerji forumlarina katiln.

Yararh Kaynaklar

Video:
¢ %100 Yenilenebilir Enerji DUnyaya Gug¢ Verebilir mi? — TED-Ed
1.Yenilenebilir enerjiye kuresel gecisin olanaklarini ve sinirlamalarini agiklayan
net ve ilgi cekici bir animasyon.
Buradan izleyin

Egitim Kaynagi Merkezi
e Energy4me — Enerji Egitimi Kaynaklari
Enerji_erisimi, enerji tdrleri ve surdurdlebilirlik hakkinda ders planlari,_oyunlar,
infografikler, videolar ve aktivitelerden olusan tam bir koleksiyon. Petrol
MuUhendisleri Dernedi tarafindan saglanmistir.
Buradan kesfedin

e Dunya Saglik Orgutt (WHO)_tarafindan temel enerji erigsimindeki ilerleme on
yildir ilk kez tersine dé6ndu
Buradan okuyun
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. Hedef 8:

Insana Yakigir Is ve

Ekonomik Bayume
Egitim Plani

SDG HEDEFLER]




Insana
Hedef 8: Yakisir is ve

Ekonomik
Buyume
Alt baglik: “Onurlu Galigin,
Amacli Bayuyun”

© Hedef 8 Nedir?

Hedef 8, sUrdurulebilir, kapsayici ve surdurulebilir ekonomik buytmenin yani sira
herkes icin tam ve Uretken istihdam ve insana yakisir iglerin tesvik edilmesiyle
ilgilidir. Tam insanlarin, 6zellikle gencglerin, adil Ucretlere, guvenli ¢alisma
kosullaring, esit firsatlara ve inovasyon ve girisimcilik yoluyla katkida bulunma
sansina erigebilmesini saglamaya odaklanir.

Yakisir ig, sadece bir igse sahip olmaktan daha fazlasi anlamina gelir. Saygin bir
sekilde ¢caligmak, adil bir gelir elde etmek, is guvencesine ve buyume firsatlarina
sahip olmak ve saygiyla muamele gérmek anlamina gelir. Kapsayici ekonomik
buyime, ilerlemenin faydalarinin sadece birkag kisiye degil herkese ulagmasini
ve hi¢ kimsenin cinsiyeti yas,, gecmisi veya gelir duzeyi nedeniyle
diglanmamasini saglar.

@© Insana Yakigir Is ve Ekonomik Biiylime
Neden Onemlidir?

DEGENT WORK AND
ECONOMIC GROWTH

DuUnya capinda milyonlarca insan guvenli olmayan, istikrarsiz veya adil olmayan
kosullarda istihdam ediliyor. Birgogu dusuk Ucret aliyor, is glvencesinden yoksun
veya iste temel haklarindan mahrum birakiliyor. Gengler &zellikle etkileniyor,
genellikle makul bir is bulamiyor veya buylime veya koruma firsatlari olmayan
gayri resmi, duguk Ucretli iglere itiliyor.

Ayni zamanda, birgok ekonominin bugun igleyis bigimi ayricaliklilar ile
diglanmiglar arasindaki ugurumu genigletmeye devam ediyor. Ekonomik
sistemler dengesiz oldugunda, esitsizligi pekistiriyor ve ozellikle kadinlar, azinliklar
ve daha az kaynaga veya egitime sahip olanlar i¢in firsatlara erigimi kisitliyor.

Bu hedefe ulagsmak, bu gergegdi degistirmek anlamina geliyor. Adil istihdam
yoluyla yoksullugu azaltmak ve insanlarin onur ve guvenlik icinde galisabilecekleri
ortamlar yaratmak anlamina geliyor. Sadece buyuk sirketlerde degil, ayni
zamanda genclik liderligindeki girisimlerde ve kucguk yerel igletmelerde de
inovasyon ve girisimciligin degerini tanimak anlamina geliyor. En 6nemlisi,
gengcleri topluma anlamli bir sekilde katkida bulunmak ve inandiklari gelecekleri
inga etmek igin ihtiyagc duyduklar beceriler, ézgliven ve destekle donatmak
anlamina geliyor.
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Hedef 8:
Insana Yakisir i ve e
Ekonomik Buyime

Alt baghk: “Onurlu Caligin,
Amacli Bayuayun”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 8.3 - Girisimciligi ve Is Yaratmay Tesvik Etmek: inovasyonu ve makul ig
yaratmayi tesvik ederek kapsayici ekonomik buytdmeyi desteklemek.

Hedef 8.5 - Esit ise Esit Ucret: Cinsiyet veya gegcmise bakilimaksizin herkes igin esit
Ucret ve istihdam firsatlar saglamak.

Hedef 8.6 — Geng Issizligini ve NEET Oranlarini Azaltmak: Egitim, istihdam veya
egitimde olmayan genglerin sayisini digturmek.

Hedef 8.7 — Zorla Calistirmayi ve Cocuk isgiligini Sonlandirmak: Her turlt zorla
calistirmayi, modern kéleligi ve gocuk isciligini ortadan kaldirmak.

Hedef 8.8 - isci Haklarini ve Guvenligini Korumak: Tam isgiler icin guvenli galisma
ortamlarini tesvik etmek ve is¢i haklarini korumak.
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Egitim Plani:

ECONOMIC GROWTH

Anlama

Hedef 8'i Anlamak - insana
Yakigir Is ve Ekonomik Bilyiime

Gengler igin 2 Glinlik Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 'I.Gﬁn Farkindalik ve Anlayig

Etkinlik 1: “Calismak Demektir...” Duvari (20 dakika)

Aciklama:
Her katiimci, kelimeler, gizimler veya semboller kullanarak yapigkan bir notta "iyi

bir is demek..." cimlesini tamamlar.
Tum notlar, goérsel bir fikir koleksiyonu olusturmak igin ortak bir duvara veya

flipchart'a yerlestirilir.

Gereken Malzemeler:
Yapigkan notlar, isaretleyiciler, duvar veya flipchart kagidi

Hedef:
Galismayla ilgili kisisel beklentiler ve degerler Gzerine diginmeyi tesvik etmek.

sonug / Dusiince:
Kolaylastirici, kalplart veya karsithklari vurgular ve ILO tarafindan tanimlandigi

sekliyle "iyi is" kavramini tanitir.
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DEGENT WORK AND
ECONOMIC GROWTH

Etkinlik 2: Rol Yapma Dénglisii — “Bu isi Kabul
Eder misiniz?” (45 dakikc3

Aciklama:
Katihmcilar odanin etrafina yerlestiriimis 3-4 is senaryosu arasinda dénudsimlu
olarak yer alir. Her "ig ilani" kurgusal bir ig teklifini agiklar (6rnegin, uzun calisma
saatleri, sézlesme yok, duguk Ucret ancak anlamli bir
gérev, vb.).
Her istasyonda senaryoyu okurlar ve ciftler halinde tartigirlar:

e Buisi kabul eder miydiniz?

e Neler eksik veya adil degil?

e lyi olmasi igin nelerin degismesi gerekir?
Dénusumden sonra, her grup karsilagtiklart en iyi ve en kétu iglere oy verir.

Gereken Malzemeler:
Basili is tanimlari, masa tabelalari, oylama figleri

Hedef:
Caligsmayi adil, gavenli ve guclendirici kilan temel unsurlari tanimak.

sonug¢/Yansima:
Kolaylastirici bir 6zet sunar: Hangi igler en ¢ok ayristiriciydi? De@erler ve baglam
sec¢imlerimizi nasil etkiliyor?
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Etkinlik 3: Genglik istihdam Verisi Daligi

(45 dakika) SN GRONT
Aciklama:

Katihmcilar gruplar olusturur ve arastirma yapmak igin bir tlke /\/
veya boélge secer. Cevrimici kaynaklari (Eurostat, ILO, ‘I

DUnya Bankasi) kullanarak sunlara bakarlar:
e Geng igsizlik orani
e Cinsiyet farkliliklari
e NEET orani
e Gengler igin ortak is sektoérleri
Her grup, U¢ temel istatistik, kisa bir icgéru ve izleyicilere bir soru iceren kisa bir
infografik veya mini poster olusturur.

Gereken Malzemeler:
DizUstU bilgisayarlar/tabletler/akill telefonlar, internet erisimi, kagit veya Canva
sablonlar, isaretleyiciler

Hedef:
Ulkeler arasi geng istihdam egilimlerini karsilastirmak ve esitsizlikleri anlamak.

sonu¢/Yansima:
Gruplar bulgulart sunar. Moderatdr sorar: Sizi ne sasirtti? Kresel olarak hangi
zorluklar paylasiliyor?

Etkinlik 4: Yaratici Kampanya - “#GelecekMeslegim” (60
dakika)

Aciklama:
Katihmcilar geng istihdomi hakkinda farkindalik yaratmak icin yaratici  bir
kampanya tasarlarlar. Bir format segerler (poster, Instagram génderisi, kisa video
senaryosu, dergi sayfasi) ve sunlari eklerler:

e Birslogan

e Bir temel deger (6rnegin, adalet, firsat, yenilik)

e Bir harekete gecme cagrisi
Galigsmalar galeri tarzi bir vitrinde sergilenir veya dijital olarak paylasilir.

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri veya dijital araglar (érnedin, Canva), vitrin igin yazici veya
projektor

Hedef:
letisim yoluyla dederleri ifade etmek ve medyanin toplumsal degisimi tesvik
etmedeki roluinu kesfetmek.

sonu¢/Yansima:
Katihmcilar hangi mesajlarin éne ¢iktigini ve nedenini tartigirlar. Bir fikri unutulmaz
veya gucld kilan nedir?
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° 2. GUn Fikirlerden Eyleme

. DEGENT WORK AND
Etkinlik 1: Yerel Galisma Denetimi - “I$ Konusunda ECONOMIC GROWTH

Geng Sesleri” (30 dakika)

Aciklama:
Katilimcilar bélgelerinde hangi ig firsatlarinin mevcut oldugunu
ve genclerin hangi zorluklarla karsilastigini tartigirlar.
Bir topluluk haritasinda veya listesinde sunlari belirlerler:
e Mevcut calisma/égrenme alanlar
e Engeller (6rnegin, ulagim, ayrimeilik, dusuk Gcret)
e Yerel kaynaklar veya iyilestirme fikirleri

i

Gereken Malzemeler:
Topluluk haritasi veya bos kagit, kalemler

Hedef:
Karesel fikirleri katihmcilarin gergcek ortamlarina baglamak.

sonug/Diisiince:
Kendi kasabamiz veya bédlgemiz hakkinda ne kesfettik? Hangi degisiklikleri
goérmek istiyoruz?

Etkinlik 2: Proje Fikri Gelistirme — “Amaci Olan igler”
(60 dakika)

Aciklama.
Gruplar, makul is veya gencg issizligiyle ilgili yerel bir zorluga deginmek igin bir
mini proje tasarlar. Fikirler sunlari icerebilir.
e Akranlar tarafindan yénetilen bir 6zge¢mis ve is destek kulibu
o Adil stajlar i¢in bir sosyal medya kampanyasi
e Genclerin liderligindeki bir ig fikri
Her grup, asagidakileri zetleyen bir proje ¢alisma sayfasi tamamilar.
Sorun
Fikirleri
Kime yardimci oldugu
intiyaclari
Beklenen etki

Gereken Malzemeler.
Proje sablonlari, kalemler, flipchartlar

Hedef
Sahipligi, yaraticiligi ve pratik problem ¢dzmeyi tesvik etmek.

sonuc/Yansima:
Gruplar fikirlerini akranlarina sunar ve geri bildirim veya éneriler alir.
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DEGENT WORK AND
ECONOMIC GROWTH

Etkinlik 3: Taahhiit Duvari - “Adil Calismaya
Baghhigim” (30 dakika) m'

Aciklama:
Her katilmci, is sézlesmesi seklindeki bir karta kigisel bir taahhut yazar.
Taahhut gunlar olabilir.

e Savunacaklari bir hak

e Calismaya getirecekleri bir deger

e Desteklemek istedikleri bir degisiklik
Tum taahhdutler bir agag, izgara veya yol seklinde bir duvara asilir.

Gereken Malzemeler:
Onceden kesilmig taahhut kartlari, duvar alani, bant

Hedef.
Bireysel sorumlulugu ve kolektif eylemi gl¢lendirmek.

sonuc¢/Yansima:
Gondulluler taahhutlerini yldksek sesle okurlar. Grup, paylasilan degerler ve
umutlar Uzerinde dusundir.

Eyleme GCagri — Gengler Ne Yapabilir

l. Genclerin yonettigi isletmeleri veya sosyal girisimleri destekleyin

2. Akran ig hazirlik grubu veya atélye dizisi baglatin

3. Makaralar veya posterler araciligiyla is¢i haklari konusunda farkindalik
yaratin

4. Geng istihdami hakkinda yerel bir etkinlik dlzenleyin

5. Okulunuzda veya sehrinizde Ucretli stajlar icin savunuculuk yapin

Yararl Kaynaklar - Hedef 8: insana Yakisir is ve Ekonomik Biyiime

e Videolar
Hedef 8 Anlayin: insana Yakigir is ve Ekonomik Buyame (Birincil) — Katilin
Buradan izleyin
Hedef 8 Anlayin: insana Yakigir i ve Ekonomik Buyume (ikincil) Katilin
Buradan izleyin

e Arac¢ Takimi
ILO Genglik istihdam Kaynaklari
Buradan kesfedin
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https://www.youtube.com/watch?v=xcZamDv2DZQ
https://www.youtube.com/watch?v=JVBypZdv8qw
https://www.ilo.org/topics-and-sectors/youth-employment

Hedef 9:
Sanayi, Yenilik ve
Altyapi
Egitim Plani

SDG HEDEFLER




. Sanayi, Yenilik
Hedef 9. ve Altyyqp|

Alt baglik: “Akillica insa Et.
Cesurca Yarat. Gelecegi Bagla.”

© Hedef 9 Nedir?

Hedef 9, altyapiy iyilestirerek, sorumlu endustriyel buyumeyi tesvik ederek ve
inovasyonu destekleyerek ilerleme igin guglu, kapsayici ve strdurulebilir temeller
olusturmakla ilgilidir. Buna ulagim, temiz enerji, dijital baglanti ve modern
teknolojilere erisimin genigletiimesi dahildir - 6zellikle geride birakimig
topluluklarda.

Altyapi ve inovasyon, kalkinma icin temel araglardir. Yollar gtvenli oldugunda,
internet erisilebilir oldugunda ve endustriler gevresel olarak sorumlu oldugunda,
topluluklar buyuyebilir, insanlar baglanti kurabilir ve firsatlar gogalabilir. Hedef 9
ayrica gergek zorluklara yaratici ¢éztmler getiren kiguk igletmeleri ve genglerin
onculuk ettigi girisimleri desteklemenin dnemini de kabul eder.

Dayanikli sistemlere ve vyeni fikirlere yatinm vyaparak toplumlarin uyum
saglamasing, gelismesine ve birlikte ilerlemesine yardimci olabiliriz.

Sanayi, inovasyon ve Altyapi Neden

Onemlidir?

Dunyanin birgok yerinde insanlar hala guvenli ve verimli bir sekilde yagsamak ve
calismak icin gereken temel altyapidan yoksundur. Yollar bozuktur, internet yoktur
ve elektrik sistemleri guvenilir degildir. Bu temel araglar olmadan, toplumlarin
egitime, saglik hizmetlerine veya iglere erismesi zordur ve kalici ekonomik
budyume insa etmek neredeyse imkansizdir.

Yenilik, yoksulluk, iklim degisikligi ve esitsizlik gibi karesel zorluklarn ¢dézmede
énemli bir rol oynar. Akilli politikalar ve kapsayici uygulamalarla desteklendiginde
surdurulebilir endustriler is yaratabilir, gevreyi koruyabilir ve yerel ekonomileri
canlandirabilir.

9. Hedefi ilerletmek, tim insanlarin -6zellikle genglerin- ¢céztmler gelistirebilecedi,
basgkalariyla baglanti kurabilecegdi ve degisim yaratabilecegi bir dunya inga
etmek anlamina gelir. Her toplumun adil, glvenli ve surduarulebilir bir sekilde
buyumesi icin intiyag duydugu aracglara sahip oldugundan emin olmakla ilgilidir.
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Hedef 9:

Sanayi, Yenilik
ve Altyapi

Alt baglik: “Akillica insa Et.
Cesurca Yarat. Gelecegi Bagla.”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 9.1 — Dayanikli Altyapi: Ekonomik kalkinmayi ve insan refahini desteklemek
icin guvenilir, kapsayici ve surdurulebilir altyapr inga edin.

Hedef 9.2 - Surdurulebilir Sanayilesme: is yaratan ve Uretkenligi artiran kapsayici
ve surdurulebilir endustriyel buyumeyi tesvik edin.

Hedef 9.3 — KlcUk isletmeler ve Erisim: Kuguk isletmeleri destekleyin ve finansal
hizmetlere, pazarlara ve uygun fiyatli teknolojilere erigsimi saglayin.

Hedef 9.4 — Temiz ve Verimli Altyapi: Altyapiyl ve endustrileri daha kaynak verimli,
temiz ve gevre dostu hale getirmek igin yukseltin.

Hedef 9.5 — Arastrma ve Yenilik: Ozellikle geligmekte olan Ulkelerde bilimsel
arastirmayi gelistirin ve yeniligi destekleyin.
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Egitim Plani:
Anlama

Hedef 9'u Anlamak - Sanayi,
Yenilik ve Altyapi

Gengler igin Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gengler

° 'I.Gﬁn Farkindalik ve Anlayig

Etkinlik 1: Yenilik Zaman Gizelgesi Miicadelesi (30 dakika)

Aciklama:

Katiimeilar kaguk gruplar halinde caligir ve buyk tarihi yeniliklerin (6rnegin
elektrik, buhar makinesi, internet, elektrikli araglar, yapay zeka) yer aldig
karnistinimig kartlar alirlar. Gérevleri kartlar kronolojik siraya gére duzenlemek ve
her yeniligin toplumu nasil degistirdigini digtnmexktir.

Zaman gizelgesi ortaya ciktiktan sonra, kolaylastirici hangi icatlarin en buyudk
etkiyi yarattigi ve yeniligin bugin hala nasil evrimlestigi hakkinda kisa bir
tartismaya 6ncultk eder.

Gereken Malzemeler:
Onceden basiimig kartlar (yenilik adlari ve yillar gizlenmig), duvar veya masa
alani

Hedef:
Yeniligin zaman icinde dénusumu ve ilerlemeyi nasil yénlendirdigini anlamak.

Yansima:
Hangi icatlar modern dunyay! sekillendirdi? Su anda en ¢ok hangi tdr yenilige
intiyag var?
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Etkinlik 2: "Kim icat Etti?” Arastirma Yarisi
(45 dakika)

Aciklama:
Gruplar, karatérla bir
listeden bir veya iki yenilik secer (érnegin, mobil bankacilik, glineg
enerjili lambalar, elektrikli
skuterler, 3D baski). Hizlica kéken hikayesini arastirirlar:
e Kimicat etti?
¢ Hangi sorunu ¢6zdu?
e Bugun nasil kullanilyor?
Gruba sectikleri yeniligi sunmak icin 1 dakikalik bir “‘sunum” hazirlarlar.

Gereken Malzemeler:
Internet erisimi, basili talimatlar, sunum kartlari

Hedef:
Basit fikirlerin nasil dénusturdcu yeniliklere dénusebilecedini kesfetmek.

Dusuince:
Bu icattan en ¢ok kim yararlanir? Bunu toplulugunuz igin uyarlayabilir misiniz?

Etkinlik 3: Kendi Altyapinizi Tasarlayin (60 dakika)

Aciklama:
Ekipler halinde, katihmcilar gunltk yasami iyilestirmek igin kGguk bir altyapi ¢6zimu
tasarlar. Proje gergekgi, surdurulebilir olmall ve yerel veya kuresel bir zorluga
dayanmalidir. Ornekler:

e Geri donusturdalmus parcalardan yapiimig halka agik bir el yikama istasyonu

e Gunes enerjili aydinlatmaya sahip dusuk maliyetli bir otobus duragdi

e Kirsal okullarda dijital erigsim i¢in mobil bir teknoloji arabasi
Her grup kagit, geri dénusturdlmus malzemeler veya dijital gizimler kullanarak bir
prototip olusturur ve kisa bir sunum hazirlar.

Gereken Malzemeler:
Kagit, makas, bant, renkli kalemler, karton veya geri dénustirdlmus ambalaj

Hedef:
Tasarim duguncesi yoluyla ig birlikgi problem ¢ézmeyi tesvik etmek.

Dusunce:
C6zUmunUz gergek hayatta ise yarar miydi? Bunu inga etmek igin neye ihtiyaciniz
olurdu?

con .




Etkinlik 4: Gelecegin Fabrikalari — Etik Teknoloji
Tartismasi (45 dakika)

Aciklama:
Katihmcilar, yapilandiriimig bir tartigma
araciliglyla endustrinin ve teknolojinin gelecegini kegfederler.

e A Takimi, hizl inovasyon ve otomasyonun kuresel ilerleme icin
elzem oldugunu savunur.

e B Takimi, strdurulebilirlik, etik ve kapsayiciliga odaklanan sorumlu
inovasyonu savunur.
10 dakikalik hazirlik stresinin ardindan, takimlar argmanlarini sunarlar,
ardindan moderatérlu bir agik oturum duzenlenir.

Gereken Malzemeler:
Tartisma kartlari veya istemler, zamanlayici

Hedef:
Teknolojinin ig ve toplumu sekillendirmedeki rolunu elestirel bir sekilde kesfetmek.

Dustlince:
Inovasyon hem hizli hem de adil olabilir mi? Nasil kullanilacagina kim karar
vermelidir?
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° 2. GUN Fikirlerden Eyleme

Etkinlik 1: Altyapi Denetim Yiirlytisii (30-45 dakika)

Aciklama:
Katilimcilar, goranudr altyapiyr goézlemlemek ve belgelemek
icin yerel bolgelerinde (veya okul sahasinda) yurdrler. Notlar alir © e e e o4 5% ¥

000 60090

veya fotograflar ¢gekerler ve sunlari kaydederler: coveee Vi

* Nelyicaligiyor?

¢ Ne eksik veya bozuk? RN

¢ Yenilik nerede fark yaratabilir?

YUrayds mumkdn degilse, katiimcilar bunu uydu haritalarini veya vyerel

altyapinin fotograflarini kullanarak yapabilirler.

Gereken Malzemeler
Denetim kontrol listesi, kalemler, telefonlar/tabletler (istege bagh)

Hedef:
Altyapinin gunltk yagami nasil etkiledigine dair farkindalik geligtirmek.

Yansima:
Kendi toplulugunuzda neyi iyilestirmeye éncelik verirdiniz?

Etkinlik 2: is Kurma inovasyon Laboratuvari (60 dakika)

Aciklama:
Katiimcilar, yerel bir sorunu ¢ézmek igin inovasyon kullanan genclerin yonettigi
bir is veya proje tasarlar. Asagidakileri igeren bir mini is modeli gelistirirler:
e Sorun
e COzUmM
Hedef kullanicilar
Nasil deger yaratir
e Birisim ve slogan
Fikirlerini grubun geri kalanina sunmak igin gizim veya slayt kullanabilirler.

Gereken Malzemeler:
Is modeli tuval sablonlari, isaretleyiciler, sunum panolari veya dijital araglar

Hedef:
Geng girigsimciligini, liderligi ve uygulamali yaraticiligi tesvik etmek.

Yansima:
Bu fikir gercek bir is veya sosyal inovasyon olabilir mi? Bunu kim destekler?
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Etkinlik 3: Yenilik Manifestosu Duvari
(30 dakika)

Aciklama:

Katihmcilar su soruya yanit olarak kigisel bir mesaj, alinti veya fikir
yazarlar:

"‘Daha iyi bir gelecek igin ne tur bir yenilige ihtiyacimiz var?”
Bunlar, grubun toplu bir ifadesi olarak blyuk bir poster veya duvara asilir.

Gereken Malzemeler:
Renkli kartlar, kalemler, bant veya yapiskanli kalem, poster panosu

Hedef:
Temel 6grenmeleri 6zetleyin ve ortak bir vizyon olusturun.

Yansima:
Gelecekteki yeniligin hangi degerleri yansitmasini istiyoruz?

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Bir kodlama, robotik veya strdurulebilirlik kultbt basglatin veya katilin
2. Yerel girisimcileri ve yaratici teknoloji projelerini destekleyin
3. Bir topluluk haritalama yUrdydst veya kentsel iyilestirme fikir oturumu
dizenleyin
4. Ssurdurulebilir ve kapsayici inovasyonu tesvik etmek icin sosyal medyayi
kullanin
5. Gergcek dunya sorunlarini ¢ézmeye yardimci olabilecek dijital becerileri
ogrenin

Yararh Kaynaklar — Hedef 9: Sanayi, Yenilik ve Altyapi

e Videolar
Sardurudlebilir Kalkinma Hedefi 9 - Sanayi, Yenilik ve Altyapi Sarah Grundy
Buradan izleyin

e VeriAraglar
DUnya Bankasi Altyapi Verileri
Buradan kesfedin

e Arac Takimi
BM SDG Ogrenin — Hedef 9 Kaynaklari
Buradan erigin
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https://www.youtube.com/watch?v=NU6rc_vm9rs
https://data.worldbank.org/topic/infrastructure
https://stat.unido.org/analytical-tools/sdg?tab=charts&country=380

Hedef 10:
Azaltiimis
Esitsizlikler

Egitim Plani

SDG HEDEFLERI




o Azaltiimi
Hedef 10: E§itsizliklzr

1 REDUCED

INEQUALITIES
VN

(=)
Altyazi: "Herkes Adil Bir Sansi v
Hak Eder”

© Hedef 10 Nedir?

Bu hedef, nereden geldiklerine, nasil gérinduklerine veya ne kadar paralari
olduguna bakilmaksizin herkesin esit firsatlara sahip olmasini saglamakla ilgilidir.
Adil olmayan muameleyi sona erdirmeyi ve herkes icin daha kapsayici, adil bir
ddnya yaratmayi amaglar.

Sanayi, inovasyon ve Altyapi Neden

Onemlidir?

Esitsizlik birgok gencin egitime, igse veya temel haklara erigsimini engeller. Hayal
kinkhgina, catismaya ve bosa harcanan potansiyele yol acgar. Esitsizlikle
mucadele etmek daha guglu topluluklar, adalet ve toplumsal uyum olusturur.
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Hedef10:

Azaltiimis 10E=
a |

Esitsizlikler = |

v

Altyazi: "Herkes Adil Bir Sansi Hak
Eder”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 10.2 — Evrensel sosyal, ekonomik ve politik katiimi tesvik edin: 2030 yilina
kadar, yas, cinsiyet, engellilik, irk, etnik kdken, kdken, din veya ekonomik veya diger
statUlerden bagimsiz olarak herkesin sosyal, ekonomik ve politik katilimini
guglendirin ve tegvik edin. Ayrimci yasalari, politikalar ve uygulamalari ortadan
kaldirarak esit firsatlari saglayin ve sonug esitsizliklerini azaltin.

Hedef 10.3 - Esit firsatlar saglayin ve ayrimciliga son verin: Ayrnimci yasalari,
politikalari ve uygulamalari ortadan kaldirarak ve bu konuda uygun mevzuat,
politikalari ve eylemleri tegvik ederek esit firsatlar saglayin ve sonug esitsizliklerini
azaltin.

Hedef 10.7 — Sorumlu ve iyi yénetilen gé¢ politikalari: Planh ve iyi yénetilen gb¢
politikalarinin uygulanmasi da dahil olmak UGzere insanlarin duzenli, guvenli,
duzenli ve sorumlu gégunu ve hareketliligini kolaylastirin.

Hedef 10.9 — En az gelismis Ulkelere kalkinma yardimi ve yatirmi tesvik etmek:
Yabanci dogrudan yatinm da dahil olmak Uzere resmi kalkinma yardimlarini ve
finansal akiglari, ulusal plan ve programlarina uygun olarak, &ézellikle en az
gelismis Ulkeler, Afrika UGlkeleri, kiigik ada gelismekte olan devletleri ve karayla
cevrili gelismekte olan Ulkeler olmak Uzere, ihtiyacin en fazla oldugu devletlere
tegvik etmek.
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Egitim Plani: 10

INEQUALITIES
Anlama =)
v

Hedef 10'u Anlamak

Gengler igin 2 Glinlik Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gengler

° 'I.Gﬁn Farkindalik ve Anlayig
Etkinlik 1: Ayricalik Yiriiytsu (45 dk)

Aciklama:
Katiimcilar yagam durumlarina gére ileri/geri adimlar atarlar (érnegin, "Polis
tarafindan durdurulmaktan asla endige etmem”).

Gereken Malzemeler:
Basili istemler, acik alan

Hedef:
Goérunmez egsitsizlikleri fark etmek.

Yansima:
Ayricaligin erigimi nasil sekillendirdigini tartigmak
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1 REDUCED

Etkinlik 2: Video + Grup Tartismasi (60 dk) INEQUALITIES

VN
{=)
v

Aciklama:
Kuresel esitsizlik Uzerine kisa video + rehberli grup diyalogu.

Gereken Malzemeler:
Projektér, tartigma istemleri

Hedef:
Esitsizligi yasanmig deneyimle iligkilendirmek

Yansima:
Gengcler adalet icin nasil cabalayabilir?

Etkinlik 3: Poster Kampanyasi: “Esitlik Sununla Baslar...” (60 dk)

Aciklama:
Gruplar kapsayicilidi tesvik etmek icin sloganlar/sanat igeren posterler tasarlar.

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri veya Canva

Hedef:
Farkindalik icin yaratici genglik ifadesi

Yansima:
Posterleri paylasin ve tartigin
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° 2.GUn Gozimler Uretmek 40

INEQUALITIES

VN
- )

v

Etkinlik 1: Ana Etkinlik: Esitlik Eylem
Projesi Calistayi (2,5 saat)

Aciklama:
Takimlar yerel bir esitsizligi (6rnegin, okul destegine erigim, dil engelleri) belirler
ve kugUk bir projeyi birlikte tasarlar.

Adimliar.
Girig = Takim olusturma — Sorun-Coézum-Etki calisma sayfasi — Sunumlar

Gereken Malzemeler.
Flipchartlar, calisma sayfalari, isaretleyiciler

Hedef:
Yaraticiligi yerel zorluklara uygulama

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Okulda bir akran destek grubu baglatin

2. Sosyal medyada bir katiim kampanyasi baslatin

3. Gé¢gmen veya multeci érgutlerinde génullt olun

4. Yerel kurumlarda dil erigimi veya erisilebilirligi icin savunuculuk yapin

Yararh Kaynaklar

BM SDG 10 Genel Bakig

BM Irk¢ilikla Micadele

Esitlik Vakfi
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Hedef 11:
Surdurulebilir Sehirler
ve Topluluklar
Egitim Plani

SDG HEDEFLER]




Surdurulebilir

Hedef 11: Sehirler ve

Topluluqur

Alt baglik: “Herkes Igin $ehirler
Inga Etmek”

© Hedef 11 Nedir?

Bu hedef, sehirleri ve topluluklari kapsayici, guvenli, dayanikli ve surdurudlebilir
kilmakla ilgilidir. Herkesin konut, ulasim ve vyesil alanlara erigebildigi yerler
yaratmak anlamina gelir. Ayrica buytyen nufus igin daha iyi planlama ve kultarel
mirasi korumayi da igerir.

Gengler 6nemsemeli ¢Unku sehirler cogumuzun yasadigi yerlerdir; gelecekteki
evlerimiz, iglerimiz ve topluluklarimiz onlari bugtn nasil sekillendirdigimize baghdir.

© sanayi, Inovasyon ve Altyapi Neden
Onemlldlr’

Kentsel alanlar hizla bUyUyor, ancak her zaman adil degil. Ozellikle gengler olmak
Uzere birgok insan konut sikintisi, guvenli olmayan ortamlar, kirlilik ve kamusal
alan eksikligiyle karsi karsiya. Sehirleri herkes icin calisir hale getirmek daha
saglikl, daha kapsayici ve daha yesil topluluklar saglar.

96



Hedef 11:
sSurdurulebilir
Sehirler ve aBd
Toplulukiar

Alt baglik: “Herkes Igin Sehirler
Inga Etmek”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 1.1 = Herkes icin GUvenli ve Uygun Fiyatl Konut: Ozellikle gayri resmi
yerlesim yerlerinde veya gecekondu mahallelerinde yasayanlar olmak Uzere
herkesin guvenli, uygun fiyatl ve dizgun konutlara erigsiminin oldugundan emin
olun.

Hedef 11.2 - Erigilebilir ve Surdurulebilir Toplu Tasima: Gocuklar, yashlar ve engelliler
gibi savunmasiz gruplarin ihtiyaglarini kargilamaya odaklanarak gavenli, uygun
fiyatl ve kapsayici ulagim sistemleri saglayin.

Hedef 11.3 - Kentsel Planlamaya Topluluk Katilimi: Herkesin sesinin duyuldugu
kapsayici ve surdurulebilir kentsel planlamayi destekleyerek insanlari sehirlerinin
nasil baytdugune katiimaya tesvik edin.

Hedef 11.6 - Kirliligi Azaltin ve Atik Yonetimini lyilestirin: Cop toplama, geri dontsim
ve temiz enerji kullanimi sistemlerini iyilestirerek sehirlerin, ézellikle hava kirliligi ve
atiklarin gevresel etkisini azaltin.

Hedef 1.7 — Daha Yesil ve Kapsayici Kamusal Alanlar: Herkesin, ézellikle kadinlarin,
cocuklarin, yaslilarin ve engellilerin erigebilecegi parklar, oyun alanlari ve yUrayus
alanlari gibi yesil, agik ve guvenli kamusal alanlar yaratin.
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Egitim Plani: o

AND COMMUNITIES

Anlama ?E e
g |==[=5[53

Hedef 11'i Anlamak

Gengler igin 2 Glinlik Atélye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

°'|.Gf|n Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: Kentsel Yagam Haritalamasi (45 dk)

Aciklama:
Katihmcilar ideal sehirlerini gizer veya haritalandirir ve mevcut sehirleriyle
karsilastirir.

Gereken Malzemeler:
Kagit, renkli kalemler veya dijital gizim araclari

Hedef:
Vizyon ile gergeklik arasindaki bosgluklara dair farkindahgr artirmak

Yansima:
Sehrinizi gengler igin daha iyi hale getirecek sey nedir?
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1 SUSTAIABLECTES

AND COMMUNITIES
Etkinlik 2: Video ve Tartisma: “Sehrin Sahibi ' ‘Eé_
Kim?” (60 dk) g |+#[35[=2
Aciklama:

Soylulastirma veya kentsel esitsizlik hakkinda kisa bir video izleyin,
ardindan bir tartisma yapin.

Gereken Malzemeler:
Video projektdrd, tartigma istemleri

Hedef:
Sehirlerin nasil esitsiz hale gelebilecegini anlamak

Yansima:
Kimler dahil ediliyor ve kimler disarida birakiliyor?

Etkinlik 3: Poster Tasarimi: “Surdiiriilebilir §ehrim” (60 dk)

Aciklama:

Gengler surdurulebilir, kapsayici bir sehrin nasil gérindugune dair posterler
tasarliyor.

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri veya Canva

Hedef:
Yaratici, genclik merkezli ¢6zimleri gérsellestirmek

Yansima:
Sehir vizyonunuzu baskalariyla paylasin
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° 2.GUn Gozamler Uretmek

Etkinlik 1: Ana Etkinlik: Yerel Kentsel Zorluk
Laboratuvari (2,5 saat)

Girig ve gercek yasam érnekleri (15 dk)

Grup bélunmesi ve sorun secimi (15 dk)

Yerel topluluklarda kentsel sorunlar hakkinda beyin firtinasi (30 dk)
Problem — CézUm — Etki calisma sayfasi (60 dk)

Sunumlar ve akran geri bildirimi (30 dk)

Hedef: Daha iyi topluluklar icin genclerin énculuk ettigi kdguk eylemler
tasarlamak

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Kamusal alan zorluklarini gésteren bir fotograf blogu olugturun
2. Belediyeye gencler icin tasarlanmig bir park énerin
3. Mahallenizdeki erigilebilirlik engellerini haritalayin

4. Yerel kampanyalar araciligiyla toplu tasimayi veya bisikleti tesvik edin

Yararh Kaynaklar

BM SDG 11 Genel Bakig

UN-Habitat Genglik Programilari

Kentsel Hareketlili§i D6éniistiirme videosu (YouTube)
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Hedef 12:
Sorumlu Tuketim ve
Uretim
Egitim Plani

SDG HEDEFLERI




o SOrumiu
Hedef 12: 7 ctim ve
Uretim e

Altyazi: “Daha Az israf Et,
Daha Fazla Yaga”

I 12 RESPONSIBLE

© Hedef 12 Nedir?

Bu hedef, yiyecek, enerji, giysi ve daha fazlasini daha akilll ve daha strdurudlebilir
yollarla kullanmakla ilgilidir. Bu, atigr azaltmak, tuketim seklimizi yeniden
dasinmek ve hem insanlar hem de gezegen igin iyi olan aligkanliklari tesvik
etmek anlamina gelir.

Gengler dSnemsemeli gunku biz trendlerin ve teknolojinin en bUyuk tlketicileriyiz ve
surdurdlebilirlik kaltarana gekillendirme gtctne sahibiz.

° Neden é6nemlidir?

Asin tuketim ve israf, kirliligin ve iklim degigikliginin baglica itici gugleridir. Hizl
modadan gida israfina kadar, aligkanliklarimiz gezegenin saghgini etkiler. Gencler,
sorumlu bir sekilde tiketmeyi 6grenerek ayak izlerini azaltabilir ve baskalarina da
aynisini yapmalari igin ilham verebilirler.
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Hedef 12;
Sorumiliu 2
Tluketim ve
Uretim

Altyazi: “Daha Az israf Et,
Daha Gok Yasa”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 12.3 - Gida Israfini Azaltin: Perakende ve tUketici duzeylerinde kigi basina
dugen kuresel gida israfini yariya indirin ve hasat sonrasi kayiplar dahil olmak
Uzere Uretim ve tedarik zincirleri boyunca gida kayiplarint azaltin.

Hedef 12.8 — Surdurulebilir Yagsam Tarzlarini Tegvik Edin: Her yerdeki insanlarin
dogayla uyumlu surdurulebilir kalkinma ve yasam tarzlarini benimsemeleri igin
ilgili bilgi ve farkindaliga sahip olmalarini saglayin.

Hedef 12.6 - Cevre Dostu Isletmeleri Destekleyin: Sirketleri surdurulebilir
uygulamalart benimsemeye ve surduarulebilirlik bilgilerini raporlama déngulerine
entegre etmeye tegvik edin.

Hedef 12.7 - Yesil Tedarik Uygulamalari: SGrdUrdlebilir olan ve ulusal politikalar ve
onceliklerle uyumlu kamu tedarik uygulamalarini tegvik edin.

Hedef 12.5 - Geri DonGsUmu ve Atik Yonetimini lyilestirin: 2030 yilina kadar 6nleme,
azaltma, geri dénustirme ve yeniden kullanma yoluyla atik olusumunu énemli
olcude azaltin.

103



Egitim Plani:
Anlama

1 1 RESPONSIBLE
CONSUMPTION
AND PRODUCTION

Hedef 12'yi Anlamak

Gengler igin Gunliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gengler

° 1.GUNn Farkindalik ve Anlayis
Etkinlik 1: Tiiketim Glinligi Miicadelesi (On gérev)

Aciklama:
Katihmcilar 24 saat boyunca ne yediklerini, ne satin aldiklarini ve neleri attiklarini

takip eder.

Gereken Malzemeler:
Caligsma kagidi veya telefon notlari

Hedef:
Oturumdan énce 6z farkindah@i artirmak

Yansima:
Hangi kaliplar fark ediyorsunuz?

Etkinlik 2: Video + Tartisma: “Egyalarin Hikayesi” (60 dk)

Aciklama:
Tuketim kultard ve israf hakkinda kisa bir belgesel klibi izleyin

Gereken Malzemeler:
Projektdr, tartigma sorulari

Hedef:
Tuketimin ardindaki sistemi anlamak

Yansima:
Sistemin nasil bir pargasisiniz? Ne degisebilir?
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‘ 1 RESPONSIBLE
CONSUMPTION

Etkinlik 3: Hizli Moda Simiilasyon Oyunu (60 dk) e

Aciklama:
Gengcler etik Uretimi kesfetmek igin giyim Ureticileri, alicilar ve
isGileri olarak rol yaparlar.

Gereken Malzemeler:
Rol kartlari, kagit para, etiketler

Hedef:
Tedarik zincirlerinin etkilerini anlamak

Yansima:
Sistemimizde kim kazanir ve kim kaybeder?

Etkinlik 4: Poster veya Makara Olusturma: “Daha lyi Satin Al, Daha Az israf
Et” (45 dk)

Aciklama:
Gruplar kisa kampanyalar tasarlar—surdurulebilir aligkanliklari tegvik eden posterler
veya Instagram videolari.

Gereken Malzemeler:
Canva, akill telefonlar, sanat araglari

Hedef:
Farkindaligi yaymak igin yaraticiigr kullanin

Yansima:
Birbirinizin kampanyalarini paylasin ve geri bildirimde bulunun

ZERO
WASTE
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° 2.6Un Gozumler Uretmek

| ] RESPONSIBLE
CONSUMPTION
AND PRODUCTION

QO

Etkinlik 1: Ana Etkinlik: Yesil Aligkanlik Eylem Atélyesi
(2,5 saat)

Girig ve mini vaka ¢alismalari (15 dk)

Kuglk grup beyin firtinasr. gelistirilecek ortak aliskaniiklar (30 dk)
Caligma sayfast: Sorun — Cézim — Eylem Adimlari (45 dk)
Prototip: Bir poster, plan veya dijital maket olusturun (45 dk)
Gruba sunum yapin ve distnin (30 dk)

Hedef. Dikkatli tiketimi tesvik eden dugtik maliyetli, yerel eylemler tasarlayin

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Okulda veya mahallenizde bir kiyafet takasi duzenleyin

2."Sifir atik hileleri” hakkinda bir sosyal medya dizisi baglatin

3. Haftalik yiyecek israfinizi takip edin ve azaltin

4. Yerel dukkanlari plastik poset kullanmayi birakmaya tesvik edin

5. Yerel igletmeleri cevre dostu Urunlerle destekleyin

Yararh Kaynaklar

BM SDG 12 Genel Bakis

Seylerin Hikayesi

Too Good To Go Uygulamasi
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~ Hedef13:
Iklim Eylemi
Egitim Plani
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Hedef 13: ikiim Eylemi

13 foron

N

Altyazi: “Gelecegimiz, Micadelemiz!”

© Hedef 13 Nedir?

iklim Eylemi, iklim degisikligi ve etkileriyle mucadele icin acil adimlar atmak
anlamina gelir. Bu hedef, soludugumuz havadan ve yedigimiz yiyeceklerden
evlerimizi tehdit eden felaketlere kadar hayatin her alanina dokunur.

Gengler Gnemsemeli gunkd bugun alinan kararlar, yarin miras alacaklarr danyayi
sekillendirecek.

° Neden énemlidir?

iklim degisikligi asin hava olaylaring, deniz seviyelerinin yUkselmesine ve biyolojik
cesitliligin  kaybina yol agar. Herkesi etkiler, ancak 6zellikle gencleri, yerli
topluluklarn ve savunmasiz bélgelerdekileri etkiler. Simdi harekete gecmek,
saghgimizi, gelecekteki iglerimizi ve bagmli oldugumuz gezegeni korumak
anlamina gelir.
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Hedef 13:

Iklim Eylemi 1925

-

Altyazi: “Gelecegimiz, Micadelemiz!”

° SDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 13.1 - iklimle ilgili Afetlere Karsi Dayanikliligi ve Uyum Kapasitesini
Guclendirmek: Tum ulkelerde iklimle ilgili tehlikelere ve dogdal aofetlere karsi
dayanikliligi ve uyum kapasitesini gtuglendirmek.

Hedef 13.2 - iklim Degisikligi Onlemlerini Politikalara ve Planlamaya Entegre Etmek:
iklim degisikligi 6nlemlerini ulusal politikalara, stratejilere ve planlamaya entegre
etmek.

Hedef 13.3 - iklim Degisikligini Karsilamak igin Bilgi ve Kapasite Olugturmak: iklim
degisikliginin azaltimasi, adaptasyonu, etki azaltma ve erken uyari konusunda
eQitim, farkindalik yaratma ve insan ve kurumsal kapasiteyi geligtirmek.

Hedef 13.5 - Planlama ve Yonetim Kapasitesini Artirmak icin Mekanizmalar Tegvik
Etmek: Kadinlara, genclere ve yerel ve marjinal topluluklara odaklanmak da dahil
olmak Uzere en az gelismis Ulkelerde ve kuguk ada geligmekte olan devletlerde
etkili iklim degisikligiyle ilgili planlama ve ydnetim kapasitesini artirmak igin
mekanizmalari tesvik etmek.
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Egitim Plani:
Anlama

Hedef 12'yi Anlamak

13 Jonov

Gengler i¢in 2 Glinliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUN Farkindalik ve Anlayis
Etkinlik 1: iklim Kelime Bulutu (30 dk)

Aciklama:
Katiimcilar iklim degisikligiyle iliskilendirdikleri her seyi iceren dijital veya kagit
tabanli bir kelime bulutu olustururlar.

Gereken Malzemeler:
Kagit veya dizUstu bilgisayarlar, internet erigimi, WordArt veya Mentimeter

Hedef:
Buz kirici + dnceki bilgileri etkinlestirme

Yansima:
Baskalarinin sézlerinde sizi ne sasirtti?

Etkinlik 2: Video + Elestirel Tartisma (60 dk)

Aciklama:

Genglik iklim aktivizmi hakkinda kisa bir video izleyin (6rnegin, Greta Thunberg
veya Fridays for Future).

Gereken Malzemeler:
Projektdr, video baglantisi, basili tartigma istemleri

Hedef:
Duygulari, gercekleri ve eylemleri kesfedin

Yansima:
Onemli olan ne yapabiliriz?
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. CLIMATE
Etkinlik 3: Rol Yapma - iklim Belediye Binasi (90 dk) 13 Jeno

Aciklama:
Katiimeilar roller Gstlenir (belediye bagkani, aktivist, giftci, 6grenci) ve
yerel bir iklim sorunu hakkinda tartigirlar

Gereken Malzemeler:
Rol kartlari, igaretler

Hedef:
Farkli bakig acilarini anlamak

Yansima:
Uzlagma mumkdn muaydu?

Etkinlik 4: Poster Olusturma - iklim Mesajimiz (60 dk)

Aciklama:
Gengler klguk gruplar halinde yerel haklari savunan sanatsal posterler veya dijital
tasarimlar olustururlar

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri veya Canva, yazicilar

Hedef:
Gercgekleri yaraticilikla birlestirmek

Yansima:
Bu mesaijl nerede sergileyebilirsiniz?

UNITING
THEWORLD
TOTACKLE
» CLIMATE
CHANGE.




° 2.6Un Gozumler Uretmek

13 Jorov

=

—

Etkinlik 1: Ana Etkinlik: iklim Eylem Projesi
Laboratuvari (3 saat)

Girig (15 dk): lyi bir yerel projeyi ne olusturur?

Grup Olusturma (15 dk): 4-6 kisilik gruplar

Fikir Gretme (30 dk): Onemsedikleri yerel iklim sorunlari
Calisma Sayfasi (60 dk): Sorunu — C6zUmU — Etkiyi Tanimiayin
Sunum (60 dk): Birbirinize fikir sunun

Tegvik edin: Cevre dostu, dustk maliyetli, toplum temelli gézimler

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Okulda bir iklim kultbune katilin veya baslatin

2. Araba yerine toplu tagimayi veya bisikleti kullanin
3. Agag dikme gunu duzenleyin

4. Evde yiyecek israfini azaltin

5. Sosyal medya zorluklari aracihidiyla akranlarinizi egitin

Yararh Kaynaklar

BM iklim Eylemi

NASA iklim Cocuklari

Earth Hero Uygulamasi
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Hedef 14:
Su Altindaki Yasam
Egitim Plani

SDG HEDEFLER




Hedef 14:

su Altlndaki 14 Ewwis
Hayat

Altyazi: “Mavi Gezegenimizi
Koruyun”

© Hedef 14 Nedir?

Hedef 14, okyanuslari, denizleri ve deniz yagamini korumakla ilgilidir. Kirliligi, agiri
avlanmayi ve kiyi ekosistemlerine verilen zarari azaltmaya odaklanir. Okyanuslar,
Dunya'daki yasam icin olmazsa olmazdir; yiyecek saglar, iklimi duzenler ve
soludugumuz oksijeni Uretirler.

Gengler 6nemsemelidir cinkt okyanuslarda olanlar, yedigimiz deniz Grtnlerinden
yasadigimiz iklime kadar gelecegimizi dogrudan etkiler.

° Neden é6nemlidir?

Plastik kirliligi, petrol sizintilari ve asirn avilanma deniz ekosistemlerini yok ediyor.
Mercan resifleri 6lGyor ve balik populasyonlart azaliyor. Bu durum isgleri, gida
guvenligini ve biyolojik cesitliligi etkiliyor. Simdi harekete ge¢cmezsek, gelecek
nesiller tm okyanus turlerini kaybedebilir ve kiyi topluluklari gékebilir.
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Hedef 14:
Su Altindaki TE.
Hayat

Altyazi: “Mavi Gezegenimizi
Koruyun”

© sDG Hedefileri ve Alt Hedefler

Hedef 14.1 - Deniz Kirliligini Azaltma: 2025 yiina kadar, 6zellikle kara tabanl
faaliyetlerden kaynaklanan deniz atiklari ve besin kirliligi de dahil olmak Uzere her
tarla deniz kirliligini dnlemek ve 6nemli élgtde azaltmak.

Hedef 14.2- Ekosistemleri Koruma ve Onarma: 2020 yilina kadar, dayanikliliklarini
guglendirmek de dahil olmak UGzere énemli olumsuz etkilerden kaginmak igin
deniz ve kiyl ekosistemlerini surdurulebilir bir sekilde yénetmek ve korumak ve
saglikh ve Uretken okyanuslara ulagmak igin restorasyonlari icin harekete gegmek.

Hedef 14.4- Surdurulebilir Balik¢ilik: 2020 yilina kadar, balik stoklarint mimkun olan
en kisa surede, en azindan biyolojik 6zelliklerine goére belirlenen maksimum
surdurudlebilir verimi Uretebilecek seviyelere geri dondirmek igin, hasadi etkili bir
sekilde duzenlemek ve asir avlanmayi, yasadigl, bildiriimeyen ve dizenlenmemig
balik¢ihgi ve yikict balikgilik uygulamalarint sona erdirmek ve bilim temelli ydnetim
planlari uygulamak.

Hedef 14.7- Deniz Kaynaklarinin Strdurudlebilir Kullanimindan Elde Edilen Ekonomik
Faydalar Artirmak: 2030 yiina kadar, balikgilik, su Grdnleri yetistiriciligi ve turizmin
surdurulebilir yoénetimi de dahil olmak UGzere, kigUk ada gelismekte olan
devletlerin ve en az geligmis Ulkelerin deniz kaynaklarinin surduralebilir
kullanimindan elde ettikleri ekonomik faydalari artirmak.
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Egitim Plani: —

1 BELOW WATER

Anlama

Hedef 14’ Anlamak

Gengler i¢in 2 Glinliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUnN Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: Plastik Ayak izi Sinavi (30 dk)

Aciklama:
Gengler dijital veya basili bir sinav kullanarak plastik kullanimlarini hesaplarlar.

Gereken Malzemeler:
Telefonlar/tabletler veya ciktilar

Hedef:
Gunluk plastik aliskanliklar konusunda farkindalik yaratmak

Yansima:
En sasirtici plastik Grdn hangisiydi?

Etkinlik 2: Video + Tartisma: “Okyanus Krizde” (45 dk)

Aciklama:

Okyanus kirliligi ve deniz biyolojik gesitliliginin kaybi hakkinda kisa video klipleri
izleyin.

Gereken Malzemeler:
Projektor, rehberli tartisma sayfasi

Hedef:
Deniz tehditlerinin 6lgegini ve etkisini anlayin

Yansima:
Yerel gevreniz okyanusa nasil baglaniyor?
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Etkinlik 3: Rol Yapma: “Deniz Paydaslari1” (60 dk) 14 v

Aciklama:
Katihmcilar, kiyr politikasini tartismak icin balikgl, gevreci, turist vb.
olarak hareket ederler.

Gereken Malzemeler:
Rol kartlari, senaryo sayfasi

Hedef:
Okyanus korumacihginda birden fazla bakis agisini 8grenmek

Yansima:
Sardardlebilirlik icin hangi uzlagmalara intiyag var?

Etkinlik 4: Sanatsal Miicadele: “Sisedeki Mesaj” (45 dk)

Aciklama:
Okyanus hakkinda gelecek nesillere hitap eden bir sanat eseri, mektup veya dijital
film yaratin

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri, Canva, akilli telefonlar

Hedef:
Sorunla duygusal bag kurmak igin yaraticiligi kullanin

Yansima:
Son kreasyonlari bir grup galerisinde paylagin
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° 2. Gln Gozimler Uretmek e E

BELOW WATER

Etkinlik 1: Etkinlik: “Okyanus Kahramanlari” Proje
Laboratuvari (2,5 saat)

Girig: Gergek dunyada genglik liderligindeki okyanus eylemleri (15 dk)

Grup beyin firtinast: yerel su yollari, aligkanliklar veya politika bogluklari (30 dk)
Calisma sayfasi: Sorunu tanimlayin — Cézam tasarlayin — Gorsel etki (45 dk)
Prototip: Kampanyalar, posterler, temizlik fikirleri, sosyal makaralar (45 dk)
Sun ve yansit (30 dk)

Hedef: Farkindaligi gergekgi yerel eyleme dénusturin

Eyleme Cagri — Gencgler Ne Yapabilir

1. Yerel bir nehir veya plaj temizligine katilin veya organize edin

2. Tekrar kullanilabilir bir su gigesi kullanin ve pipetlere hayir deyin

3. Deniz plastigi hakkinda bir okul veya gevrimici kampanya baslatin
4. Surdurulebilir deniz Grunleri tercihlerini destekleyin

5. Yerel kirlilik kaynaklarini haritalayin ve bunlari yerel yetkililere bildirin

Yararh Kaynaklar

BM SDG 14 Genel Bakis

Plastik Kirliligi Koalisyonu

Ocean Heroes Network
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Hedef 15: Karada
Yasam
Egitim Plani
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Hedef 15: ;oracc

* Yasam

1 E;EIANB

Altyazi: “Doganin Bize
Ihtiyaci Var”

© Hedef 15 Nedir?

Hedef 15 ormanlari, daglari, topragi ve her tarltd karasal yagami korumakla ilgilidir.
Ormanlarin yok edilmesine, arazi bozulmasina ve turlerin yok olmasina son
verilmesini talep eder. Saglikli bir gezegen saglamak igin biyolojik gesitliligi ve
surdurulebilir arazi kullanimini tegvik eder.

Gengler 6nemsemelidir cunkt arazi yasamdir; yiyecegimiz, suyumuz, iklimimiz ve
zihinsel refahimiz gelisen ekosistemlere baglidir.

° Neden énemlidir?

Ormanlar yok oluyor, topraklar asir kullaniliyor ve bircok tur yok olma tehlikesiyle
kargl karsiya. Bu kayip hava kalitesini, gida sistemlerini, su tedarikini ve iklim
istikrarini etkiliyor. Gengler dogal alanlart koruma, yesil alanlari restore etme ve
biyolojik gesitlilik icin micadele etme guictne sahip.




Hedef 15:

Karada Yasam & ‘*

Altyazi: “Doganin Bize
Ihtiyaci Var”

© sDG Hedefileri ve Alt Hedefler

Hedef 15.2 — Ormanlarin Yok Edilmesini Sonlandirmak ve Bozulmug Ormanlari Geri
Kazandirmak: 2020 yilina kadar, her tdrld ormanin surdardlebilir ydnetiminin
uygulanmasini tesvik etmek, ormansizlagsmayi durdurmak, bozulmug ormanlari
geri kazandirmak ve kuresel olarak agaglandirma ve yeniden agaclandirmayi
6nemli dlgude artirmak.

Hedef 15.3 — Cdllesmeyi Sonlandirmak ve Bozulmus Topraklar Geri Kazandirmak:
2030 yihna kadar, ¢ollesmeyle mucadele etmek, ¢collesme, kuraklik ve sellerden
etkilenen topraklar da dahil olmak Uzere bozulmus topraklari ve topradi geri
kazandirmak ve toprak bozulmasi agisindan nétr bir dinya elde etmek igin
cabalamak.

Hedef 15.5 — Biyolojik Cesitliligi ve Dogal Yasam Alanlarini Korumak: Dogal yagam
alanlarinin bozulmasini azaltmak, biyolojik ¢esitliligin kaybini durdurmak ve 2020
yihna kadar tehdit altindaki turleri korumak ve yok olmalarini énlemek igin acil ve
énemli adimlar atmak.

Hedef 15.9 — Ekosistemi ve Biyogesitliligi Hukimet Planlamasina Entegre Etmek:
2020 yiina kadar, Ekosistem ve Biyogesitliik Degerlerini Ulusal ve Yerel
Planlamaya, Kalkinma Sureglerine, Yoksulluk Azaltma Stratejilerine ve Hesaplarina
Entegre Etmek.
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Egitim Plani: —
Anlama O

Hedef 15'i Anlamak

Gengler i¢in 2 Glinliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUnN Farkindalik ve Anlayis
Etkinlik 1: Do§a Hafiza Duvari (30 dk)
Aciklama:

Katiimcilar 6nemsedikleri dogal bir yerden fotograflar veya anilar paylasirlar.

Gereken Malzemeler:
Basili fotograflar, kagit, yapigkan notlar

Hedef:
Dogayla kisisel olarak baglanti kurmak

Yansima:
Bu anilar bize toprakla olan iliskimiz hakkinda ne anlatiyor?

Etkinlik 2: Video + Tartisma: “Dogayi Kaybetmek” (45 dk)

Aciklama:
Ormanlarin yok edilmesi veya turlerin kaybi hakkinda kisa bir belgesel veya TED

konusmasi izleyin.

Gereken Malzemeler:
Projektdr, tartigma rehberi

Hedef:
Biyolojik gesitliligin korunmasinin aciliyetini anlamak

Dusunce:
Sizi en ¢ok ne sasirtti?
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Etkinlik 3: Biyogesitlilik Bulmaca Oyunu (45 dk) 19 tine

Aciklama:
Takimlar turleri, ekosistemleri ve tehditleri eglestirerek her seyin nasil
baglantili oldugunu gbsterir.

Gereken Malzemeler:
Onceden hazirlanmig kartlar, bant veya ip

Hedef:
Yasam agini anlamak

Yansima:
Bulmacanin bir pargasi kayboldugunda ne olur?

Etkinlik 4: Poster veya Dergi: “Doga icin Hareket Et” (60 dk)

Aciklama:
Gengler, bir yerel gevre sorunu ve olasi bir

Gereken Malzemeler:
Sanat araclari veya Canva

Hedef:
Yerel ve kuresel sorunlari yaratici bir sekilde birbirine baglamak

Yansima:
Kaguk gruplarda paylasmak ve akran geri bildirimi vermek
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Etkinlik 1: Ana Etkinlik: Yesil Eylem Ureticisi (2,5 saat)

Yeniden ormanlandirma, tohum bombalari veya permakultar
projelerine érneklerle baslayin (15 dk)

Grup beyin firtinasi: Hangi arazi sorununu énemsiyoruz? (30 dk)
Eylem Planlama Sayfasi: Sorun — Hedef — Plan — Ortaklar (45 dk)
Prototip: Poster, sosyal medya kampanyasi veya topluluk haritasi (45 dk)
Sunumlar ve geri bildirimler (30 dk)
Hedef: Gencleri yerel yesil alanlar koruma veya restore etme konusunda
guclendirmek
Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Yerel bir alana veya okula yerel agagclar dikin

2. Bir biyogesitlilik fotograf blogu veya Instagram sayfasi basglatin

3. Tohum bombalar yaratin ve terk edilmis alanlara dagitin

4. Cevresel STKlarda génulld olun

5. Toplulugunuzdaki yesil alanlari haritalayin ve koruyun

Yararh Kaynaklar

BM SDG 15 Genel Bakis

Dinya Yaban Hayati Fonu Genglik

Tree-Nation (Agag Dik)

124


https://sdgs.un.org/goals/goal15
https://www.plasticpollutioncoalition.org/

Hedef 16:
Barig, Adalet ve
Guclu Kurumilar

Egitim Plani
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16 PEACE. .JUSTI[IE
AND STRONG

Hedef 16:

Barig, Adalet
ve ¥,
Guclu Kurumlar
Altyazi: “Herkes Igin Adalet”
° Hedef 16 Nedir?

Hedef 16, bariscil, adil ve kapsayici toplumlar yaratmakla ilgilidir. Siddeti azaltmak,
adalete erisimi  saglamak, insan haklarini  tesvik etmek ve insanlarin
guvenebilecegi seffaf kurumlar inga etmek anlamina gelir.

Gengler 6nemsemelidir gunku barig, adalet ve esitlik, 6zellikle siklikla diglananlar
icin guvenlik, onur ve katihm igin dnemlidir.

° Neden é6nemlidir?

Bircok yerde gencler ayrnimciliklo, siddetle karsgi karsiya kaliyor veya temel haklara
erigemiyor. Yolsuzluk, adaletsizlik ve gatisma topluluklarin gelismesini engelliyor.
Adalet ve kapsayicilik icin ayada kalkarak gencler adil toplumlar inga etmede
degisim yaraticilari olabilir.
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Hedef 16:

Baris, Adalet ve (755
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ey

Guclu Kurumlar »:

Altyazi: “Herkes i¢in Adalet”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 16.2 - Cocuklari istismardan, Sémuraden, Ticaretten ve Siddetten Korumak:
Cocuklara yénelik istismari, sémurtyd, ticareti ve her turlu siddeti ve iskenceyi
sonlandirmak.

Hedef 16.3 — Hukukun UstunlGguna Tesvik Etmek ve Adalete Esit Erigimi Saglamak:
Ulusal ve uluslararasi dtzeylerde hukukun Gstinltgunt tesvik etmek ve herkes igin
adalete esit erisimi saglamak.

Hedef 16.6 — Etkili, Hesap Verebilir ve Seffaf Kurumlar Geligtirmek:
Her dUzeyde etkili, hesap verebilir ve seffaf kurumlar gelistirmek.

Hedef 16.7 — Duyarl, Kapsayici ve Temsil Edici Karar Alma Surecini Saglamak:
Her dlzeyde duyarli, kapsayici, katiimcei ve temsili karar alma surecini saglamak.
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Hedef 16'y1 Anlamak

Gengler i¢in 2 Glinliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUN Farkindalik ve Anlayig

Etkinlik 1: Gatisma Haritalama Egzersizi (45 dk)

Aciklama:
Katiimcilar gérdikleri veya deneyimledikleri catisma kaynaklarini (okul, topluluk,
medya) belirler ve haritalandirir.

Gereken Malzemeler:
Flipchartlar, isaretleyiciler

Hedef:
Gatismanin gencleri nasil etkiledigini fark etmek

Yansima:
Catigmanin kokleri nelerdir? Kimler etkilenir?

Etkinlik 2: Video ve Tartigma: “Adalet Nedir?” (45 dk)

Aciklama:
Gengclik aktivizmi veya adalete erisim hakkinda kisa videolar izleyin, ardindan
kaguk grup tartismasi yapin.

Gereken Malzemeler:
Projektor, tartigma sayfasi

Hedef:
Adaletin kultdrler arasinda ne anlama geldigini kesfedin

Yansima:
Adalet sizin igin nasil géranuyor?
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16 PEACE. .IUSTIGE
AND STRONG
INSTITUTIONS

Etkinlik 3: insan Haklar Galerisi Yuraytisi (45 dk)

Aciklama:
Gengler gercek insan haklari davalarini iceren posterlerin
etrafinda dolasip dustince sorularini yanitliyor.

Gereken Malzemeler:
Basil dava posterleri, yapiskan notlar

Hedef:
Kdresel adalet zorluklari konusunda farkindalik yaratmak

Dustlince:
Sizi en gok etkileyen hikaye hangisiydi?

Etkinlik 4: Poster/Podcast Olugturma: “Barig i¢in Genglik” (60 dk)

Aciklama:
Gruplar barigi ve katilimi tegvik etmek icin farkindalik araclar (poster, makara veya
mini podcast) tasarlar.

Gereken Malzemeler:
Canva, akilli telefonlar, mikrofonlar (mamkanse)

Hedef:
Farkindaligi yaymak igin yaratici araglar kullanin

Yansima:
Geri bildirim igin akranlara sunun
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Etkinlik 1: Ana Etkinlik: “Genglik Adalet Kampanyasi”
Laboratuvari (2,5 saat)

Basgaril genglik liderligindeki adalet kampanyalarini paylasin (15 dk)
Grup beyin firtinast: Hangi adaletsizligi ele almak istiyoruz? (30 dk)
Planlama: Hedef kitleyi tanimlayin — Mesaj — Kanal — Etki (45 dk)

Bir taslak kampanya veya proje fikri olugturun (poster, video, arag takimi) (45
dk)

Birlikte sunun ve distndn (30 dk)

Hedef: Gencleri kendi toplumlarinda adalet igin mucadele etmeye tesvik edin

Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Zorbaliga karsl veya kapsayiciliga ydnelik bir okul veya gevrimici kampanya
baslatin

2. Adalete erigim konusunda farkindalik yaratmak igin kisa videolar olugturun
3. Barig ingasi veya insan haklari érgutlerinde génullt olun

4. Okullarda veya kamu hizmetlerinde haksiz muamele hakkinda konusun

5. Demokrasiye genglerin katilimi hakkinda yerel bir etkinlige ev sahipligi yapin

Yararh Kaynaklar
BM SDG 16 Genel Bakig

Youth4Peace Platformu

Af Orgiitii insan Haklari E§itimi

130


https://sdgs.un.org/goals/goal16
https://www.youth4peace.info/
https://sdgs.un.org/goals/goal15

Hedef 17: Hedefler
icin Ortakhklar
Egitim Plani
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. Hedefler icin
Hedef 17: ;7 . viar

Altyazi: “Degigim igin Birlikte” @

17 PARTNERSHIPS
FOR THE GOALS

© Hedef 16 Nedir?

Hedef 17, Surdurulebilir Kalkinmma Hedeflerine ulagsmak icin ulkeler, topluluklar,
kuruluglar ve bireyler arasindaki ortakliklari gucglendirmekle ilgilidir. igbirligine,
kaynak paylasimina ve ktresel takim ¢alismasina odaklanir.

Gengler 6nemsemelidir ginkd gergek degisim insanlar guglerini birlestirdiginde
gercgeklesir. DUnyanin dért bir yanindaki gengler birbirlerini destekleyebilir, bilgi
paylasabilir ve daha iyi bir gelecek inga edebilirler - birlikte.

° Neden énemlidir?

Higbir kisi, grup veya Ulke karesel zorluklar tek basina ¢ézemez. iklim degisikligi,
esitsizlik ve yoksulluk, hepsi ig birligi gerektirir. GUglU ortakliklar, paylasilan araglar,
fon, fikirler ve enerji anlamina gelir. Baglanan ve ig birligi yapan gengler daha guglu
ve daha etkili gézimler yaratabilir.
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Hedef17:

Hedefler igin e
Ortakhklar

Altyazi: “Degisim igin Birlikte”

© sDG Hedefleri ve Alt Hedefler

Hedef 17.3 = Gelismekte Olan Ulkeler icin Finansal Kaynaklar Harekete Gegirmek:
Gelismekte olan Uulkeler igin birden fazla kaynaktan ek finansal kaynaklari
harekete gegirmek.

Hedef 17.4 - Gelismekte Olan Ulkelerin Bor¢ Surdurulebilirligine Ulagmalarina
Yardimci Olmak: Uygun oldugu durumlarda borg¢ finansmanini, borg hafifletmeyi
ve borg yeniden yapilandirmayi tesvik etmeyi amacglayan koordineli politikalar
araciigyla geligmekte olan Ulkelerin  uzun vadeli borg surdurdlebilirligine
ulagmalarina yardimci olmak ve bor¢ sikintisini azaltmak igin asirt borglu yoksul
udlkelerin dig borglarini ele almak.

Hedef 17.6 - Gelismekte Olan Ulkelere SurdurUlebilir Teknolojileri Tegvik Etmek:
Karsilkli olarak kararlastirldigi tzere imtiyazl ve tercihli kosullar dahil olmak Gzere,
gelismekte olan Ulkelere uygun kosullarda c¢evre dostu teknolojilerin
gelistiriimesini, transferini, yayllmasini ve yayginlagmasini tegvik etmek.
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Egitim Plani: PEr:
Anlama

Hedef 17'yi Anlamak

Gengler i¢in 2 Glinliik Atdlye

Hedef Kitle: 17-25 yas arasi gencler

° 1.GUnNn Farkindalik ve Anlayis

Etkinlik 1: Kiresel Hedefler Rélesi (30 dk)

Aciklama:
Takimlar farkh SDG'leri temsil eden kartlar "geger” ve bunlarin nasil birbirine
baglandigini agiklar.

Gereken Malzemeler:
Basili SDG simgeleri, ip veya bant

Hedef:
Tum SDG/erin nasil baglantili oldugunu ve ortaklik gerektirdigini anlamak

Yansima:
Baglantilar hakkinda sizi ne sasirtti?

Etkinlik 2: Video ve Tartigsma: "iyi Bir Ortakhgi Ne Olusturur?”
(45 dk)

Aciklama:
Sektorler veya Ulkeler arasinda ¢alisan genglik liderligindeki proje videolarini
izleyin.

Gereken Malzemeler:
Projektér, tartisma kilavuzu

Hedef:
GuUclu ortakliklarin unsurlarini belirleyin

Yansima:
Ortakhigr basarili kilan neydi?
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1 PARTNERSHIPS

Etkinlik 3: Partner Eslestirme Rol Yapma Oyunu (60 dk) FOR THE GOALS

Aciklama:
Gencler roller Ustlenir (6rnegdin, STK, genclik grubu, belediye, okul)
ve ortak bir SDG girigimi icin pazarlik yapar.

Gereken Malzemeler:
Rol kartlari, 6rnek senaryo

Hedef:
Pazarlik, igbirligi ve paylasilan planlamayi é6grenin

Yansima:
Farkh gucler ortak bir hedefe nasil katkida bulunur?

Etkinlik 4: Poster Jam: “SDG Ortaklari Birlegiyor” (60 dk)

Aciklama:
Ekipler, yerel sorunlari uluslararasi ortakliklara baglayan igbirlikgi posterler olusturur.

Gereken Malzemeler:
Sanat malzemeleri, Canva veya g¢evrimigi araglar

Hedef:
Ortaklik tabanh ¢ézimleri gérsellestirmek icin sanati kullanin

Yansima:
Kdresel dayanigsma vizyonunuzu paylasin
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° 2. GUn Goziimler Uretmek 17 PRnegsies

FOR THE GOALS

&

Etkinlik 1: SDG Ortak Proje Caligtayi (2,5 saat)

Genclerin liderligindeki kuresel ortakliklarin érneklerini sunun (15 dk)

Grup beyin firtinasi: Hangi sorunu birlikte ¢6ézebiliriz - yerel olarak veya sinirlar
dtesinde? (30 dk)

Plan: Ortaklari haritalayin - Rolleri tanimlayin - Paylasilan hedefler (45 dk)
Prototip: Kampanya, girisim, dijital arag takimi veya ortaklik plani (45 dk)
Sun ve akran degerlendirmesi (30 dk)

Hedef: ig birligini pratik eyleme dénusttrin
Eyleme Cagri — Gengler Ne Yapabilir

1. Uluslararasi bir gencglik degisimine veya SDG kulUbune katilin veya olusturun
2. Farkli bir Glkedeki baska bir okul veya STK ile ortak olun
3. Cesitli geng sesleriyle bir kampanyayi birlikte yaratin

4. Bagka bir genclik liderligindeki projeyle becerilerinizi (6rnegin medyaq,
kodlama, dil) paylagin

5. Okulunuzda veya toplum merkezinde bir SDG ortaklik giint duzenleyin

Yararh Kaynaklar

BM SDG 17 Genel Bakis

Ortakhklar2030

Erasmus+ Genglik Portali
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